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1. แนวทางการใช้แผนการจัดการเรียนรู้
1.1 องค์ประกอบของคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้
คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์เล่มนี้จัดทำขึ้นเพื่อเป็นแนวทางให้ครูใช้ประกอบ
การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ช่วงชั้นที่ 1 ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งการแบ่งหน่วยการเรียนรู้สำหรับจัดทำแผนการ
จัดการเรียนรู้รายชั่วโมง ในคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้เล่มนี้แบ่งเนื้อหา 8 หน่วย สามารถใช้ควบคู่กับ
สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 และหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน
วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  ประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ ดังนี้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ตัวเราแสนซน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์เพื่อนรัก
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ของเล่นและของใช้แสนสนุก
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 แรงมหัศจรรย์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 สนุกกับพลังงาน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 ดินน่ารู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 รู้จักดวงอาทิตย์
รูปแบบของคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์เล่มนี้แบ่งเนื้อหาเป็น 3 ตอน คือ
ตอนที่ 1 แนวทางการจัดแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
ตอนนี้เป็นส่วนที่นำเสนอภาพกว้าง ๆ ของคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ทั้งเล่ม ซึ่ง
ประกอบด้วย
1) แนวทางการใช้แผนการจัดการเรียนรู้
2) แนวคิด หลักการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design



3) แนวทางการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551



4) ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้กับสาระ มาตรฐานการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ และตัวชี้วัดชั้นปี


5) โครงสร้างการแบ่งเวลารายชั่วโมงในการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
ช่วงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2


ตอนที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2



ตอนนี้เป็นส่วนที่นำเสนอแผนการจัดการเรียนรู้รายหน่วยการเรียนรู้ ซึ่งเป็นแนวทางการ
จัดการเรียนรู้อย่างละเอียดตามเนื้อหาของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผน 
มีองค์ประกอบครบถ้วนตามแนวทางการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ของสถานศึกษา

หน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วยมีรายละเอียด ซึ่งประกอบด้วย

1. ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน

2. ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design (Backward Design 
Template) เป็นกรอบแนวคิดของการจัดการเรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ขั้น ได้แก่

ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งใช้แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบ WHERETO ผสมผสานกับการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับธรรมชาติของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ทั้งนี้ได้ระบุว่าในหน่วยการเรียนรู้นี้แบ่งแผนการจัดการเรียนรู้ไว้กี่แผน และแต่ละแผนใช้เวลาในการจัดกิจกรรมกี่ชั่วโมง

3. แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง เป็นแผนการจัดการเรียนรู้แบบเรียงหัวข้อ ซึ่งประกอบด้วย



3.1 ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วยลำดับที่ของแผน ชื่อแผน เวลาเรียน สาระ ที่ ชั้น และ หน่วยการเรียน รู้ เช่น แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 อาหารเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์ เวลา 2 ชั่วโมง สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต ชั้น ประถมศึกษาปีที่ 2 หน่วยการเรียน รู้ที่ 1 ตัวเรา แสน ซน
3.2 สาระสำคับ เป็นความคิดรวบยอดของเนื้อหาที่นำมาใช้จัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้




3.3 ตัวชี้วัดชั้นปี เป็นตัวชี้วัดที่ใช้ตรวจสอบนักเรียนหลังจากเรียนจบเนื้อหาที่นำเสนอในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้นั้น ๆ ซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร

3.4 จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นส่วนที่บอกจุดมุ่งหมายที่ต้องการให้เกิดขึ้นแก่นักเรียนภายหลังจากการเรียนจบในแต่ละแผน ทั้งในด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) ซึ่งสอดคล้องสัมพันธ์กับตัวชี้วัดชั้นปีและเนื้อหาในแผนการจัดการเรียนรู้นั้น ๆ

3.5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เป็นการตรวจสอบผลการจัดการเรียนรู้ว่าหลังจากจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว นักเรียนมีพัฒนาการ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามเป้าหมายที่คาดหวังไว้หรือไม่ และมีสิ่งที่จะต้องได้รับการพัฒนาปรับปรุงส่งเสริมในด้านใดบ้าง ดังนั้นในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้จึงได้ออกแบบวิธีการและเครื่องมือในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านต่าง ๆ ของนักเรียนไว้อย่างหลากหลาย เช่น การทำแบบทดสอบ การตอบคำถามสั้น ๆ การตรวจผลงาน การสังเกตพฤติกรรมทั้งที่เป็นรายบุคคลและกลุ่ม เป็นต้น โดยเน้นการปฏิบัติให้สอดคล้อง
และเหมาะสมกับตัวชี้วัดและมาตรฐานการเรียนรู้

วิธีการและเครื่องมือในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้เหล่านี้ครูสามารถนำไปใช้ประเมินนักเรียนได้ ทั้งในระหว่างการจัดการเรียนรู้และการทำกิจกรรมต่าง ๆ ตลอดจนการนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน

3.6 สาระการเรียนรู้ เป็นหัวข้อย่อยที่นำมาจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ซึ่งสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้แกนกลาง

3.7 แนวทางการบูรณาการ เป็นการเสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในเรื่องที่เรียนรู้ของแต่ละแผนให้เชื่อมโยงสัมพันธ์กับสาระการเรียนรู้อื่น ๆ ได้แก่ ภาษาไทย คณิตศาสตร์ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี และ ภาษาต่างประเทศ ทั้งนี้เพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าอย่าง กว้างขวางและสร้างองค์ความรู้ได้เต็มตามศักยภาพของแต่ละคน

3.8 กระบวนการจัดการเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้เป็นการเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละเรื่อง มีขั้นตอนหลัก 3 ขั้น ได้แก่ 1. ขั้นนำเข้าสู่ บทเรียน 2. ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 3. ขั้นสรุป โดยขั้นการจัดการเรียนรู้ เน้นการจัดการเรียนรู้โดยการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) ที่ ประกอบด้วยขั้นตอนหลัก 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นสร้างความสนใจ ขั้นสำรวจและค้นหา ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป ขั้นขยาย ความรู้ และขั้นประเมิน ซึ่งรายละเอียดของการจัดกระบวนการเรียนรู้ดังกล่าวครูสามารถศึกษาได้จากแนวทางการจัด กระบวนการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ในตอนต่อไป

3.9 กิจกรรม เสนอแนะ เพิ่มเติมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ เป็นกิจกรรมเสนอแนะสำหรับให้นักเรียนได้ พัฒนาเพิ่มเติมในด้านต่าง ๆ นอกเหนือจากที่ได้จัดการเรียนรู้มาแล้วในชั่วโมงเรียน  กิจกรรมเสนอแนะ มี 2 ลักษณะ คือ กิจกรรมสำหรับผู้ที่มีความสามารถพิเศษและต้องการศึกษาค้นคว้าในเนื้อหานั้น ๆ ให้ลึกซึ้งกว้างขวางยิ่งขึ้น และกิจกรรมสำหรับผู้ที่ยังไม่เข้าใจเนื้อหา หรือยังไม่เกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย ซึ่งมีลักษณะเป็นการเรียนซ้ำหรือซ่อมเสริม

3.10 สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ เป็นรายชื่อสื่อการเรียนรู้ทุกประเภทที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งมีทั้งสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และสื่อบุคคล เช่น หนังสือ เอกสารความรู้ รูปภาพ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต วีดิทัศน์ ปราชญ์ชาวบ้าน เป็นต้น

3.11 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ เป็นส่วนที่ให้ครูบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ว่าประสบความสำเร็จหรือไม่ มีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรเกิดขึ้นบ้าง ได้แก้ไขปัญหาและอุปสรรคนั้นอย่างไร และข้อเสนอแนะสำหรับการจัดการ เรียนรู้ ครั้งต่อไป
ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้ เสริม สำหรับ ครู


ประกอบด้วยแบบทดสอบต่าง ๆ และความรู้เสริมสำหรับครู ได้บันทึกลงในซีดีรอม โดยมิได้พิมพ์ไว้ในเล่มคู่มือครู เพื่อความสะดวกของครูในการนำไปใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ซึ่งประกอบด้วย


1) มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดชั้น ปี และสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ประกอบด้วย



(1) มาตรฐานการเรียนรู้ เป็นข้อกำหนดคุณภาพของนักเรียนด้านความรู้ ความคิด ทักษะกระบวนการ เรียนรู้ คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน

(2) ตัวชี้วัดชั้นปี เป็นตัวระบุสิ่งที่นักเรียนพึงรู้และสามารถปฏิบัติได้ รวมถึงคุณลักษณะของนักเรียนในแต่ละระดับชั้น ซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร

(3) สาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย องค์ความรู้ ทักษะหรือกระบวนการเรียนรู้และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ซึ่งกำหนดให้ผู้เรียนทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานจำเป็นต้องเรียนรู้  ซึ่งกลุ่มวิทยาศาสตร์แบ่งออกเป็น 8 สาระ

2) กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ ใช้ในกลุ่มสาระการเรียน รู้วิทยาศาสตร์ เป็นวิธีการหรือเทคนิคที่นำมาใช้ในกระบวนการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

3) แฟ้มสะสม ผลงาน (portfolio) เป็นการเก็บรวบรวมผลงานของนักเรียน โดยแสดงขั้นตอนในการจัดทำแฟ้มสะสมผลงาน และวิธีการคัดเลือกผลงานเพื่อเก็บในแฟ้มสะสมผลงาน

4) ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design เป็นแบบฟอร์มเพื่อให้ครูสามารถปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับสภาพความพร้อมของนักเรียนและสถานการณ์เฉพาะหน้า รวมทั้งใช้เป็นผลงานเพื่อเลื่อนวิทยฐานะได้ แผนการจัดการเรียนรู้นี้ได้อำนวยความสะดวกให้ครู โดยได้พิมพ์โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ที่ออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design ให้ครูเพิ่มเติมเฉพาะ ส่วนที่ครูปรับปรุงเองไว้ด้วยแล้ว
 
5) รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง เป็นรูปแบบการเขียนแ ผนการจัดการเรียนรู้ที่
บอกรายละเอียด ในแต่ละหัวข้อที่ปรากฏอยู่ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง

6) ใบงาน วิทยาศาสตร์ ป.2 เป็นกิจกรรมที่ฝึกให้นักเรียนได้ปฏิบัติจริง เพื่อให้เกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งแบ่งเป็น กิจกรรมทดลอง กิจกรรมสังเกต กิจกรรมสำรวจ กิจกรรมสืบค้นข้อมูล

7) แบบทดสอบก่อน และหลังเรียน เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยและอัตนัย เพื่อวัดความรู้
ของนักเรียนก่อนและหลังเรียน

8) เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยม เป็นเครื่องมือที่
ใช้ประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม มีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการ และแบบมาตร
ประมาณค่า โดยใช้วิธีสังเกต สอบถาม หรือสัมภาษณ์ ซึ่งครูสามารถนำไปใช้ประเมินคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ของนักเรียนได้ ทั้งในระหว่างการจัดการเรียนรู้และการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ซึ่งได้ใช้ตัวบ่งชี้
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของจิตวิทยาศาสตร์

9) เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ/กระบวนการ   เป็นเครื่องมือที่ใช้ประเมิน
ด้านทักษะ/กระบวนการ มีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการและแบบมาตรประมาณค่า โดยใช้วิธีการ
สังเกต สอบถาม หรือสัมภาษณ์ ซึ่งครูสามารถนำไปใช้ประเมินทักษะ/กระบวนการของนักเรียนได้ ทั้งใน
ระหว่างการจัดการเรียนรู้และการปฏิบัติกิจกรรม ต่าง ๆ ซึ่งได้ใช้ตัวบ่งชี้คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของ
จิตวิทยาศาสตร์

10) เครื่องมือประเมินสมรรถนะทางวิทยาศาสตร์และภาระงานของนักเรียนโดยใช้มิติ
คุณภาพ (Rubrics) เป็นเครื่องมือในการประเมินผลตามสภาพจริง ที่ประกอบด้วยรายการในการประเมิน
หรือเกณฑ์ในการพิจารณา และคำอธิบายระดับคุณภาพ มีตัวอย่างเครื่องมือในการประเมินหลายประเภท 

ได้แก่ การสังเกต การสำรวจ การทดลอง การสืบค้นข้อมูล โครงงานวิทยาศาสตร์ โครงงานทั่วไป และแฟ้มสะสมผลงาน
1.2 วิธีการใช้แผนการจัดการเรียนรู้
การจัดการเรียนรู้ครูควรศึกษาคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ ป. 2 และศึกษาสื่อ
การเรียนรู้ที่จะใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ หลังจากนั้นจึงวางแผนเตรียมจัดกิจกรรมการเรียนรู้ก็จะ
ช่วยให้การจัดการเรียนรู้ของครูเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ
การจัดการเรียนรู้ตามแนวทางของคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ ป. 2 เล่มนี้จะมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลอย่างสูงสุดก็ต่อเมื่อครูได้เตรียมการล่วงหน้า และเลือกวิธีการจัดการเรียนรู้
ให้เหมาะสมกับนักเรียน ที่สำคัญสถานศึกษาแต่ละแห่งมีสภาพแวดล้อมการเรียนรู้และสภาพนักเรียนที่
แตกต่างกัน จึงเป็นไปไม่ได้ที่คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้เล่มใด ๆ จะเหมาะสมและดีเยี่ยมสำหรับ
สถานศึกษา ครู และนักเรียนทุกคน ดังนั้น จึงเป็นหน้าที่ของครูที่จะต้องเตรียมการจัดการเรียนรู้ พิจารณา
ปรับและเลือกสรรแผนการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับสภาพการเรียนรู้จริงของนักเรียนและสถานศึกษา
1.3 สัญลักษณ์กระบวนการเรียนรู้
สัญลักษณ์ต่าง ๆ ที่กำหนดไว้ที่กิจกรรมนั้นมีจุดมุ่งหมายและจุดเน้นที่แตกต่างกันตามลักษณะ
ของกระบวนการเรียนรู้ที่ต้องการให้นักเรียนได้เรียนรู้ ซึ่งมีความสอดคล้องกับธรรมชาติของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้และจุดเน้นของหลักสูตร ดังนั้นสัญลักษณ์จึงเป็นแนวทางที่เอื้อประโยชน์ต่อนักเรียนที่จะ
ศึกษาหาความรู้ตามรายละเอียดของกิจกรรม ในสื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบชุดนี้ได้กำหนด
สัญลักษณ์ไว้เป็น 2 กลุ่มดังนี้
สัญลักษณ์หลักของกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์
การสืบค้นข้อมูล เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ 
แล้วใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เช่น การลงสรุปข้อมูล เพื่อให้เกิดองค์ความรู้
ด้วยตนเอง
การสำรวจ เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนสำรวจปรากฏการณ์ต่าง ๆ ตามความคิดรวบ
ยอดของแต่ละหัวเรื่อง แล้วใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เช่น การสังเกต การ
จัดกระทำและสื่อความหมายข้อมูล การลงสรุปข้อมูล เพื่อให้เกิดองค์ความรู้ด้วยตนเอง
การทดลอง เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนได้ปฏิบัติการทดลองเพื่อพิสูจน์ความคิด
รวบยอดที่เรียนรู้ โดยการออกแบบการทดลอง ดำเนินการทดลอง และสรุปผลการทดลอง 
แล้วใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เช่น การสังเกต การพยากรณ์ การจัดกระทำ 
และสื่อความหมายข้อมูล การลงสรุปข้อมูล เพื่อให้เกิดองค์ความรู้ด้วยตนเอง
การสังเกต เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนสังเกตปรากฏการณ์ต่าง ๆ ตามความคิด
รวบยอดของแต่ละหัวเรื่อง แล้วใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เช่น การจำแนก 

การลงสรุปข้อมูล เพื่อให้เกิดองค์ความรู้ด้วยตนเอง
สัญลักษณ์เสริมของกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์
โครงงาน เป็นกิจกรรมโครงงานคัดสรรที่นำหลักการ แนวคิดของความคิดรวบยอดใน
หัวเรื่องที่เรียนรู้มาใช้แก้ปัญหา
การพัฒนากระบวนการคิด เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนได้ใช้กระบวนการคิดเพื่อเพิ่ม
พูนทักษะการคิดของตนเอง
การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนต้องนำหลักการ แนว
คิดของความคิดรวบยอดในหัวเรื่องที่เรียนรู้มาใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์จริงของชีวิต
ประจำวัน
การทำประโยชน์ให้สังคม เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนนำความรู้ที่ได้จากการเรียนรู้
ไปปฏิบัติเพื่อให้ตระหนักในการทำประโยชน์ให้สังคม
การปฏิบัติจริง/ฝึกทักษะ เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติเพื่อให้เกิดและ
เพิ่มพูนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ความคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการ
สร้างสรรค์ภาระงานเพิ่มพูนทักษะการคิดของตนเอง
2. แนวคิด หลักการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design (BwD)

การจัดการเรียนรู้หรือการสอนเป็นงานที่ครูทุกคนต้องใช้กลวิธีต่าง ๆ มากมายเพื่อให้นักเรียน
สนใจที่จะเรียนรู้และเกิดผลตามที่ครูคาดหวัง การจัดการเรียนรู้จัดเป็นศาสตร์ที่ต้องใช้ความรู้ความ
สามารถตลอดจนประสบการณ์อย่างมาก ครูบางคนอาจจะละเลยเรื่องของการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หรือการออกแบบการสอน ซึ่งเป็นงานที่ครูจะต้องทำก่อนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้
การออกแบบการจัดการเรียนรู้ทำอย่างไร ทำไมจึงต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้
ครูทุกคนผ่านการศึกษาและได้เรียนรู้เกี่ยวกับการออกแบบการเรียนรู้มาแล้ว ในอดีตการออกแบบ
การเรียนรู้จะเริ่มต้นจากการกำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ การวางแผนการจัดการเรียนรู้ การดำเนิน
การจัดการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ปัจจุบันการเรียนรู้ได้มีการเปลี่ยนแปลงไปตาม
สภาพแวดล้อม เศรษฐกิจ และสังคม รวมทั้งการเปลี่ยนแปลงด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เข้ามา
มีบทบาทต่อการเรียนรู้ของนักเรียน ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้จากสื่อและแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ที่มี
อยู่รอบตัว ดังนั้นการออกแบบการจัดการเรียนรู้จึงเป็นกระบวนการสำคัญที่ครูจำเป็นต้องดำเนินการให้
เหมาะสมกับศักยภาพของนักเรียนแต่ละบุคคล
วิกกินส์และแม็คไท นักการศึกษาชาวอเมริกันได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบการจัดการ
เรียนรู้ ซึ่งเขาเรียกว่า Backward Design ซึ่งเป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ครูจะต้องกำหนด
ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนก่อน โดยเขาทั้งสองให้ชื่อว่า ความเข้าใจที่คงทน 

(Enduring Understanding) เมื่อกำหนดความเข้าใจที่คงทนได้แล้ว ครูจะต้องบอกให้ได้ว่าความเข้าใจที่
คงทนของนักเรียนนี้เกิดจากอะไร นักเรียนจะต้องมีหรือแสดงพฤติกรรมอะไรบ้าง ครูมีหรือใช้วิธีการวัด
อะไรบ้างที่จะบอกว่านักเรียนมีหรือแสดงพฤติกรรมเหล่านั้นแล้ว จากนั้นครูจึงนึกถึงวิธีการจัดการเรียนรู้
ที่จะทำให้นักเรียนเกิดความเข้าใจที่คงทนต่อไป
แนวคิดของ Backward Design

Backward Design เป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ผลลัพธ์ปลายทางเป็นหลัก ซึ่งผลลัพธ์
ปลายทางนี้จะเกิดขึ้นกับนักเรียนก็ต่อเมื่อจบหน่วยการเรียนรู้ ทั้งนี้ครูจะต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้กรอบความคิดที่เป็นเหตุเป็นผลมีความสัมพันธ์กัน จากนั้นจึงจะลงมือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้
ขยายรายละเอียดเพิ่มเติมให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพต่อไป
กรอบความคิดหลักของการออกแบบการจัดการเรียนรู้โดย Backward Design มีขั้นตอนหลักที่
สำคัญ 3 ขั้นตอน คือ
ขั้นที่ 1 กำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน
ขั้นที่ 2 กำหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการ
เรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง
ขั้นที่ 3 วางแผนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1 กำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน
ก่อนที่จะกำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนนั้น ครูควรตอบคำถาม
สำคัญต่อไปนี้
– นักเรียนควรจะมีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถทำสิ่งใดได้บ้าง
– เนื้อหาสาระใดบ้างที่มีความสำคัญต่อการสร้างความเข้าใจของนักเรียนและความเข้าใจที่คงทน 

(Enduring Understanding) ที่ครูต้องการจัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนมีอะไรบ้าง
เมื่อจะตอบคำถามสำคัญดังกล่าวข้างต้น ให้ครูนึกถึงเป้าหมายของการศึกษา มาตรฐานการเรียนรู้ 

ด้านเนื้อหาระดับชาติที่ปรากฏอยู่ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 รวมทั้ง
มาตรฐานการเรียนรู้ระดับเขตพื้นที่การศึกษา หรือท้องถิ่น
การทบทวนความคาดหวังของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
เนื่องจากมาตรฐานแต่ละระดับจะมีความสัมพันธ์กับเนื้อหาสาระต่าง ๆ ซึ่งมีความแตกต่างลดหลั่น
กันไป ด้วยเหตุนี้ขั้นที่ 1 ของ Backward Design ครูจึงต้องจัดลำดับความสำคัญและเลือกผลลัพธ์
ปลายทางของนักเรียน ซึ่งเป็นผลการเรียนรู้ที่เกิดจากความเข้าใจที่คงทนต่อไป
ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
ความเข้าใจที่คงทนคืออะไร ความเข้าใจที่คงทนเป็นความรู้ที่ลึกซึ้ง ได้แก่ ความคิดรวบยอด 

ความสัมพันธ์ และหลักการของเนื้อหาและวิชาที่นักเรียนเรียนรู้ หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งเป็นความรู้ที่อิง
เนื้อหา ความรู้นี้เกิดจากการสะสมข้อมูลต่าง ๆ ของนักเรียนและเป็นองค์ความรู้ที่นักเรียนสร้างขึ้นด้วย
ตนเอง
การเขียนความเข้าใจที่คงทนในการออกแบบการจัดการเรียนรู้
ถ้าความเข้าใจที่คงทนหมายถึง สาระสำคัญของสิ่งที่จะเรียนรู้แล้ว ครูควรจะรู้ว่าสาระสำคัญ
หมายถึงอะไร คำว่า สาระสำคัญ มาจากคำว่า Concept ซึ่งนักการศึกษาของไทยแปลเป็นภาษาไทย
ว่า สาระสำคัญ ความคิดรวบยอด มโนทัศน์ มโนมติ และสังกัป ซึ่งการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้
นิยมใช้คำว่า สาระสำคัญ
สาระสำคัญเป็นข้อความที่แสดงแก่นหรือเป้าหมายเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง เพื่อให้ได้ข้อสรุป
รวมและข้อแตกต่างเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง โดยอาจครอบคลุมข้อเท็จจริง กฎ ทฤษฎี ประเด็น และ
การสรุปสาระสำคัญและข้อความที่มีลักษณะรวบยอดอย่างอื่น
ประเภทของสาระสำคัญ
1. ระดับกว้าง (Broad Concept)

2. ระดับการนำไปใช้ (Operative Concept หรือ Functional Concept)
ตัวอย่างสาระสำคัญระดับกว้าง
– สุขภาพของตัวอ่อนในครรภ์ขึ้นอยู่กับการปฏิบัติตนของมารดา
– พืชมีหลายชนิด มีประโยชน์ต่างกัน

ตัวอย่างสาระสำคัญระดับนำไปใช้
– สุขภาพของตัวอ่อนในครรภ์ขึ้นอยู่กับการปฏิบัติตนของมารดาในด้านการรับประทานอาหาร 
การเคลื่อนไหว และการรักษาสุขภาพจิต
– พืชมี 2 ประเภท คือ พืชล้มลุก และพืชยืนต้น พืชมีประโยชน์ในการทำให้มีสมดุลทาง
ธรรมชาติ เป็นที่อยู่อาศัย เป็นยารักษาโรค เป็นเครื่องนุ่งห่ม และทำให้โลกสวยงาม
แนวทางการเขียนสาระสำคัญ
1. ให้เขียนสาระสำคัญของทุกเรื่อง โดยแยกเป็นข้อ ๆ (จำนวนข้อของสาระสำคัญจะเท่ากับจำนวน
เรื่อง)

2. การเขียนสาระสำคัญที่ดีควรเป็นสาระสำคัญระดับการนำไปใช้
3. สาระสำคัญต้องครอบคลุมประเด็นสำคัญครบถ้วน เพราะหากขาดส่วนใดไปแล้วจะทำให้
นักเรียนรับสาระสำคัญที่ผิดไปทันที
4. การเขียนสาระสำคัญที่จะให้ครอบคลุมประเด็นสำคัญวิธีการหนึ่งคือ การเขียนแผนผัง
สาระสำคัญ

ตัวอย่างการเขียนแผนผังสาระสำคัญ
ลักษณะของสัตว์ที่นำมา
ใช้แรงงาน
ตัวอย่างสัตว์ที่นำมาใช้
แรงงานแต่ละด้าน
ส่วนต่าง ๆ ของสัตว์ที่นำมาใช้
เป็นอาหาร
ส่วนต่าง ๆ ของสัตว์แต่ละชนิด
ที่นำมาใช้เป็นอาหาร
ลักษณะของสัตว์ที่เลี้ยง
ไว้ดูเล่น
ตัวอย่างของสัตว์ที่เลี้ยง
ไว้ดูเล่น
สาระสำคัญของประโยชน์ของสัตว์ : ประโยชน์ของสัตว์แบ่งเป็น 3 ด้าน ได้แก่ ด้านการใช้แรงงาน 
ด้านการใช้เป็นอาหาร และด้านการเลี้ยงไว้ดูเล่น
5. การเขียนสาระสำคัญเกี่ยวกับเรื่องใดควรเขียนลักษณะเด่นที่มองเห็นได้หรือนึกได้ออกมาเป็น
ข้อ ๆ แล้วจำแนกลักษณะเหล่านั้นเป็นลักษณะจำเพาะและลักษณะประกอบ
6. การเขียนข้อความที่เป็นสาระสำคัญ ควรใช้ภาษาที่มีการขัดเกลาอย่างดี เลี่ยงคำที่มีความหมาย
กำกวมหรือฟุ่มเฟือย
ตัวอย่างการเขียนสาระสำคัญ เรื่อง แมลง
	แมลง
	ลักษณะจำเพาะ
	ลักษณะประกอบ

	มีสี
	-
	√

	มี 6 ขา
	√
	-

	มีพิษ
	√
	-

	ร้องได้
	-
	√

	มีปีก
	√
	-

	ลำตัวเป็นปล้อง
	√
	-

	มีหนวดคลำทาง 2 เส้น
	√
	-

	เป็นอาหารได้
	-
	√

	ไม่มีกระดูกสันหลัง
	√
	-


สาระสำคัญของแมลง : แมลงเป็นสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง ลำตัวเป็น 3 ปล้อง มี 6 ขา มีหนวด
คลำทาง 2 เส้น มีปีก 2 ปีก ตัวมีสีต่างกัน บางชนิดร้องได้ บางชนิดมีพิษ และบางชนิดเป็นอาหารได้
ขั้นที่ 2 กำหนดสาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่า
นักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง
เมื่อครูกำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนแล้ว ก่อนที่จะดำเนินการขั้นต่อไป 
ขอให้ครูตอบคำถามสำคัญ ต่อไปนี้
– นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกในลักษณะใด จึงทำให้ครูทราบว่านักเรียนบรรลุผลลัพธ์
ปลายทางตามที่กำหนดไว้แล้ว
– ครูมีหลักฐานหรือใช้วิธีการใดที่สามารถระบุได้ว่านักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกตาม
ผลลัพธ์ปลายทางที่กำหนดไว้
การออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามหลักการของ Backward Design เน้นให้ครูรวบรวมหลักฐาน
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่จำเป็นและมีหลักฐานเพียงพอที่จะกล่าวได้ว่า การจัดการเรียนรู้ทำให้
นักเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์แล้วไม่ใช่เรียนแค่ให้จบตามหลักสูตรหรือเรียนตามชุดของกิจกรรมการเรียนรู้
ที่ครูกำหนดไว้เท่านั้น วิธีการของ Backward Design ต้องการกระตุ้นให้ครูคิดล่วงหน้าว่า ครูควรจะ
กำหนดและรวบรวมหลักฐานเชิงประจักษ์อะไรบ้างก่อนที่จะออกแบบหน่วยการเรียนรู้ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
หลักฐานดังกล่าวควรจะเป็นหลักฐานที่สามารถใช้เป็นข้อมูลย้อนกลับที่มีประโยชน์สำหรับผู้เรียนและครู
ได้เป็นอย่างดี นอกจากนี้ครูควรใช้วิธีการวัดและประเมินแบบต่อเนื่องอย่างไม่เป็นทางการและเป็น
ทางการ ตลอดระยะเวลาที่ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดที่ต้องการให้
ครูทำการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เรียกว่า สอนไปวัดผลไป
จึงกล่าวได้ว่าขั้นนี้ ครูควรนึกถึงพฤติกรรมหรือการแสดงออกของนักเรียน โดยพิจารณาจาก
ผลงานหรือชิ้นงานที่เป็นหลักฐานเชิงประจักษ์ ซึ่งแสดงให้เห็นว่านักเรียนเกิดผลลัพธ์ปลายทางตามเกณฑ์
ที่กำหนดไว้แล้วและเกณฑ์ที่ใช้ประเมินควรเป็นเกณฑ์คุณภาพในรูปของมิติคุณภาพ (Rubrics) อย่างไร
ก็ตาม ครูอาจจะมีหลักฐานหรือใช้วิธีการอื่น ๆ เช่น การทดสอบก่อนและหลังเรียน การสัมภาษณ์ 
การศึกษาค้นคว้า การฝึกปฏิบัติขณะเรียนรู้ประกอบด้วยก็ได้
การกำหนดสาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการ
เรียนรู้ตามผลลัพธ์ปลายทางที่กำหนดไว้แล้ว
หลังจากที่ครูได้กำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนแล้ว ครูควรกำหนดภาระ
งานและวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามผลลัพธ์
ปลายทางที่กำหนดไว้แล้ว
ภาระงาน หมายถึง งานหรือกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนปฏิบัติ เพื่อให้บรรลุตามจุดประสงค์
การเรียนรู้/ตัวชี้วัดชั้นปี/มาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ ลักษณะสำคัญของงานจะต้องเป็นงานที่สอดคล้อง
กับชีวิตจริงในชีวิตประจำวัน เป็นเหตุการณ์จริงมากกว่ากิจกรรมที่จำลองขึ้นเพื่อใช้ในการทดสอบ ซึ่งเรียกว่า
งานที่ปฏิบัติเป็นงานที่มีความหมายต่อผู้เรียน (Meaningful Task) นอกจากนี้ งานและกิจกรรมจะต้อง
มีขอบเขตที่ชัดเจน สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้/ตัวชี้วัดชั้นปี/มาตรฐานการเรียนรู้ที่ต้องการให้
เกิดขึ้นกับนักเรียน
ทั้งนี้เมื่อได้ภาระงานครบถ้วนตามที่ต้องการแล้ว ครูจะต้องนึกถึงวิธีการและเครื่องมือที่จะใช้วัด
และประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนซึ่งมีอยู่มากมายหลายประเภท ครูจะต้องเลือกให้เหมาะสมกับภาระ
งานที่นักเรียนปฏิบัติ
ตัวอย่างภาระงานเรื่อง อาหารหลัก 5 หมู่และสารอาหารในอาหารหลัก 5 หมู่ รวมทั้งการกำหนดวิธี
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน ดังตาราง

ตัวอย่าง ภาระงาน/ผลงาน แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง อาหารหลัก 5 หมู่ และสารอาหารในอาหารหลัก 5 หมู่
สาระที่ 1 : สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต
มาตรฐาน ว 1.1 : เข้าใจหน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสิ่งมีชีวิตที่ทำงานสัมพันธ์กัน มีกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และนำความรู้ไปใช้ในการดำรงชีวิตของตนเองและดูแลสิ่งมีชีวิต
	ตัวชี้วัดชั้นปี
	สาระการเรียนรู้
	ภาระงาน/
ผลงาน/ชิ้นงาน
	การวัดและประเมินผล
	กิจกรรม
การเรียนรู้
	สื่อการเรียนรู้

	
	
	
	วิธีการ
	เครื่องมือ
	เกณฑ์
	
	

	วิเคราะห์สารอาหาร
และอภิปรายความ
จำเป็นที่ร่างกายต้อง
ได้รับสารอาหารใน
สัดส่วนที่เหมาะสม
กับเพศและวัย

	อาหารหลัก 5 หมู่
ความหมาย และ
ประเภทของสาร
อาหาร

	รายงานเรื่องอาหาร
หลัก 5 หมู่ และ
สารอาหารใน
อาหารหลัก 5 หมู่

	– ซักถามความรู้
– ตรวจผลงาน
– สังเกตการ
   รายงาน
– สังเกตการ
   ทำงานกลุ่ม

	– แบบสัมภาษณ์
– แบบตรวจสอบ
   ผลงาน
– แบบสังเกตการ
   ทำงานกลุ่ม
– แบบประเมิน
   พฤติกรรมการ
   ปฏิบัติกิจกรรม
   เป็นรายบุคคล
   และเป็นกลุ่ม

	– เกณฑ์คุณภาพ
   4 ระดับ
– เกณฑ์คุณภาพ
   4 ระดับ
– เกณฑ์คุณภาพ
   4 ระดับ
– เกณฑ์คุณภาพ
   4 ระดับ

	การสำรวจสาร
อาหารที่ได้ใน
แต่ละวัน

	1. ภาพอาหารต่าง ๆ
2. ภาพเด็กที่มีสุขภาพร่างกายแข็งแรง
   และไม่แข็งแรง
3. แผนภูมิพีระมิดอาหาร
4. แบบบันทึกข้อมูลการสร้างคำถาม

    ของนักเรียนจากประเด็นปัญหาที่

    ศึกษา
5. แบบบันทึกข้อมูลการอภิปรายจาก
    ประเด็นปัญหาที่ศึกษา
6. แบบบันทึกความรู้
7. ใบงานที่ 1 สำรวจสารอาหารที่ได้ใน

    แต่ละวัน
8. ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง สารอาหารใน

    อาหารหลัก 5 หมู่
9. ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่องการสำรวจสาร

    อาหารในอาหารหลัก 5 หมู่
10. แบบทดสอบเรื่องสารอาหารใน   
     อาหารหลัก 5 หมู่



ความเข้าใจที่คงทนจะเกิดขึ้นได้ นักเรียนจะต้องมีความสามารถ 6 ประการ ได้แก่
1. การอธิบาย ชี้แจง เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการอธิบายหรือชี้แจงในสิ่งที่
เรียนรู้ได้อย่างถูกต้อง สอดคล้อง มีเหตุมีผล และเป็นระบบ
2. การแปลความและตีความ เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการแปลความและ
ตีความได้อย่างมีความหมาย ตรงประเด็น กระจ่างชัด และทะลุปรุโปร่ง
3. การประยุกต์ ดัดแปลง และนำไปใช้ เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการนำสิ่งที่
ได้เรียนรู้ไปสู่การปฏิบัติได้อย่างมีประสิทธิผล มีประสิทธิภาพ และคล่องแคล่ว
4. การมีมุมมองที่หลากหลาย เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการมีมุมมองที่น่าเชื่อถือ
เป็นไปได้ มีความลึกซึ้ง แจ่มชัด และแปลกใหม่
5. การให้ความสำคัญใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดย
การมีความละเอียดรอบคอบ เปิดเผย รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น ระมัดระวังที่จะไม่ให้เกิดความกระทบ
กระเทือนต่อผู้อื่น
6. การรู้จักตนเอง เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการมีความตระหนักรู้ สามารถ
ประมวลผลข้อมูลจากแหล่งที่หลากหลาย ปรับตัวได้ รู้จักใคร่ครวญ และมีความเฉลียวฉลาด
นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กำหนดสมรรถนะ
สำคัญของนักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร ไว้ 5 ประการ ดังนี้
1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถของนักเรียนในการถ่ายทอดความคิด ความรู้
ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง เพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์ อันจะ
เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อประนีประนอม การเลือกที่จะ
รับและไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มี
ประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม
2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถของนักเรียนในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดเชิงคุณธรรม และการคิดอย่างเป็นระบบ เพื่อ
นำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ เพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถของนักเรียนในการแก้ปัญหาและอุปสรรค
ต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ 
เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการ
ป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง 
สังคม และสิ่งแวดล้อม
4. ความสามารถในการใช้ทักษะกระบวนการและทักษะในการดำเนินชีวิต เป็นความสามารถของ
นักเรียนในด้านการนำกระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวัน การทำงานและการอยู่ร่วมกัน
ในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการและหาทางออกที่เหมาะสมด้าน
ความขัดแย้งและความแตกต่างระหว่างบุคคล การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพ
แวดล้อม การสืบเสาะหาความรู้ และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ซึ่งจะส่งผลกระทบต่อ
ตนเองและผู้อื่น
5. ความสามารถ ในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถของนักเรียนในการเลือกใช้เทคโนโลยี
ด้าน ต่าง ๆ ทั้งด้านวัตถุ แนวคิด และวิธีการในการพัฒนาตนเองและสังคมด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร 
การทำงาน การแก้ปัญหา และการอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม
นอกจากสมรรถนะสำคัญของนักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรที่กล่าวแล้วข้างต้น
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กำหนดคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของ
นักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรไว้ 5 ประการ ดังนี้
1. มีวินัย เป็นคุณลักษณะของนักเรียนด้านการประพฤติปฏิบัติตามกฎระเบียบของสังคมอย่างมี
ความรับผิดชอบและ ความซื่อสัตย์ต่อตนเองและผู้อื่น
2. ใฝ่เรียนรู้ เป็นคุณลักษณะของนักเรียนด้านความกระตือรือร้นในการแสวงหาความรู้ อยากรู้
อยากเรียน รักการอ่าน การเขียน การฟัง รู้จักตั้งคำถามเพื่อหาเหตุผล ทั้งด้วยตนเองและร่วมกับผู้อื่น
ด้วยความขยันหมั่นเพียรและอดทน และเปิดรับความคิดใหม่ ๆ
3. เป็นอยู่พอเพียง เป็นคุณลักษณะของนักเรียนในการดำรงชีวิตอย่างมีความพอประมาณ ใช้
สิ่งของอย่างประหยัด พอใจในสิ่งที่ตนมีอยู่ บนหลักเหตุผลและมีภูมิคุ้มกันที่ดี
4. รักความเป็นไทย เป็นคุณลักษณะของนักเรียนด้านการมีจิตสำนึกในเกียรติภูมิของความเป็น
คนไทย รักแผ่นดินไทย นิยมไทย กตัญญูกตเวที มีความเมตตากรุณา มีความภูมิใจในความเป็นชนชาติ
ไทย ภาษาไทย และปฏิบัติตนโดยคำนึงถึงความเป็นไทย และรู้จักปกป้องภูมิปัญญาไทย
5. ใส่ใจส่วนรวม เป็นคุณลักษณะของนักเรียนในการปฏิบัติตนตามระบอบประชาธิปไตย มี
ความสามัคคี เป็นสมาชิกที่ดี เป็นอาสาสมัคร คำนึงถึงประโยชน์ส่วนรวม เพื่อชุมชนและสังคมในฐานะ
พลเมืองไทยและพลเมืองโลก
ดังนั้นการกำหนดภาระงานให้นักเรียนปฏิบัติ รวมทั้งการเลือกวิธีการและเครื่องมือประเมิน ผล
การเรียนรู้นั้น ครูควรคำนึงถึงความสามารถของนักเรียน 6 ประการ ตามแนวคิดของ Backward 

Design สมรรถนะสำคัญ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของนักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษาตาม
หลักสูตรที่ได้กล่าวไว้ข้างต้น เพื่อให้ภาระงาน วิธีการ และเครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้มี
ครอบคลุมสิ่งที่สะท้อนผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนอย่างแท้จริง
นอกจากนี้ การออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ Backward Design ในขั้นที่ 2 นี้
ครูจะต้องคำนึงถึงภาระงาน วิธีการ เครื่องวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่มีความเที่ยงตรง ความเชื่อถือ
ได้ มีประสิทธิภาพ ตรงกับสภาพจริง มีความยืดหยุ่น และให้ความสบายใจแก่นักเรียนเป็นสำคัญ
ขั้น ที่ 3 วางแผนการจัดการเรียนรู้
เมื่อครูมีความรู้ความเข้าใจที่ชัดเจนเกี่ยวกับการกำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับ
นักเรียน รวมทั้งกำหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนเกิด
การเรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริงแล้ว ขั้นต่อไปครูควรนึกถึงกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่จะจัด
ให้แก่นักเรียน การที่ครูจะนึกถึงกิจกรรมต่าง ๆ ที่จะจัดให้นักเรียนได้นั้น ครูควรตอบคำถามสำคัญ
ต่อไปนี้
-  ถ้าครูต้องการจะจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเกิดความรู้เกี่ยวกับข้อเท็จจริง ความคิดรวบยอด 
หลักการ และทักษะกระบวนการต่าง ๆ ที่จำเป็นสำหรับนักเรียน ซึ่งจะทำให้นักเรียนเกิดผลลัพธ์ปลายทาง
ตามที่กำหนดไว้ รวมทั้งเกิดเป็นความเข้าใจที่คงทนต่อไปนั้น ครูสามารถจะใช้วิธีการง่าย ๆ อะไรบ้าง
-  กิจกรรมการเรียนรู้ที่จะช่วยเป็นสื่อนำให้ผู้เรียนเกิดความรู้และทักษะที่จำเป็นมีอะไรบ้าง
-  สื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่เหมาะสมและดีที่สุด ซึ่งจะทำให้ผู้เรียนบรรลุตามมาตรฐานของ
หลักสูตรมีอะไรบ้าง
-  กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่กำหนดไว้ควรจัดกิจกรรมใดก่อน และควรจัดกิจกรรมใดภายหลัง
-  กิจกรรมต่าง ๆ ออกแบบไว้เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียนหรือไม่ 
เพราะเหตุใด
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนเกิดผลลัพธ์ปลายทางตามแนวคิดของ Backward 

Design นั้น วิกกินส์และแม็คไทได้เสนอแนะให้ครูเขียนแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดของ 

WHERETO (ไปที่ไหน) ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้
W แทน กิจกรรมการเรียนรู้ที่จัดให้นั้นจะต้องช่วยให้นักเรียนรู้ว่าหน่วยการเรียนรู้นี้จะดำเนินไป
ในทิศทางใด (Where) และสิ่งที่คาดหวังคืออะไร (What) มีอะไรบ้าง ช่วยให้ครูทราบว่านักเรียนมีความรู้
พื้นฐานและความสนใจอะไรบ้าง
H แทน กิจกรรมการเรียนรู้ควรดึงดูดความสนใจนักเรียนทุกคน (Hook) ทำให้นักเรียนเกิด
ความสนใจในสิ่งที่จะเรียนรู้ (Hold) และใช้สิ่งที่นักเรียนสนใจเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้
E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ควรส่งเสริม และจัดให้ (Equip) นักเรียนได้มีประสบการณ์ 

(Experience) ในแนวคิดหลัก/ความคิดรวบยอด และสำรวจ รวมทั้งวินิจฉัย (Explore) ในประเด็น
ต่าง ๆ ที่น่าสนใจ
R แทน กิจกรรมการเรียนรู้ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดทบทวน (Rethink) ปรับ (Revise) 
ความเข้าใจในความรู้และงานที่ปฏิบัติ
E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประเมิน (Evaluate) ผลงานและสิ่งที่
เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้
T แทน กิจกรรมการเรียนรู้ควรออกแบบ (Tailored) สำหรับนักเรียนเป็นรายบุคคลเพื่อให้สอด
คล้องกับความต้องการ ความสนใจ และความสามารถที่แตกต่างกันของนักเรียน
O แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้เป็นระบบ (Organized) ตามลำดับการเรียนรู้ของ
นักเรียนและกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างองค์ความรู้ตั้งแต่เริ่มแรกและตลอดไป ทั้งนี้เพื่อ
การเรียนรู้ที่มีประสิทธิผล
อย่างไรก็ตามมีข้อสังเกตว่า การวางแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีการกำหนดวิธีการจัดการเรียนรู้ การ
ลำดับบทเรียน รวมทั้งสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่เฉพาะเจาะจงนั้นจะประสบผลสำเร็จได้ ก็ต่อเมื่อครูได้
มีการกำหนดผลลัพธ์ปลายทาง หลักฐานและวิธีการวัดและประเมินผลที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริงแล้ว การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นเพียงสื่อที่จะนำไปสู่เป้าหมายความสำเร็จ
ที่ต้องการเท่านั้น ด้วยเหตุนี้ถ้าครูมีเป้าหมายที่ชัดเจนก็จะช่วยทำให้การวางแผนการจัดการเรียนรู้และ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถทำให้นักเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ตามที่กำหนดไว้ได้
โดยสรุปจึงกล่าวได้ว่า ขั้นนี้เป็นการค้นหาสื่อการเรียนรู้ แหล่งการเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้
ที่สอดคล้องเหมาะสมกับนักเรียน กิจกรรมที่กำหนดขึ้นควรเป็นกิจกรรมที่จะส่งเสริมให้นักเรียนสามารถ
สร้างและสรุปเป็นความคิดรวบยอดและหลักการที่สำคัญของสาระที่เรียนรู้ ก่อให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
รวมทั้งความรู้สึกและค่านิยมที่ดีไปพร้อม ๆ กับทักษะความชำนาญ
ตัวอย่างผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ  Backward Design

หน่วยการเรียนรู้ที่_____________________
	ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
     1. ____________________________________________________________________________________

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...
1. ________________________________________

2. ________________________________________
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
1. ________________________________________

2. ________________________________________

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า...
1. ________________________________________

2. ________________________________________

3. ________________________________________
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความ
เข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...
1. ________________________________________

2. ________________________________________

3. ________________________________________

	ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
             ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
    - _____________________________________________________________________________________

    - _____________________________________________________________________________________

	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	    - ________________________________________

    - ________________________________________
	    - ________________________________________

    - ________________________________________

	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน
    - _____________________________________________________________________________________

    - _____________________________________________________________________________________

	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	    - _____________________________________________________________________________________

    - _____________________________________________________________________________________


เมื่อครูออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design 

แล้ว ครูสามารถเขียนแผนการจัดการเรียนรู้เป็นรายชั่วโมงได้โดยใช้รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้
แบบเรียงหัวข้อ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้
ชื่อ แผน...(ระบุชื่อและลำดับที่ของแผนการจัดการเรียนรู้)

ชื่อเรื่อง...(ระบุชื่อเรื่องที่ใช้จัดการเรียนรู้)

เวลา...(ระบุระยะเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ต่อ 1 แผน)

ชั้น...(ระบุชั้นที่จัดการเรียนรู้)

หน่วยการเรียนรู้ที่...(ระบุชื่อและลำดับที่ของหน่วยการเรียนรู้)

สาระสำคัญ...(เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทัศน์ของหัวเรื่องที่จะจัดการเรียนรู้)

ตัวชี้วัดชั้นปี...(ระบุตัวชี้วัดชั้นปีที่ใช้เป็นเป้าหมายของแผนการจัดการเรียนรู้)

จุดประสงค์การเรียนรู้...กำหนดให้สอดคล้องกับสมรรถนะสำคัญและคุณลักษณะที่พึงประสงค์
ของนักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษา ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่ง
ประกอบด้วย

ด้านความรู้ (Knowledge : K)


ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (Affective : A)


ด้านทักษะ/กระบวนการ (Performance : P)

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้...(ระบุวิธีการและเครื่องวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน)

สาระการเรียนรู้...(ระบุสาระและเนื้อหาที่ใช้จัดการเรียนรู้ อาจเขียนเฉพาะหัวเรื่องก็ได้)

กระบวนการจัดการเรียนรู้...(กำหนดให้สอดคล้องกับธรรมชาติของกลุ่มสาระและการบูรณาการ
ข้ามสาระ)

กิจกรรมเสนอแนะ...(ระบุรายละเอียดของกิจกรรมที่นักเรียนควรปฏิบัติเพิ่มเติม)

แนวทางบูรณาการ...(เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุ่มสาระอื่นที่บูรณาการร่วมกัน)

สื่อ/แหล่ง เรียนรู้...(ระบุสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้)

บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้...(ระบุรายละเอียดของผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนที่กำหนดไว้ 
อาจนำเสนอข้อเด่นและข้อด้อยให้เป็นข้อมูลที่สามารถใช้เป็นส่วนหนึ่งของ การทำวิจัยในชั้นเรียนได้)

ในส่วนของการเขียนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ให้ครูที่เขียนโดยนำขั้นตอนหลักของเทคนิค
วิธีการของการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เช่น การเรียนแบบแก้ปัญหา การศึกษาเป็น
รายบุคคล การอภิปรายกลุ่มย่อย/กลุ่มใหญ่ การฝึกปฏิบัติการ การสืบค้นข้อมูล ฯลฯ มาเขียนใน
ขั้นการจัดการเรียนรู้ โดยให้คำนึงถึงธรรมชาติของกลุ่มสาระการเรียนรู้
การใช้แนวคิดของการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ Backward Design จะช่วย
ให้ครูมีความมั่นใจในการจัดการเรียนรู้และใช้แผนการจัดการเรียนรู้ของ    ______ ในการจัดการเรียนรู้ได้
อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป
3.  แนวทางการจัดกระบวนการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
                         ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551
วิทยาศาสตร์ทำให้คนได้พัฒนาชีวิต ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์
วิจารณ์มีทักษะที่สำคัญในการค้นคว้าหาความรู้ มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถ
ตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลหลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้  วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของ
โลกสมัยใหม่  ซึ่งเป็นสังคมแห่งความรู้ (knowledge based society) ทุกคนจึงจำเป็นต้องได้รับการ
พัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ (scientific literacy for all) เพื่อที่จะ มีความรู้ความเข้าใจโลกธรรมชาติและ
เทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น และนำความรู้ไปใช้อย่างมีเหตุผล  สร้างสรรค์ มีคุณธรรม ความรู้
วิทยาศาสตร์ไม่เพียงแต่นำมาใช้ในการพัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดี แต่ยังช่วยให้คนมีความรู้ความเข้าใจ
ธรรมชาติอย่างสมดุลและยั่งยืน และที่สำคัญอย่างยิ่งคือ ความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยเพิ่มขีดความสามารถ
ในการพัฒนาเศรษฐกิจ สามารถแข่งขันกับนานาประเทศและดำเนินชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมโลกได้อย่าง
มีความสุข การที่จะสร้างความเข้มแข็งทางด้านวิทยาศาสตร์นั้นองค์ประกอบที่สำคัญประการหนึ่งคือ  
การจัดการศึกษาเพื่อเตรียมคนให้อยู่ในสังคมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นทั้งผู้ผลิตและผู้บริโภคที่
มีประสิทธิภาพ
วิทยาศาสตร์เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้หลักในโครงสร้างหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 หลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ ตลอดจนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้มีความ
สำคัญอย่างยิ่งในการวางรากฐานการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียนแต่ละระดับชั้นให้ต่อเนื่องเชื่อมโยง
ตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงมัธยมศึกษาปีที่ 6 ดังนั้น จึงจำเป็นที่จะต้องจัดหลักสูตรแกนกลาง
ที่มีการเรียงลำดับความยากง่ายของเนื้อหาสาระในแต่ละระดับชั้น การเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่จะทำให้นักเรียนพัฒนา ความคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ 
คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทักษะที่สำคัญในการค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลหลากหลายและประจักษ์พยาน
ที่ตรวจสอบได้ รวมถึงมีทักษะในการใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลและการจัดการ
การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ เน้นกระบวนการที่นักเรียนเป็นผู้คิดลงมือปฏิบัติ ศึกษา
ค้นคว้าอย่างมีระบบด้วยกิจกรรมที่หลากหลาย ทั้งการปฏิบัติกิจกรรมภาคสนาม การสังเกต การสำรวจ
ตรวจสอบ การทดลองในห้องปฏิบัติการ การสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิ การทำ
โครงงานวิทยาศาสตร์ การศึกษาจากแหล่งเรียนรู้ ในท้องถิ่น โดยคำนึงถึงวุฒิภาวะ ประสบการณ์เดิม 

สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรมที่ต่างกันที่นักเรียนรับรู้มาแล้วก่อนเข้าสู่ห้องเรียน การเรียนรู้ของนักเรียนจะ
เกิดขึ้นระหว่างที่นักเรียนมีส่วนร่วมโดยตรงในการทำกิจกรรมการเรียนเหล่านั้น จึงจะมีความสามารถใน
การสืบเสาะหาความรู้ มีความสามารถในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ได้พัฒนากระบวน
การคิดขั้นสูง และคาดหวังว่ากระบวนการเรียนรู้ดังกล่าวจะทำให้นักเรียนได้รับการพัฒนาเจตคติทาง
วิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรมในการใช้วิทยาศาสตร์อย่างสร้างสรรค์ มีเจตคติและค่านิยมที่เหมาะสม
ต่อวิทยาศาสตร์ รวมทั้งสามารถสื่อสารและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ
การจัดการเรียนรู้ครูต้องศึกษาเป้าหมายและปรัชญาของการจัดการเรียนรู้ให้เข้าใจอย่างถ่องแท้
ทำความเข้าใจหลักการ ทฤษฎีการเรียนรู้ต่าง ๆ ตลอดจนกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการและ
ถือว่านักเรียนมีความสำคัญที่สุด แล้วพิจารณาเลือกนำไปใช้ ออกแบบกิจกรรมที่หลากหลายให้เหมาะสม
กับเนื้อหาสาระ เหมาะกับสภาพแวดล้อมของโรงเรียน แหล่งเรียนรู้ท้องถิ่น และที่สำคัญคือศักยภาพของ
นักเรียนด้วย  ดังนั้น ในเนื้อหาสาระเดียวกัน ครูแต่ละโรงเรียนย่อมจัดการเรียนการสอนและใช้สื่อการ
เรียนการสอนที่แตกต่างกันได้ด้วยเหตุผลที่กล่าวข้างต้น

วิธีการหรือ เทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

วิธีการหรือเทคนิคที่นำมาใช้ในกระบวนการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มีอยู่มากมายหลายวิธี  ซึ่งแต่ละวิธีจะ
มีประสิทธิผลในการสร้างความรู้  ทักษะประสบการณ์ และการให้โอกาสนักเรียนได้แสดงบทบาทแตกต่าง
กันออกไป ดังนั้นในการพิจารณาเลือกวิธีการใดมาใช้ ครูต้องวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ก่อนว่าต้องการให้
นักเรียนเกิดพฤติกรรมใด ในระดับใด จึงจะนำมาปรับใช้ให้เหมาะสมกับนักเรียน ทั้งนี้เพื่อให้การเรียนรู้
ของนักเรียนบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนด

ในคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้เล่มนี้ เน้นการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้
ที่สอดคล้องกับแนวทางของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) กระทรวง
ศึกษาธิการ ซึ่งมีสาระพอสังเขปดังนี้
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process)

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้เป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่กระตุ้นให้นักเรียนได้สืบค้นหรือค้นหา
คำตอบในเรื่องหรือประเด็นที่กำหนดขึ้น เน้นให้นักเรียนรู้จักรับผิดชอบกระบวนการเรียนรู้ของตนเอง 
โดยที่ครูมีบทบาทในการให้ความกระจ่างและเป็นผู้อำนวยความสะดวก ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนสามารถ
ค้นพบข้อมูลและจัดระบบความหมายของข้อมูลของตนเอง นักเรียนต้องผ่านการฝึกทักษะและกระบวน
การสืบเสาะหาความรู้จากครู ก่อนที่จะทำการสืบค้นข้อความรู้ หัวข้อหรือประเด็นที่นักเรียนศึกษานั้นควร
สัมพันธ์กับหลักสูตรและสอดคล้องกับพัฒนาการของนักเรียน ครูต้องตระหนักเสมอว่าต้องเน้นกระบวน
การมากกว่า “ผลที่ได้จากกระบวนการ”  และต้องตรวจสอบว่าได้จัดสิ่งอำนวยความสะดวก สื่อ และแหล่ง
เรียนรู้ที่เหมาะสมที่จะเอื้ออำนวยให้นักเรียนประสบความสำเร็จในการเรียน

ขั้นตอนกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนหลักดังนี้

1)  สร้างความสนใจ
      การสร้างความสนใจเป็นการนำเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องที่สนใจ โดยที่ครูจัดสถานการณ์หรือ
เรื่องราวที่น่าสนใจเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนสังเกต สงสัยในเหตุการณ์หรือเรื่องราว หรืออาจเริ่มจากความ
สนใจของตัวนักเรียนเอง เรื่องที่น่าสนใจอาจมาจากเหตุการณ์ที่กำลังเกิดขึ้นในช่วงเวลานั้น หรือเป็นเรื่อง
ที่เชื่อมโยงกับความรู้เดิมที่เพิ่งเรียนรู้มาแล้ว จะเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนสร้างคำถาม กำหนดประเด็นที่จะ
ศึกษา เมื่อได้ประเด็นที่ต้องการศึกษา ทั้งครูและนักเรียนร่วมกันกำหนดขอบเขตและแจกแจงรายละเอียด
ของเรื่องที่จะ ศึกษาให้มีความชัดเจนยิ่งขึ้น

2)  สำรวจและค้นหา

     
     หลังจากทำความเข้าใจในประเด็นหรือคำถามที่สนใจจะศึกษาแล้ว นักเรียนวางแผนกำหนด
แนวทางการสำรวจตรวจสอบ ตั้งสมมุติฐาน และกำหนดทางเลือกที่เป็นไปได้แล้วลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บ
รวบรวมข้อมูล ข้อสนเทศ หรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ วิธีการตรวจสอบอาจทำได้หลายวิธี เช่น การทดลอง 
การทำกิจกรรมภาคสนาม การศึกษาหาข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพื่อให้ได้ข้อมูล
อย่างเพียงพอ สรุปสิ่งที่คาดว่าจะเป็นคำตอบของปัญหาหรือสมมุติฐานนั้น

3)  อธิบายและลงข้อสรุป
      นักเรียนนำข้อมูล ข้อสนเทศที่ได้วิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และนำเสนอผลในรูปแบบ
ต่าง ๆ เช่น การบรรยายสรุป การสร้างตาราง เป็นต้น ซึ่งการค้นพบในขั้นนี้อาจสนับสนุนหรือโต้แย้งกับ
สมมุติฐานที่ตั้งไว้ หรือไม่เกี่ยวข้องกับประเด็นที่กำหนดไว้ แต่ไม่ว่าผลจะอยู่ในรูปใดก็ตาม ก็สามารถสร้าง
ความรู้และช่วยให้เกิดความรู้ได้เช่นกัน
4)  ขยายความรู้
      เป็นขั้นตอนที่นักเรียนนำความรู้ที่สร้างขึ้นไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิม หรือแนวคิดที่ได้ค้นคว้า
เพิ่มเติม หรือข้อสรุปที่ได้ไปอธิบายเหตุการณ์อื่น ๆ

5)  ประเมิน

      ครูประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่าง ๆ ว่านักเรียนมีความรู้อะไรบ้าง อย่างไร และ
มากน้อยเพียงใด จากขั้นนี้จะนำไปสู่การนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในเรื่องหรือสถานการณ์อื่น ๆ
ขั้นการจัดการเรียนรู้ในคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้เล่มนี้ได้บูรณาการกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้กับเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้อื่น ๆ ที่นิยมใช้สำหรับจัดการเรียนรู้ตามธรรมชาติของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เช่น กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific Process) การทดลอง (Experiment) 
การฝึกปฏิบัติการ (Practice) การอภิปรายกลุ่มย่อย (Small Group Discussion) กระบวนการแก้ปัญหา 
(Problem solving process) กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมแรงร่วมใจ (Cooperative Learning) และ 
โครงงาน (Project Work) ซึ่งได้รวบรวมรายละเอียดบันทึกไว้ในซีดีรอม
อย่างไรก็ตาม ครูควรศึกษาธรรมชาติของวิชาวิทยาศาสตร์ ความยากง่ายของเนื้อหาสาระ ความรู้
ความสามารถนักเรียน สภาพความพร้อมด้านสื่ออุปกรณ์และแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ของโรงเรียน เพื่อที่
จะได้นำวิธีการจัดการเรียนรู้และเทคนิคต่าง ๆ ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ครูสามารถใช้หลาย ๆ 
วิธีผสมผสานกันเพื่อสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ และที่สำคัญครูควรประเมินผลการจัดการเรียนรู้และ
บันทึกข้อมูลไว้เพื่อนำไปปรับปรุง และพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้หรือทำวิจัยในชั้นเรียน ต่อไป
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เป็นขั้นตอนของการตรวจสอบผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ว่า
ก่อนการจัดการเรียนรู้ ระหว่างการจัดการเรียนรู้ และหลังจากจัดการเรียนรู้แล้ว นักเรียนมีพัฒนาการ
มีความสามารถ มีความสำเร็จทางการเรียนหรือบรรลุผลการเรียนตามที่คาดหวังหรือไม่ และมีผลการ
เรียนรู้อยู่ในระดับใด ในคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้เล่มนี้ได้ออกแบบวิธีการและเครื่องมือสำหรับ
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนไว้ ดังนี้
1. กิจกรรมฝึกทักษะ ได้ออกแบบไว้ทั้งที่เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยและอัตนัย เพื่อพัฒนา
ทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การเขียน การอ่าน การแสดงความคิดเห็น ซึ่งครูสามารถเลือกกิจกรรมที่
เห็นว่าสำคัญมาเป็นเครื่องมือในการประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนได้
2. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ได้ออกแบบไว้เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยเพื่อความ
สะดวกของครูในการตรวจสอบความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ของนักเรียน อนึ่งแบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียนนี้ ครูอาจนำไปใช้สำหรับการวิจัยในชั้นเรียนได้
3. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้  ได้ออกแบบการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ไว้ 3 ด้าน ดังนี้

3.1 ด้านความรู้ ได้ออกแบบไว้เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยตามตัวชี้วัดชั้นปีของแต่ละหน่วย
การเรียนรู้ที่สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และสาระแกนกลาง ทั้งนี้เพื่อเป็นการตรวจสอบความรู้ 
ความคิดของนักเรียนเกี่ยวกับเรื่องที่ได้เรียนรู้ไปแล้ว

3.2 ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม ได้ออกแบบไว้เป็นแบบตรวจสอบรายการและ
แบบมาตรประมาณค่า โดยใช้วิธีการสังเกต สอบถาม หรือสัมภาษณ์ ซึ่งครูสามารถนำไปใช้ประเมิน
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนได้ ทั้งในระหว่างการจัดการเรียนรู้และการปฏิบัติกิจกรรม
ต่าง ๆ ซึ่งได้ใช้ตัวบ่งชี้คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของจิตวิทยาศาสตร์ ซึ่งแบ่งเป็น 2 ส่วนคือ เจตคติทาง
วิทยาศาสตร์ และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์


1) เจตคติทางวิทยาศาสตร์ เป็นลักษณะนิสัยของนักเรียนที่คาดหวังจะได้รับการพัฒนา
ในตัวนักเรียนโดยผ่านกระบวนการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คุณลักษณะของเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
ประกอบด้วย

(1) ความสนใจใฝ่รู้หรือความอยากรู้อยากเห็น
(2) ความมุ่งมั่น อดทน รอบคอบ
(3) ความซื่อสัตย์
(4) ความประหยัด
(5) ความใจกว้างร่วมแสดงความคิดเห็นและรับฟังความคิดของผู้อื่น
(6) ความมีเหตุผล
(7) การทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์

2) เจตคติต่อวิทยาศาสตร์ เป็นความรู้สึกที่นักเรียนมีต่อการทำกิจกรรมการเรียนรู้วิทยา-
ศาสตร์ด้วยกิจกรรมที่หลากหลาย คุณลักษณะของเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ ประกอบด้วย
(1) พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์
(2) ศรัทธาและซาบซึ้งในผลงานทางวิทยาศาสตร์
(3) เห็นคุณค่าและประโยชน์ของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

(4) ตระหนักในคุณและโทษของการใช้เทคโนโลยี
(5) เรียนหรือเข้าร่วมกิจกรรมทางวิทยาศาสตร์อย่างสนุกสนาน
(6) เลือกใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ในการคิดและปฏิบัติ
(7) ตั้งใจเรียนวิชาวิทยาศาสตร์
(8) ใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างมีคุณธรรม
(9) ใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีโดยใคร่ครวญ ไตร่ตรองถึงผลดีและผลเสีย

3.3 ด้านทักษะ/กระบวนการ ได้ออกแบบไว้เป็นแบบตรวจสอบรายการ และแบบมาตร
ประมาณค่า โดยใช้วิธีการสังเกต สอบถาม หรือสัมภาษณ์ ซึ่งครูสามารถนำไปใช้ประเมินทักษะ/กระบวนการ
ของนักเรียนได้  ทั้งในระหว่างการจัดการเรียนรู้และการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตลอดจนการนำความรู้ไป
ใช้ในชีวิตประจำวัน  ซึ่งได้ใช้ตัวบ่งชี้ที่เกี่ยวข้องกับทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ทักษะการคิด 
ทักษะการเรียนรู้ ทักษะการแก้ปัญหา และทักษะกระบวนการทำงานกลุ่ม ดังนี้
1) พฤติกรรม ในการปฏิบัติกิจกรรม (เป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม) เช่น ความรับผิดชอบ 
ความรอบคอบ ความมีระเบียบวินัย ความขยันหมั่นเพียร ความซื่อสัตย์ ความสนใจ ความตั้งใจ เป็นต้น
2) ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ได้แก่ ทักษะการสังเกต การลงความเห็นจากข้อมูล 
การจำแนกประเภท การวัด การใช้ตัวเลข การสื่อความหมาย การพยากรณ์ การตั้งสมมุติฐาน การกำหนด 

และควบคุมตัวแปร การทดลอง การกำหนดนิยามเชิงปฏิบัติการของตัวแปร การหาความสัมพันธ์ระหว่าง
สเปสกับเวลาและการตีความหมายและลงข้อสรุป
3) ทักษะการคิด ได้แก่ ความสามารถในการสรุปความคิด การแปลความ การวิเคราะห์
หลักการ การนำไปใช้ และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
4) ทักษะการเรียนรู้ ได้แก่ ความสามารถในการแสวงหาข้อมูลความรู้โดยการอ่าน การฟัง
และการสังเกต ความสามารถในการสื่อสารโดยการพูด การเขียนและการนำเสนอ ความสามารถในการ
ตีความ การสร้างแผนภูมิ แผนที่ ตาราง เวลา และการจดบันทึก ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและ
สารสนเทศต่าง ๆ
5) ทักษะกระบวนการกลุ่ม ได้แก่ ความสามารถในการเป็นผู้นำและผู้ตามในการปฏิบัติงาน
กลุ่ม การมีส่วนร่วมในการกำหนดเป้าหมายในการทำงานกลุ่ม การปฏิบัติหน้าที่ตามที่ได้รับมอบหมาย
จากกลุ่มด้วยความรับผิดชอบ ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานกลุ่มได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ความภาคภูมิใจในผลงานของกลุ่ม
6) ทักษะการแก้ปัญหา ได้แก่ ความสามารถในการตั้งคำถามและการตั้งสมมุติฐานอย่างมี
ระบบ การรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การทดสอบสมมุติฐาน การแปลความหมายของข้อมูล
การนำเสนอข้อมูล และการสรุปผล
อย่างไรก็ตาม การจัดการเรียนรู้และการวัดและประเมินผลการเรียนรู้จะเกิดประสิทธิผลและ
มีประสิทธิภาพได้ก็ต่อเมื่อครูได้เตรียมการสอนล่วงหน้า การฝึกทักษะในกิจกรรมต่าง ๆ ครูควรเปิด
โอกาสให้นักเรียนได้สืบค้นข้อมูลด้วยตนเอง ดำเนินการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง
ทั้งนี้เนื่องจากโรงเรียนแต่ละแห่งมีสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้และสภาพนักเรียนที่แตกต่างกัน ด้วย
เหตุนี้ครูจึงต้องเตรียมการจัดการเรียนรู้และเครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับสภาพ
ของนักเรียนและสภาพแวดล้อมของโรงเรียนของตน

4.  ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้กับสาระ มาตรฐานการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และตัวชี้วัดชั้นปี
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	หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 ดินน่ารู้
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	หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 รู้จักดวงอาทิตย์
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หมายเหตุ

สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต
สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร
สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่
สาระที่ 5 พลังงาน


สาระที่ 6 กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก
สาระที่ 7 ดาราศาสตร์และอวกาศ
สาระที่ 8 ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี


5. โครงสร้างการแบ่งรายวิชาชั่วโมงในการจัดการเรียนรู้

    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช่วงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
	หน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้
	เรื่อง
	เวลา/
จำนวนชั่วโมง

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 1
	ตัวเราแสนซน
	11

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่    1  
	อาหารเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่    2
	หลักการรับประทานอาหาร
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่    3
	น้ำเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่    4
	อากาศเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่    5
	การตอบสนองต่อแสงและอุณหภูมิ
	1

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่    6
	การตอบสนองต่อการสัมผัสและสิ่งอื่น
	2

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 2
	พืชรอบตัว
	14

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่    7
	การเจริญเติบโตของพืช
	1

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่    8
	น้ำเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่    9
	แสงเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  10
	แร่ธาตุและอากาศเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  11
	การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช (แสง)
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  12
	การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช (อุณหภูมิและการสัมผัส)
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  13
	การดูแลพืช
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  14
	ประโยชน์ของพืช
	1

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 3
	สัตว์เพื่อนรัก
	10

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  15
	อาหารเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตของสัตว์
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  16
	น้ำและอากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตของสัตว์
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  17
	การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์
	2


	หน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้
	เรื่อง
	เวลา/
จำนวนชั่วโมง

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  18
	การดูแลสัตว์
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  19
	ประโยชน์ของสัตว์
	2

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 4
	ของเล่นและของใช้แสนสนุก
	9

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  20
	สมบัติของวัสดุที่ใช้ทำของเล่นและของใช้
	1

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  21
	ไม้และเหล็ก
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  22
	กระดาษ
	1

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  23
	พลาสติก
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  24
	ยางและแก้ว
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  25
	การเลือกใช้วัสดุในชีวิตประจำวัน
	1

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 5
	แรงมหัศจรรย์
	14

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  26
	สารแม่เหล็ก
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  27
	ขั้วแม่เหล็ก
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  28
	สนามแม่เหล็ก
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  29
	แรงดึงดูดของแม่เหล็ก
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  30
	การทำแม่เหล็กโดยการถู
	1

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  31
	ประโยชน์จากแรงแม่เหล็ก
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  32
	แรงไฟฟ้า
	1

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  33
	แรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุ
	2

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 6
	สนุกกับพลังงาน
	7

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  34
	แบตเตอรี่
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  35
	โรงไฟฟ้า
	1

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  36
	วงจรไฟฟ้า
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  37
	การเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่น
	2

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 7
	ดินน่ารู้
	6

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  38
	ดิน
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  39
	สมบัติของดิน
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  40
	ประโยชน์ของดิน
	2


	หน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้
	เรื่อง
	เวลา/
จำนวนชั่วโมง

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 8
	รู้จักดวงอาทิตย์
	5

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  41
	ดวงอาทิตย์และความสำคัญของดวงอาทิตย์
	1

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  42
	แสงสว่างจากดวงอาทิตย์
	2

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  43
	ความร้อนจากดวงอาทิตย์
	2

	                                  สอบปลายภาค ภาคเรียนที่ 1
	2

	                                   สอบปลายภาค ภาคเรียนที่ 2
	2

	                                                                                 รวม
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ตอนที่ 2

แผนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1    ตัวเราแสนซน                                            11 ชั่วโมง







ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ตัวเราแสนซน
	ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
      1. ทดลองและอธิบายร่างกายของมนุษย์สามารถตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส
         (ว 1.1 ป. 2/4)
      2. อธิบายปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของมนุษย์ (ว 1.1 ป. 2/5)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า...

1. อาหาร น้ำ และอากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็นสำหรับ
   การดำรงชีวิตของมนุษย์ ถ้าขาดสิ่งเหล่านี้มนุษย์
   จะไม่สามารถมีชีวิตอยู่ได้
2. ร่างกายมนุษย์มีการตอบสนองต่อสิ่งเร้าในชีวิต
   ประจำวัน เช่น แสงแดด อุณหภูมิ การสัมผัส 
   การตอบสนองต่อสิ่งเร้าจะช่วยป้องกันอันตราย 
   ทำให้มนุษย์สามารถดำรงชีวิตได้อย่างปกติสุข
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
- เพราะเหตุใด น้ำ อาหาร และอากาศจึงมีความ
  จำเป็นต่อการดำรงชีวิตของมนุษย์
- ร่างกายของมนุษย์มีการตอบสนองต่อสิ่งเร้าใน
  ลักษณะใดบ้าง

	ความรู้ของนักเรียนที่จะนำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน 
นักเรียนจะรู้ว่า...
1. คำสำคัญ ได้แก่ การเจริญเติบโต อาหาร สาร
   อาหาร สิ่งเร้า การตอบสนอง
2. ปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการเจริญ
   เติบโตของมนุษย์ ได้แก่ น้ำ อาหาร  และ
   อากาศ
3. อาหาร คือ สิ่งที่รับประทานเข้าไปแล้วเกิด
   ประโยชน์ต่อร่างกาย แบ่งออกเป็น 5 หมู่ ได้แก่ 
   เนื้อสัตว์ แป้ง ผัก ผลไม้ และไขมัน
4. น้ำเป็นส่วนประกอบที่สำคัญของร่างกาย และ
   ช่วยให้กระบวนการต่าง ๆ ในร่างกายทำงานเป็น
   ปกติ

5. อากาศประกอบด้วยแก๊สชนิดต่าง ๆ เราใช้แก๊ส
   ออกซิเจนในการหายใจเข้า และหายใจออกเป็น
   แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ อากาศบริสุทธิ์มีผลดี
   ต่อสุขภาพร คำสำคัญ ได้แก่ การเจยาในลักษณะใด           1

















































































	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่จะนำไปสู่ความ
เข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...
1. อธิบายความสำคัญของอาหาร ที่จำเป็นต่อการ
   ดำรงชีวิตและการเจริญเติบโต
2. สำรวจอาหารที่รับประทานในแต่ละมื้อว่าครบ  5 
   หมู่หรือไม่
3. อธิบายความสำคัญของน้ำและอากาศที่จำเป็นต่อ
   การดำรงชีวิต
4. ทดสอบและอธิบายเกี่ยวกับการตอบสนองต่อ
   สิ่งเร้าของมนุษย์

	6. สิ่งเร้า เช่น แสงแดด อุณหภูมิ การสัมผัส 
   ทำให้มนุษย์แสดงพฤติกรรมตอบสนองออกมา
7. การทดสอบการตอบสนองต่อสิ่งเร้าเป็นการ
   ตรวจสอบว่าเมื่อมีสิ่งมากระตุ้น มนุษย์จะ
   แสดงออกอย่างไร

	

	ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่าผู้เรียนมีผลการเรียนรู้
       ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
   - ศึกษาเรื่องปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโต
   - สำรวจอาหารที่ตนเองและเพื่อน ๆ ชอบรับประทาน
   - ฝึกสำรวจอาหารที่ตนเองรับประทานในแต่ละมื้อ 
   - ศึกษาการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของมนุษย์
   - ทดลองเกี่ยวกับการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของมนุษย์


	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	   - การทดสอบ

   - การสนทนาซักถามโดยครู
   - การวัดเจตคติ
   - การวัดทักษะ
   - การประเมินตนเอง
	   - แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน
   - แบบบันทึกการสนทนา

   - แบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติ
     ต่อวิทยาศาสตร์
   - แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   - แบบประเมินตนเองของนักเรียน


	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน
   - ความสามารถในการอธิบาย ชี้แจง การแปลความและตีความ การประยุกต์ ดัดแปลง และ
     นำไปใช้ การมีมุมมองที่หลากหลาย การให้ความสำคัญใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น การรู้จักตนเอง
   - เจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
   - ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   - พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลหรือกลุ่ม

	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	   - แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 อาหารเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์               2 ชั่วโมง

   - แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 หลักการรับประทานอาหาร                                     2 ชั่วโมง

   - แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 น้ำเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์                2 ชั่วโมง
   - แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 อากาศเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์            2 ชั่วโมง
   - แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 การตอบสนองต่อแสงและอุณหภูมิ                        1 ชั่วโมง
   - แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 การตอบสนองต่อการสัมผัสและสิ่งอื่น ๆ                   2 ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1
 อาหารเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์
สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ตัวเราแสนซน
1. สาระสำคัญ


อาหารเป็นปัจจัยที่จำเป็นสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์ มนุษย์ต้องการอาหารเพื่อการเจริญเติบโต ซ่อมแซมส่วนที่สึกหรอ สร้างภูมิต้านทานโรค และให้พลังงานสำหรับการทำกิจกรรมต่าง ๆ 
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตของมนุษย์ (ว 1.1 ป. 2/5)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายความสำคัญของอาหารต่อการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตของมนุษย์ได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องอาหารหลัก 5 หมู่ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องอาหาร
    หลัก 5 หมู่

2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน
3. ทดสอบก่อนเรียน 
	1. ประเมินเจตคติทาง

   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้


ความหมายและความสำคัญของอาหาร

อาหารหลัก 5 หมู่
6. แนวทางการบูรณาการ
ภาษาไทย    

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับอาหาร ประโยชน์ของอาหารในแต่ละหมู่

คณิตศาสตร์  

จำแนกอาหารออกเป็นหมวดหมู่ จัดลำดับความชอบรับประทาน
                      

ผลไม้ วัดส่วนสูง ชั่งน้ำหนัก

สุขศึกษาและพลศึกษา 
บอกประโยชน์ของอาหารในแต่ละหมู่

ภาษาต่างประเทศ     
ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับอาหาร
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ครูดำเนินการทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อตรวจสอบ
ความพร้อม และพื้นฐานของนักเรียน
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1) ครูนำอาหารที่หาได้ง่าย  เช่น นมกล่อง ผัก ผลไม้ มาวางที่โต๊ะ แล้วตั้งคำถามกระตุ้นความสนใจของนักเรียน เช่น

- สิ่งที่วางอยู่บนโต๊ะคืออะไร และมีความจำเป็นต่อร่างกายอย่างไร

2) นักเรียนช่วยกันบอกชนิดและประโยชน์ของอาหาร เพื่อเชื่อมโยงไปสู่การเรียนรู้เรื่องอาหารเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้


จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ


(1) ครูนำภาพอาหารหลัก 5 หมู่มาให้นักเรียนดู และให้นักเรียนดูภาพหรือ CD-ROM เกี่ยวกับพัฒนาการของมนุษย์ในแต่ละช่วงวัย

(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายอาหารกับการเจริญเติบโตในแต่ละช่วงวัยมีความเกี่ยวข้อง
สัมพันธ์กันอย่างไร

(3) ครูชี้แนะให้นักเรียนเห็นว่าอาหารเป็นปัจจัยอย่างหนึ่งที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและ
การเจริญเติบโตของร่างกายในแต่ละช่วงวัย นักเรียนสามารถสังเกตการเจริญเติบโตของตนเองได้จากการชั่งน้ำหนักและวัดส่วนสูงแล้วนำไปเปรียบเทียบกับปีที่ผ่านมา
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ให้นักเรียนศึกษาความหมาย ความสำคัญของอาหาร และประเภทของอาหารในแต่ละ
หมู่ โดยดูภาพอาหารหลัก 5 หมู่ประกอบ

(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับอาหารในแต่ละหมู่ พร้อมทั้งประโยชน์ที่ร่างกาย
จะได้รับจากการรับประทานอาหาร

(3) นักเรียนแบ่งกลุ่มและปฏิบัติกิจกรรม สังเกตไขมันในอาหารทอด แต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนที่ได้วางแผนไว้ ดังนี้


- ตัดกระดาษขาวเป็นรูปสี่เหลี่ยมขนาด 5(5 นิ้ว 1 แผ่น


- นำกระดาษไปส่องดูกับแสงแดด เพื่อสังเกตลักษณะของกระดาษ


- นำอาหารทอดที่เตรียมไว้ เช่น ลูกชิ้นทอด ไก่ทอด มาวางบนกระดาษเป็นเวลา 
5 นาที แล้วยกออก นำกระดาษไปส่องกับแสงอีกครั้ง สังเกตลักษณะของกระดาษ บันทึกผล
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป 
 
(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถาม เช่น


- ลักษณะของกระดาษก่อนและหลังการนำอาหารทอดมาวางแตกต่างกันในลักษณะใด
        

- ในอาหารทอดมีสิ่งใดแฝงอยู่


- ถ้านักเรียนรับประทานอาหารทอดปริมาณมาก ๆ จะส่งผลต่อร่างกายในลักษณะใด
 
(3) นักเรียนและครูร่วมกันสรุป โดยให้ได้ข้อสรุปว่า หลังจากนำอาหารทอดมาวางบนกระดาษ กระดาษจะมีลักษณะเป็นรอยคล้ายกับหยดน้ำมัน และเมื่อนำไปส่องกับแสงแดด รอยนั้นจะ
มีลักษณะโปร่งแสง แสดงว่าในอาหารทอดมีไขมันแฝงอยู่

(4) ครูชี้แนะและอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่า อาหารแต่ละชนิดมีประโยชน์แตกต่างกัน จึงจำเป็นต้องรับประทานอาหารให้ครบ 5 หมู่ และในอาหารทอดมีไขมันมาก จึงไม่ควรรับประทานมากเกินความจำเป็น

4) ขั้นขยายความรู้

(1) ครูนำภาพเด็กผอมเพราะขาดสารอาหาร และนำภาพเด็กอ้วนที่มีน้ำหนักมากมาให้นักเรียนดูเปรียบเทียบกัน และร่วมกันอภิปรายถึงสาเหตุและผลกระทบที่เด็กทั้ง 2 ประเภทนี้จะได้รับ รวมทั้งหาแนวทางแก้ไข

(2) ครูให้ความรู้เพิ่มเติม โดยเขียนคำศัพท์ภาษาอังกฤษง่าย ๆ บนกระดานดำ เช่น Fruit  Fish Vegetable Oil Sugar ให้นักเรียนอ่าน ช่วยกันแปลความหมาย และระบุว่าอยู่ในอาหารหมู่ใด 
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น 


- ทำไมอาหารจึงมีความสำคัญต่อการดำรงชีวิต 


- อาหารหลัก 5 หมู่มีอะไรบ้าง แต่ละหมู่มีประโยชน์อะไรบ้าง
ขั้นสรุป

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงความสำคัญของอาหารที่มีต่อการดำรงชีวิตและการเจริญ
เติบโต
8. กิจกรรมเสนอแนะ


1. นักเรียนสอบถามสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มว่าชอบรับประทานผลไม้ชนิดใดมากที่สุด แล้ว
นำข้อมูลของแต่ละกลุ่มมาจัดอันดับชนิดของผลไม้ที่นักเรียนในชั้นชอบรับประทานมากที่สุด

2. นักเรียนแต่ละคนวัดส่วนสูงและชั่งน้ำหนักของตนเองเปรียบเทียบกับปีที่ผ่านมา
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. อาหารชนิดต่าง ๆ เช่น นมกล่อง ผักและผลไม้

2. กระดาษขาว

3. อาหารทอด เช่น กล้วยแขก ไก่ทอด ลูกชิ้นทอด

4. ภาพอาหารหลัก 5 หมู่
5. CD-ROM เกี่ยวกับพัฒนาการของมนุษย์ในแต่ละช่วงวัย
6. ภาพเด็กขาดสารอาหารและเด็กอ้วน
7. ใบงานที่ 1 สังเกตไขมันในอาหารทอด
8. แบบทดสอบก่อนเรียน


9. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
       10. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
       11. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                             (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2
หลักการรับประทานอาหาร
สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ตัวเราแสนซน
1. สาระสำคัญ

การเลือกรับประทานอาหารที่มีคุณค่าต่อร่างกาย จะทำให้มีสุขภาพดี แข็งแรง และปราศจากโรคภัย
2. ตัวชี้วัดชั้นปี

อธิบายปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตของมนุษย์ (ว 1.1 ป. 2/5)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายหลักการรับประทานอาหารให้มีสุขภาพดีได้ (K)

2. ระบุส่วนประกอบของอาหารที่รับประทานได้ว่าเป็นอาหารหมู่ใด  (K)

3. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

4. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

5. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

6. สื่อสารและนำความรู้เรื่องหลักการรับประทานอาหารไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องหลัก
   การรับประทานอาหารให้มี
   สุขภาพดี

2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้


หลักการรับประทานอาหารให้มีสุขภาพดี
6. แนวทางการบูรณาการ
ภาษาไทย    
สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับอาหารที่นักเรียนและเพื่อน ๆ ชอบรับประทาน


สุขศึกษาและพลศึกษา 
บอกหลักการรับประทานอาหารให้มีสุขภาพดี

ศิลปะ         

ร้องเพลงอาหารดี

ภาษาต่างประเทศ 
ฟัง พูด อ่าน เขียน คำศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับอาหาร
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1) ครูเขียนเนื้อเพลงบนกระดาน ให้นักเรียนช่วยกันร้อง




อาหารดี







(ผู้แต่ง ศรีนวล รัตนสุวรรณ)



อาหารดีมีประโยชน์


    คือผักสดและเนื้อ หมู ปู ปลา


    เป็ด ไก่ ไข่ นม ผลไม้นานา


    มีคุณค่าต่อร่างกายเอ๋ย

2) ให้นักเรียนช่วยกันบอกว่า อาหารในเนื้อเพลงแต่ละชนิดมีประโยชน์ต่อร่างกายในลักษณะใดบ้าง เพื่อเชื่อมโยงไปสู่การเรียนรู้เรื่องหลักการรับประทานอาหาร
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำภาพหรือ CD-ROM เกี่ยวกับอาหารชนิดต่าง ๆ เช่น ข้าวสวย แกงจืด ผัดผัก
รวมมิตร บะหมี่กึ่งสำเร็จรูป ขนมกรุบกรอบ แฮมเบอร์เกอร์ ขนมเค้ก มาให้นักเรียนดู

(2) นักเรียนช่วยกันพิจารณาว่าอาหารชนิดใดควรเลือกรับประทาน อาหารชนิดใดไม่ควรรับประทาน เพราะเหตุใด
2) ขั้นสำรวจและค้นหา


(1) ให้นักเรียนศึกษาหลักการรับประทานอาหารให้มีสุขภาพดี โดยครูชี้แนะให้นักเรียน
เห็นว่าอาหารในชีวิตประจำวันมีมากมาย นักเรียนควรจะเลือกรับประทานอาหารที่มีประโยชน์ต่อร่างกาย และควรรับประทานอาหารที่สะอาด ถูกหลักอนามัย จึงจะมีสุขภาพที่แข็งแรง ปราศจากโรคภัย

(2) นักเรียนแบ่งกลุ่มปฏิบัติกิจกรรม สำรวจอาหารที่ชอบรับประทาน แต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนที่วางแผนไว้ ดังนี้

- สอบถามสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มว่าชอบรับประทานอาหารชนิดใดมากที่สุด (อาหารคาว)

- นำข้อมูลที่ได้จากสมาชิกในกลุ่มมาร่วมกันอภิปราย และจำแนกว่าอาหารที่แต่ละคนชอบรับประทานมีส่วนประกอบอะไรบ้าง และจัดเป็นอาหารหมู่ใด
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถาม เช่น

- อาหารที่นักเรียนชอบรับประทานคืออะไร มีส่วนประกอบอะไรบ้าง และจัดอยู่ในอาหารหมู่ใดบ้าง

- อาหารชนิดใดมีส่วนประกอบในอาหารครบทั้ง 5 หมู่

- การรับประทานอาหารมีประโยชน์ต่อสุขภาพอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยเน้นให้นักเรียนเข้าใจหลักการรับประทานอาหารให้มีสุขภาพดี
4) ขั้นขยายความรู้


(1) ครูแนะนำให้นักเรียนลองสำรวจอาหารที่รับประทานในแต่ละมื้อว่ามีส่วนประกอบ
ของอาหารครบทั้ง 5 หมู่ หรือไม่

(2) ให้นักเรียนสำรวจอาหารในโรงอาหารว่าอาหารชนิดใดบ้างที่มีประโยชน์ต่อร่างกายมาก อาหารชนิดใดมีประโยชน์ต่อร่างกายน้อย

(3) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับอาหาร จากหนังสือเรียนภาษา
ต่างประเทศหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุดส่งครู

5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น 

- หลักการรับประทานอาหารให้มีสุขภาพดีมีอะไรบ้าง

- อาหารชนิดใดบ้างที่เป็นอันตรายต่อสุขภาพควรหลีกเลี่ยง
ขั้นสรุป

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงหลักการรับประทานอาหารให้มีสุขภาพดี

8. กิจกรรมเสนอแนะ

นักเรียนทดลองทำอาหาร โดยเลือกอาหารที่ทำง่าย ๆ ใช้เครื่องปรุงไม่มากจนเกินไป อาจลองศึกษาหาความรู้จากคู่มือการทำอาหารที่มีอยู่ในห้องสมุด นักเรียนอาจขอให้คุณพ่อคุณแม่เป็นผู้ช่วย
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. ภาพหรือ CD-ROM เกี่ยวกับอาหารชนิดต่าง ๆ
2. ใบงานที่ 2 สำรวจอาหารที่ชอบรับประทาน
3. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

4. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                            (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3
น้ำเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์
สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ตัวเราแสนซน
1. สาระสำคัญ

น้ำเป็นส่วนประกอบที่สำคัญของร่างกาย ร่างกายของมนุษย์ต้องการน้ำไปใช้ในกระบวนการ ต่าง ๆ เช่น การย่อยอาหาร การปรับอุณหภูมิ และช่วยให้ผิวหนังมีความชุ่มชื้น ดังนั้นน้ำจึงเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์

2. ตัวชี้วัดชั้นปี

อธิบายปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตของมนุษย์ (ว 1.1 ป. 2/5)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายความสำคัญ และบอกประโยชน์ของน้ำต่อการดำรงชีวิตได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

4. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

5. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

6. สื่อสารและนำความรู้เรื่องความสำคัญของน้ำต่อการดำรงชีวิตไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องความ
   สำคัญของน้ำต่อการดำรง
   ชีวิต

2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้

น้ำ

- ความสำคัญของน้ำต่อการดำรงชีวิต

6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย    

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับน้ำที่มีความสำคัญต่อร่างกาย


สุขศึกษาและพลศึกษา 
บอกประโยชน์ของน้ำที่มีความสำคัญต่อร่างกาย

ศิลปะ 


จัดป้ายนิเทศในหัวข้อน้ำเพื่อชีวิต
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูนำขวดน้ำดื่มที่มีน้ำบรรจุอยู่เต็มขวดมาวางหน้าชั้นเรียน แล้วถามนักเรียนว่าถ้าร่างกายขาดน้ำ  3-4 วัน จะมีผลอย่างไร
2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม เพื่อเชื่อมโยงไปสู่การเรียนรู้เรื่อง น้ำเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนโดยใช้คำถาม เช่น 

- ทำไมเราจึงต้องดื่มน้ำสะอาดทุกวัน

- เวลาเราออกกำลังกายนาน ๆ จะมีเหงื่อออก ทำให้ร่างกายสูญเสียน้ำหรือไม่ 

เพราะอะไร

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายจากแนวคำตอบของนักเรียน
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ให้นักเรียนศึกษาความสำคัญของน้ำ การสูญเสียน้ำของร่างกาย โดยครูชี้แนะให้
เห็นความสำคัญของน้ำต่อการดำรงชีวิต ร่างกายจะได้รับน้ำจากการรับประทานอาหารและเครื่องดื่ม

(2) นักเรียนแบ่งกลุ่มปฏิบัติกิจกรรม สำรวจหาปริมาณน้ำในผลส้ม แต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนที่วางแผนไว้ ดังนี้

- นำผลส้มจำนวน 10 ผล มาชั่งหาน้ำหนัก บันทึกผล

- ผ่าผลส้มแล้วคั้นน้ำออกให้หมด

- นำน้ำส้มที่คั้นได้และกากส้มที่เหลือไปชั่งน้ำหนักเปรียบเทียบกัน
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถาม ดังนี้


- มีน้ำอยู่ปริมาณเท่าใดในผลส้ม


- ถ้านักเรียนกระหายน้ำแล้วไม่มีน้ำดื่ม จะเลือกรับประทานผลไม้ชนิดใด

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม
4) ขั้นขยายความรู้

   ให้นักเรียนช่วยกันยกตัวอย่างอาหาร ผลไม้ หรือผักแต่ละชนิดที่มีน้ำอยู่มาก และสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับปริมาณน้ำที่ร่างกายต้องการใน 1 วัน
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น 

- น้ำมีความสำคัญต่อกระบวนการต่าง ๆ ในร่างกายอย่างไร

- จะมีวิธีการเลือกรับประทานอาหารอย่างไร เพื่อให้ร่างกายได้รับน้ำอย่างเพียงพอ

- เครื่องดื่มบางชนิด เช่น น้ำอัดลม ถ้าดื่มมาก ๆ จะมีผลต่อร่างกายอย่างไร
ขั้นสรุป

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับความสำคัญของน้ำต่อการดำรงชีวิตของมนุษย์
8. กิจกรรมเสนอแนะ

ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มจัดป้ายนิเทศในห้องเรียน ในหัวข้อน้ำเพื่อชีวิต สมาชิกในกลุ่มช่วยกันคิด วางแผน และออกแบบการจัดป้ายนิเทศ
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้


1. ขวดน้ำดื่ม ส้ม เครื่องชั่งน้ำหนัก


2. ใบงานที่ 3 สำรวจหาปริมาณน้ำในผลส้ม
3หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

4. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                        
(ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4
อากาศเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์
สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ตัวเราแสนซน
1. สาระสำคัญ

อากาศประกอบด้วยแก๊สชนิดต่าง ๆ แก๊สที่เราหายใจเข้า คือ แก๊สออกซิเจน ส่วนแก๊สที่เราหายใจออก คือ แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ ถ้าเราขาดอากาศเราจะไม่สามารถดำรงชีวิตอยู่ได้

2. ตัวชี้วัดชั้นปี

อธิบายปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตของมนุษย์ (ว 1.1 ป. 2/5)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายความสำคัญของอากาศต่อการดำรงชีวิตได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้ หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

4. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

5. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

6. สามารถแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนความรู้เรื่องอากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรง
ชีวิตกับเพื่อนได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องอากาศ
   เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการ    
   ดำรงชีวิต

2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้
อากาศ
- แก๊สที่ใช้ในการหายใจ
- การหายใจ
6. แนวทางการบูรณาการ


ภาษาไทย  

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับความสำคัญของอากาศต่อการดำรงชีวิต

สุขศึกษาและพลศึกษา 
พูดคุยถึงอากาศบริสุทธิ์มีผลดีต่อร่างกาย 


ศิลปะ 


ทำโมไบล์ปัจจัยในการดำรงชีวิตของเรา

ภาษาอังกฤษ 

ฟัง พูด อ่าน เขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับอากาศ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 

1) ครูนำลูกโป่งมา 2 ใบ ให้ตัวแทนนักเรียน 2 คนออกมาเป่าลูกโป่ง แล้วสนทนากันถึงวิธีที่ลมทำให้ลูกโป่งขยายใหญ่ขึ้น

2) ให้นักเรียนทุกคนยืนขึ้น แล้วสูดหายใจลึก ๆ (ท้องจะป่อง) ฝึกเก็บลมไว้ในปอด จากนั้น
ให้หายใจออก (ท้องจะแฟบ) ให้นักเรียนนั่งลง แล้วหลับตาทำสมาธิเป็นเวลา 5 นาที


3) ครูอธิบายว่า เมื่อเราสูดลมหายใจเข้าไปในปอด ปอดเราจะพองโตเช่นเดียวกับลูกโป่ง ลม
ที่เราหายใจเข้าไปก็คืออากาศนั่นเอง ครูแนะนำนักเรียนว่าการฝึกหายใจที่ถูกต้องและการทำสมาธิจะมีผลดีต่อสุขภาพ และทำให้เราจดจ่ออยู่กับการเรียนได้นาน มีความจำดีขึ้น

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ


(1) ครูถามนักเรียนว่า ระหว่างอาหาร น้ำ และอากาศ ถ้าคนเราขาดสิ่งใดจะทำให้เสียชีวิตเร็วที่สุด

(2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม เพื่อเชื่อมโยงไปสู่การเรียนรู้เรื่องอากาศเป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตของมนุษย์

2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูนำแผนภาพหรือหุ่นจำลองโครงสร้างของอวัยวะที่ทำหน้าที่ในการหายใจ และแผนภาพส่วนประกอบของแก๊สชนิดต่าง ๆ ในบรรยากาศมาให้นักเรียนศึกษา

(2) นักเรียนศึกษาความสำคัญของอากาศที่หายใจเข้าสู่ร่างกาย และโครงสร้างที่ทำหน้าที่
ในการหายใจ โดยครูชี้แนะให้นักเรียนเห็นว่าอากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต

(3) นักเรียนแบ่งกลุ่มปฏิบัติกิจกรรม สังเกตแก๊สที่ออกมากับลมหายใจ แต่ละกลุ่ม
ปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนที่วางแผนไว้ ดังนี้


- นำถุงพลาสติก ขนาด 8 (10 นิ้ว มาบรรจุสารละลายน้ำปูนใสปริมาณ 1 ถ้วย

- ใส่หลอดกาแฟลงไปในถุง ให้ปลายข้างหนึ่งโผล่พ้นปากถุง และปลายอีกข้างหนึ่งจุ่มอยู่ในสารละลายน้ำปูนใส ปิดปากถุงไว้ให้แน่นพอประมาณ

- หานักเรียนอาสาสมัคร 1 คน เป่าลมหายใจเข้าไปในถุงจนถุงโป่งพองคล้ายลูกโป่ง 
นำหลอดกาแฟออก แล้วรัดปากถุงด้วยยางรัดให้แน่น

- เขย่าถุง แล้วสังเกตการเปลี่ยนแปลง บันทึกผล
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถาม เช่น 

- แก๊สที่ออกมากับลมหายใจคือแก๊สอะไร

- แก๊สที่ออกมากับลมหายใจทำให้น้ำปูนใสเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม

(4) ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่าการอยู่ในที่ที่มีอากาศบริสุทธิ์มีผลดีต่อสุขภาพ
4) ขั้นขยายความรู้

(1) นักเรียนสำรวจลักษณะของอากาศในแต่ละบริเวณรอบ ๆ โรงเรียนหรือในชุมชน ที่ใด
มีอากาศสดชื่น บริสุทธิ์ หายใจได้สะดวก รู้สึกสบาย ที่ใดมีฝุ่นควัน มีกลิ่นต่าง ๆ รบกวนทำให้หายใจไม่สะดวก รู้สึกอึดอัด

(2) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับอากาศ จากหนังสือเรียนภาษา
ต่างประเทศหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุดส่งครู

5) ขั้นประเมิน


1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไรบ้าง

3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น 

- แก๊สชนิดใดที่เราหายใจเข้าและหายใจออก


- อากาศบริสุทธิ์มีความสำคัญต่อร่างกายในเรื่องใด
ขั้นสรุป


ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความสำคัญของอากาศที่มีต่อการดำรงชีวิต
8. กิจกรรมเสนอแนะ

1. นักเรียนสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับสาเหตุที่ทำให้เกิดมลพิษทางอากาศ แล้วนำข้อมูลที่ได้มาจัด
ทำเป็นรายงานหรือแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อน ๆ ในชั้นเรียน

2. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเสริมการเรียนรู้ โมไบล์ปัจจัยในการดำรงชีวิตของเรา 
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. ลูกโป่ง


2. ถุงพลาสติกขนาด 8 x 10 นิ้ว

3. น้ำปูนใส

4. ใบงานที่ 4 สังเกตแก๊สที่ออกมากับลมหายใจ
5. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

6. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                            (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5
การตอบสนองต่อแสงและอุณหภูมิ
สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 1 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ตัวเราแสนซน
1. สาระสำคัญ

ร่างกายของคนเรามีการตอบสนองต่อสิ่งเร้าที่อยู่รอบ ๆ ตัว เช่น แสงแดด อุณหภูมิ ผิวหนังของเรามีการตอบสนองต่อแสงแดด เมื่อผิวหนังโดนแสงแดดนาน ๆ ร่างกายจะสร้างเม็ดสีมากขึ้น ทำให้ผิวของเราคล้ำลงกว่าปกติ นอกจากนี้ร่างกายยังมีการตอบสนองต่ออุณหภูมิ เช่น เมื่ออากาศร้อนร่างกายจะขับเหงื่อออกมา ถ้าอากาศหนาวร่างกายจะปรับตัวเพื่อทำให้อบอุ่นขึ้น

2. ตัวชี้วัดชั้นปี

ทดลองและอธิบายร่างกายของมนุษย์สามารถตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส     (ว 1.1 ป. 2/4)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายเกี่ยวกับการตอบสนองต่อแสงแดดและอุณหภูมิของร่างกายได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้ หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

4. สื่อสารและนำความรู้เรื่องการตอบสนองต่อแสงแดดและอุณหภูมิของร่างกายไปใช้ในชีวิต
ประจำวันได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องการ
   ตอบสนองต่อแสงแดดและ
   อุณหภูมิของร่างกาย
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้
การตอบสนองต่อแสงแดดและอุณหภูมิ
6. แนวทางการบูรณาการ


ภาษาไทย  

สนทนาพูดคุย เล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการตอบสนอง
ต่อแสงแดดและอุณหภูมิ


สุขศึกษาและพลศึกษา 
พูดคุยถึงการป้องกันอันตรายจากแสงแดด 
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1) ครูถามนักเรียนว่า เคยอยู่กลางแดดเป็นเวลานาน ๆ หรือไม่ รู้สึกอย่างไร ผิวหนังของนักเรียนมีการเปลี่ยนแปลงหรือไม่ หรือถามนักเรียนว่าเคยไปเที่ยวชายทะเล แล้วเห็นชาวต่างชาตินอนอาบแดดอยู่หรือไม่ สีผิวของเขามีการเปลี่ยนแปลงลักษณะใด

2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม ครูนำอภิปรายการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับผิวหนังว่าเป็น
การตอบสนองต่อสิ่งเร้า
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

ครูยกตัวอย่างให้นักเรียนเห็นการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของมนุษย์ที่เกิดจากแสงแดด และอุณหภูมิในกรณีต่าง ๆ เช่น เวลาเรามองแสงที่สว่างจ้าเราจะหรี่ตาลง เพื่อให้แสงเข้าตาน้อย เมื่ออากาศหนาวเย็นมาก ๆ เราจะขนลุก เพื่อให้ร่างกายอบอุ่นขึ้น

2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจความหมายของสิ่งเร้า และการแสดงพฤติกรรมตอบสนอง

(2) ให้นักเรียนจับคู่กัน คนหนึ่งศึกษาการตอบสนองต่อแสงแดด อีกคนศึกษาการตอบ
สนองต่ออุณหภูมิ เมื่อเข้าใจดีแล้วนำความรู้มาแลกเปลี่ยนกัน ครูสุ่มถามเพื่อตรวจสอบความเข้าใจ

(3) ให้นักเรียนฝึกปฏิบัติเพื่อทดสอบการตอบสนองต่ออุณหภูมิ ดังนี้

- ครูนำถังใส่น้ำแข็งผสมน้ำให้นักเรียนจุ่มมือลงในถังทีละคน

- นักเรียนบันทึกความรู้สึกของตนเองขณะที่จุ่มมืออยู่ถังน้ำแข็ง และสังเกตการแสดงออกของเพื่อนขณะที่มือจุ่มอยู่ในถังน้ำแข็ง
3) ขั้นอภิปรายและลงข้อสรุป 

(1) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถาม เช่น 

- นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อมือสัมผัสกับน้ำแข็ง

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการตอบสนองต่อแสงแดด และการตอบสนอง
ต่ออุณหภูมิ โดยเน้นให้นักเรียนเข้าใจว่า การตอบสนองต่อสิ่งเร้ามีประโยชน์ต่อมนุษย์ คือ ช่วยป้องกันอันตราย และปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อม 
4) ขั้นขยายความรู้

ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ หรือนำภาพการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของมนุษย์มาให้นักเรียนดู 
แล้วให้นักเรียนบอกว่าอะไรคือสิ่งเร้า อะไรคือการแสดงพฤติกรรมตอบสนอง
5) ขั้นประเมิน


(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น 

- ถ้าผิวหนังของคนเราโดนแสงแดดเป็นเวลานานจะทำให้ผิวคล้ำขึ้น เป็นเพราะอะไร


- ร่างกายของนักเรียนมีการปรับตัวเมื่ออุณหภูมิของอากาศลดลงอย่างไร
ขั้นสรุป


นักเรียนร่วมกันสรุปการตอบสนองต่อแสงแดดและอุณหภูมิ
8. กิจกรรมเสนอแนะ

นักเรียนสังเกตการตอบสนองของตัวเราที่มีต่อแสงแดด อุณหภูมิสูงหรือต่ำ เมื่อออกไปอยู่
ในสถานที่ต่าง ๆ หรือสถานการณ์ต่าง ๆ เช่น ความร้อนจากเตาไฟ ความเย็นจากเครื่องปรับอากาศ
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. ถังน้ำแข็ง น้ำแข็ง น้ำ


2. ภาพการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของมนุษย์
3หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

4. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                              (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6
การตอบสนองต่อการสัมผัสและสิ่งอื่น ๆ
สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ตัวเราแสนซน
1. สาระสำคัญ

ร่างกายของคนเรามีการตอบสนองต่อสิ่งเร้าที่มาสัมผัส เช่น ถ้าเราเหยียบตะปูเราจะชักเท้าหนีทันที ถ้าเราไปจับหรือสัมผัสกับของที่ร้อนเราจะกระตุกแขนหนี นอกจากนี้คนเรายังมีพฤติกรรมตอบ
สนองต่อสิ่งเร้าอื่น ๆ ที่มากระทบ เช่น เมื่อเราได้ยินเสียงดังจะเอามือปิดหู 

2. ตัวชี้วัดชั้นปี

ทดลองและอธิบายร่างกายของมนุษย์สามารถตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส     ว 1.1 (ป. 2/4)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายเกี่ยวกับการตอบสนองต่อการสัมผัสและสิ่งอื่น ๆ ของร่างกายได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้ หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องการตอบสนองต่อการสัมผัสและสิ่งอื่น ๆ ของร่างกายไปใช้ในชีวิต
ประจำวันได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องการ
   ตอบสนองต่อการสัมผัสและ
   สิ่งอื่น ๆ ของร่างกาย
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน
3. ทดสอบหลังเรียน
	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้
การตอบสนองต่อสัมผัสและสิ่งอื่น ๆ
6. กิจกรรมบูรณาการ

ภาษาไทย 

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับการตอบสนองต่อสิ่งเร้าในสถานการณ์
ต่าง ๆ
ภาษาอังกฤษ 

ฟัง พูด อ่าน เขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับสิ่งเร้า
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
(1) ครูถามว่า เวลาที่นักเรียนสัมผัสถูกสิ่งของที่ร้อน เช่น แก้วน้ำร้อน หม้อหรือกระทะที่กำลังร้อน จะทำสิ่งใดเป็นอันดับแรก
(2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม ครูนำอภิปรายว่าการที่เราชักมือกลับหรือถอยห่างจากความร้อนที่เราสัมผัสนั้นเป็นการตอบสนองต่อสิ่งเร้า
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำภาพหรือยกตัวอย่างการตอบสนองต่อการสัมผัสหรือสิ่งอื่น ๆ เช่น การเหยียบตะปูแล้วรีบชักเท้ากลับ การสะดุ้งเมื่อเพื่อนจี้เอว การมองเพื่อนกินมะยมแล้วเราน้ำลายไหล

(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายการตอบสนองต่อสิ่งเร้า
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) นักเรียนศึกษาการตอบสนองต่อสัมผัส และสิ่งอื่น ๆ แล้วช่วยกันสรุปเนื้อหา

(2) นักเรียนแบ่งกลุ่มปฏิบัติกิจกรรม สังเกตการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของดวงตา แต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนที่วางแผนไว้ ดังนี้

- ให้นักเรียนจับคู่กัน

- กางมือทั้งสองข้างตรงหน้าเพื่อน แล้วตบมือเข้าหากันโดยเร็ว สังเกตว่าเพื่อนกะพริบตาหรือไม่

- สลับกันให้เพื่อนเป็นคนตบมือ สังเกตว่าตัวเรากะพริบตาหรือไม่
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้แนวคำถาม เช่น


- นักเรียนรู้สึกอย่างไรขณะที่เพื่อนตบมือผ่านหน้าเรา



- ถ้ามีวัตถุอื่นเคลื่อนที่มาตรงหน้าเรา นักเรียนจะกะพริบตาเช่นนี้หรือไม่ เพราะเหตุใด

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม 
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมอื่น ๆ เพื่อขยายความรู้เพิ่มเติม เช่น สังเกตการตอบสนองต่อความชื้นของมือ โดยมีขั้นตอนดังนี้


- ใส่น้ำลงในอ่างน้ำประมาณ 3 ใน 4 ของอ่าง


- นักเรียนแบมือทั้งสองข้างขึ้นมา สังเกตและบันทึกลักษณะนิ้วมือ


- นักเรียนแต่ละคนจุ่มมือขวาลงในน้ำ แช่ไว้ประมาณครึ่งชั่วโมง


- เมื่อนำมือขึ้นจากน้ำ ให้สังเกตนิ้วมือข้างขวาเปรียบเทียบกับนิ้วมือข้างซ้าย

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยให้ข้อสรุปว่า ผิวหนังจะตอบสนองต่อความชื้นด้วยการพองตัว สังเกตได้จากปลายนิ้วมือของมือขวาจะเต่งนูนขึ้นมาเห็นเป็นร่อง เนื่องจากน้ำสามารถซึมผ่านผิวหนังเข้ามาได้

(3) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับสิ่งเร้า เช่น การสัมผัส อุณหภูมิ  กลิ่น เป็นต้น จากหนังสือเรียนภาษาต่างประเทศหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุดส่งครู

5) ขั้นประเมิน


(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น 

- สิ่งเร้าคืออะไร


- ร่างกายของเรามีการตอบสนองต่อการสัมผัส และสิ่งอื่น ๆ อย่างไร

ขั้นสรุป

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการตอบสนองต่อการสัมผัสและสิ่งอื่น ๆ

2. ครูดำเนินการทดสอบหลังเรียน โดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดความ
ก้าวหน้า/ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ของนักเรียน

8. กิจกรรมเสนอแนะ

ครูแนะนำให้นักเรียนสังเกตการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของร่างกายต่อสถานการณ์ต่าง ๆ ที่พบในชีวิตประจำวัน
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. ภาพการตอบสนองต่อการสัมผัสและสิ่งอื่น ๆ

2. ใบงานที่ 5 สังเกตการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของดวงตา
3. แบบทดสอบหลังเรียน
4. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

6. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                        (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว                                                     14 ชั่วโมง






ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว
	ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
  1. ทดลองและอธิบายน้ำ แสง เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตของพืช (ว 1.1 ป.2/1)
  2. อธิบายอาหาร น้ำ อากาศ เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตของพืชและสัตว์
     และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ (ว 1.1 ป.2/2)
  3. สำรวจและอธิบายพืชและสัตว์สามารถตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส (ว 1.1 ป.2/3)
  4. อธิบายประโยชน์ของพืชและสัตว์ในท้องถิ่น (ว 1.2 ป.2/1)

	ความเข้าใจที่คนทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า.....
1. พืชเป็นสิ่งมีชีวิต ต้องการน้ำ แสงแดด และ
   อากาศเพื่อการเจริญเติบโต
2. พืชมีการตอบสนองต่อสิ่งเร้า เช่น แสง อุณหภูมิ 
   การสัมผัส เพื่อช่วยให้มีชีวิตรอด และสามารถ
   ดำรงพันธุ์อยู่ได้
3. พืชมีประโยชน์มากมายทั้งต่อคนและสัตว์ เช่น 
   เป็นอาหาร เป็นยารักษาโรค ใช้ทำที่อยู่อาศัย 
   ใช้ทำเครื่องนุ่งห่ม
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
1. พืชต้องการสิ่งใดบ้างในการเจริญเติบโต
2. พืชแต่ละชนิดมีการตอบสนองต่อสิ่งเร้า
   อย่างไร
3. ประโยชน์ของพืชในท้องถิ่นมีอะไรบ้าง

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะรู้ว่า.....
1. คำสำคัญ ได้แก่ การสร้างอาหารของพืช ปุ๋ย 
   ศัตรูพืช
2. น้ำ แสงแดด และอากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็น
   ต่อการเจริญเติบโตของพืช
3. พืชต้องการน้ำเพื่อช่วยละลายแร่ธาตุในดิน ราก
   พืชจะดูดน้ำและแร่ธาตุไปเลี้ยงส่วนต่าง ๆ
4. พืชใช้แสงแดดในกระบวนการสร้างอาหารของ
   พืช และนำไปใช้ในการเจริญเติบโต
5. พืชใช้อากาศในการหายใจ โดยใช้แก๊สออกซิเจน
   ที่มีอยู่ในอากาศในการหายใจ และใช้แก๊ส
   คาร์บอนไดออกไซด์ในการสร้างอาหาร
6. พืชต้องการแร่ธาตุที่อยู่ในดิน ไปใช้ในการเจริญ
   เติบโตและผลิดอก ออกผล
7. สิ่งเร้า ได้แก่ แสง อุณหภูมิ การสัมผัส การ
   ตอบสนอง คือ การแสดงออกเมื่อมีสิ่งเร้ามา    
   กระตุ้น พืชแต่ละชนิดมีการตอบสนองต่อสิ่งเร้า
   แตกต่างกัน

8. ประโยชน์ของพืช ได้แก่ ใช้เป็นอาหาร พืช
   บางชนิดใช้ทำเสื้อผ้า ใช้เป็นยารักษาโรค และทำ
   ที่อยู่อาศัย
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...
1. อธิบาย น้ำ แสง อากาศ และแร่ธาตุเป็นปัจจัยที่
   จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโต
   ของพืช
2. ทดลองและอภิปรายเกี่ยวกับน้ำ แสงที่มีผลต่อ
   การเจริญเติบโตของพืช
3. อธิบายการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช
4. สำรวจการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืชบางชนิด
5. อธิบายวิธีการดูแลรักษาพืชในท้องถิ่น
6. สำรวจ และนำเสนอประโยชน์ของพืชในท้องถิ่น



	ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่าผู้เรียนมีผลการเรียนรู้
        ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
   - ศึกษาเรื่องปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตของพืช
   - ทดลองน้ำมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช
   - ทดลองแสงมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช
   - ศึกษาการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช
   - สำรวจและยกตัวอย่างการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืชบางชนิด
   - ฝึกดูแลรักษาพืชที่ปลูกในท้องถิ่น
   - ศึกษาและนำเสนอประโยชน์ของพืชในท้องถิ่น

	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	   - การทดสอบ
   - การสนทนาซักถาม
   - การวัดเจตคติ
   - การวัดทักษะ
   - การประเมินตนเอง
	   - แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน
   - แบบบันทึกการสนทนา

   - แบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติ
     ต่อวิทยาศาสตร์
   - แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   - แบบประเมินตนเองของนักเรียน

	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน
   - ความสามารถในการอธิบาย ชี้แจง การแปลความและตีความ การประยุกต์ ดัดแปลง และนำ
     ไปใช้ การมีมุมมองที่หลากหลาย การให้ความสำคัญใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น การรู้จักตนเอง
   - เจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
   - ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   - พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลหรือกลุ่ม


	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	- แผนการจัดการเรียนรู้ที่  7 การเจริญเติบโตของพืช                                    1 ชั่วโมง
- แผนการจัดการเรียนรู้ที่  8 น้ำเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช                2 ชั่วโมง

- แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 แสงเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช               2 ชั่วโมง

- แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 แร่ธาตุและอากาศเป็นปัจจัยที่มีผลต่อ
                            การเจริญเติบโตของพืช                                   1 ชั่วโมง

- แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช (แสง)                       2 ชั่วโมง

- แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช (อุณหภูมิและการสัมผัส)      2 ชั่วโมง

- แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 การดูแลพืช                                              2 ชั่วโมง

- แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 ประโยชน์ของพืช                                         2 ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7
การเจริญเติบโตของพืช

สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 1 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว
1. สาระสำคัญ


พืชมีการเจริญเติบโต สังเกตได้จากความสูงที่เพิ่มขึ้น ขนาดของใบที่ใหญ่ขึ้นมีจำนวนใบมากขึ้น และออกดอก ออกผล
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายอาหาร น้ำ อากาศ เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของพืชและสัตว์ และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ (ว 1.1 ป.2/2)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายการเจริญเติบโตของพืชได้ (K)

2. ระบุเกณฑ์ที่ใช้วัดการเจริญเติบโตของพืชได้ (K)

3. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

4. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องการเจริญเติบโตของพืชไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องการ
   เจริญเติบโตของพืช
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน
3. ทดสอบก่อนเรียน 
	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้


การเจริญเติบโตของพืช
6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย    

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของพืช และเล่นปริศนา
                                คำทายเกี่ยวกับผัก ผลไม้


คณิตศาสตร์   

วัดขนาดของใบ และความสูงของลำต้นพืช

ศิลปะ   

วาดภาพวงจรชีวิตพืช


ภาษาต่างประเทศ  
ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับการ
                           
เจริญเติบโตของพืช
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ครูดำเนินการทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อตรวจสอบ
ความพร้อม และพื้นฐานของนักเรียน
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1) นักเรียนเล่นปริศนาคำทายเกี่ยวกับผัก ผลไม้


- อะไรเอ่ย.......เปลือกเขียวเนื้อแดง เมล็ดแห้งสีดำ เนื้อในชุ่มช่ำ กินแล้วชื่นใจ  

  (เฉลย แตงโม)

- อะไรเอ่ย.......มีผลกลมเกลี้ยง กลีบเรียงเป็นวง เปลือกหอมรสขม เนื้อเปรี้ยวอมหวาน
     (เฉลย ส้ม) 

- อะไรเอ่ย......ต้นเท่าครกใบปกดิน (เฉลย ตะไคร้) 

- อะไรเอ่ย......ต้นเท่าขาใบวาเดียว (เฉลย กล้วย)

โดยให้ตัวแทนนักเรียนออกมาถามและให้เพื่อนช่วยกันตอบ


2) ครูนำอภิปรายว่าผัก ผลไม้ที่นักเรียนเล่นปริศนาคำทายเป็นสิ่งมีชีวิตจำพวกพืช แล้วถามนักเรียนต่อว่า พืชจัดเป็นสิ่งมีชีวิตเพราะมีลักษณะสำคัญอะไรบ้าง

3) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม เพื่อเชื่อมโยงไปสู่การเรียนรู้เรื่องการเจริญเติบโตของพืช

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำต้นถั่วที่เพาะไว้เป็นเวลาต่าง ๆ กัน 3 วัน 5 วัน และ 10 วัน มาวางปะปนกัน

(2) ให้นักเรียนช่วยกันเรียงลำดับการเจริญเติบโตของต้นถั่วตามประสบการณ์ของ
นักเรียนเอง
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูนำแผนภาพการเจริญเติบโตของพืชมาให้นักเรียนศึกษา

(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายการเจริญเติบโตของพืช โดยเริ่มจากเมล็ดงอกเป็นต้นใหม่ 
ต้นพืชเจริญเติบโตเต็มที่ ออกดอก ออกผล

(3) ให้นักเรียนฝึกสังเกตการเจริญเติบโตของพืช โดยสำรวจบริเวณรอบ ๆ บ้าน/โรงเรียน หาต้นไม้ขนาดเล็กที่ลำต้นยังไม่แตกกิ่ง และมีใบประมาณ 10 ใบ นำริบบิ้นสีแดงไปผูกลำต้นตรงใบที่ 5 นับจากยอดลงมา สังเกตการเปลี่ยนแปลงทุก ๆ สัปดาห์ เป็นเวลา 4 สัปดาห์ 
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของพืช และผลจากการ
ปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถาม เช่น


- นักเรียนใช้อะไรเป็นตัวบ่งชี้ว่าพืชมีการเจริญเติบโต 


(2) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่า
พืชมีการเจริญเติบโตทางปลายยอด สังเกตจากยอดสูงขึ้น จำนวนใบเพิ่มมากขึ้นและมีขนาดใหญ่ขึ้น
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ให้นักเรียนฝึกสังเกตต้นไม้ขนาดต่าง ๆ กันที่ปรากฏอยู่ในเส้นทางที่ผ่านหรือที่ปรากฏอยู่ในบริเวณโรงเรียน/บ้าน ให้เปรียบเทียบพื้นที่ใบ วัดความสูงของลำต้น จำนวนดอกและผล แล้วบ่งชี้การเจริญเติบโต

(2) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของพืช จากหนังสือเรียนภาษาต่างประเทศหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุด
ส่งครู

5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น 

- พืชมีลำดับการเจริญเติบโตอย่างไร

- เราสามารถสังเกตการเจริญเติบโตของพืชได้จากสิ่งใดบ้าง

ขั้นสรุป

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของพืช
8. กิจกรรมเสนอแนะ

ให้นักเรียนศึกษาการเจริญเติบโตของพืชที่สนใจ วาดภาพวงจรการเจริญเติบโตของพืชชนิดนั้น พร้อมทั้งเขียนคำบรรยายประกอบ
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. ต้นถั่ว

2. แผนภาพการเจริญเติบโตของพืช

3. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

4. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                           (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8
 น้ำเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช

สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว
1. สาระสำคัญ


น้ำช่วยละลายแร่ธาตุที่อยู่ในดินให้รากพืชดูดขึ้นไปสู่ลำต้น และลำเลียงไปยังส่วนต่าง ๆ ถ้าพืชขาดน้ำจะเหี่ยวเฉาและตายในที่สุด น้ำจึงเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืช

2. ตัวชี้วัดชั้นปี
1. ทดลองและอธิบายน้ำ แสง เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตของพืช (ว 1.1 ป.2/1)
2. อธิบายอาหาร น้ำ อากาศ เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของ
พืชและสัตว์ และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ (ว 1.1 ป.2/2)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. ทดลองและอธิบายน้ำเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืชได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องน้ำเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืชไปใช้ในชีวิต
ประจำวันได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องน้ำเป็น
   ปัจจัยที่จำเป็นต่อการเจริญ
   เติบโตของพืช
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้


ปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช

- น้ำ
6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย    


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับน้ำเป็นสิ่งจำเป็นต่อการเจริญ
เติบโตของพืช 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ประดิษฐ์ขวดรดน้ำจากวัสดุที่ใช้แล้ว    
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
(1) ครูถามนักเรียนว่า เคยสังเกตหรือไม่ ในฤดูฝนทำไมต้นพืชจึงแตกยอดงอกงามกว่าฤดู  อื่น ๆ โดยเฉพาะเวลาที่ฝนตกใหม่ ๆ ต้นพืชจะดูสดชื่นมาก 

(2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม ครูนำอภิปรายว่าน้ำมีความจำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืช

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนโดยถามว่า คนเราต้องการปัจจัยใดบ้างในการเจริญเติบโต นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม

(2) ครูถามนักเรียนอีกว่าพืชเป็นสิ่งมีชีวิตเช่นเดียวกับคน แล้วพืชต้องการปัจจัยใดบ้าง
ในการเจริญเติบโต นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม

(3) ครูนำอภิปรายว่าพืชต้องการน้ำ แสงแดด อากาศ และแร่ธาตุ ในการเจริญเติบโต
ถ้าขาดสิ่งใดสิ่งหนึ่งจะไม่สามารถดำรงชีวิตอยู่ได้ ครูให้นักเรียนช่วยกันคิดว่าถ้าพืชขาดน้ำหลาย ๆ วัน ผลจะเป็นอย่างไร
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ให้นักเรียนศึกษาน้ำเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืช

(2) นักเรียนแบ่งกลุ่มปฏิบัติกิจกรรม ทดลองน้ำกับการเจริญเติบโตของพืช แต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนของวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ดังนี้

ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหา


- น้ำมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืชหรือไม่

ขั้นที่ 2 คาดคะเนคำตอบ


- น้ำมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช

ขั้นที่ 3 ทดลอง


- นำพืชที่ปลูกในกระถางมา 2 ต้น (เป็นพืชชนิดเดียวกัน มีความสูงและจำนวนใบใกล้เคียงกัน) วางไว้ในที่ที่มีแสงแดดทั้ง 2 ต้น


- ต้นที่ 1 รดน้ำตามปกติ ต้นที่ 2 ไม่รดน้ำ


- สังเกตและบันทึกผลทุกวัน เป็นเวลา 1 สัปดาห์

ขั้นที่ 4 วิเคราะห์ผลการทดลอง

- แปลความหมายข้อมูลที่ได้จากตารางบันทึกผลการทดลอง


- นำข้อมูลที่ได้มาพิจารณา เพื่ออธิบายว่าเป็นไปตามที่นักเรียนคาดคะเนไว้หรือไม่

ขั้นที่ 5 สรุปผลการทดลอง


- นักเรียนร่วมกันสรุปผลการทดลอง แล้วเขียนเป็นรายงานสรุปผลการทดลองส่งครู
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป


(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้แนวคำถาม เช่น


- สิ่งที่ต้นพืชทั้ง 2 ต้นได้รับแตกต่างกันคืออะไร



- เมื่อเวลาผ่านไป 1 สัปดาห์ ต้นพืชทั้ง 2 ต้น มีสิ่งใดที่แตกต่างกันบ้าง

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม และเน้นให้นักเรียนเข้าใจว่า
น้ำเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช ถ้าพืชไม่ได้รับน้ำ จะไม่เติบโตและตายในที่สุด
4) ขั้นขยายความรู้


(1) ให้นักเรียนหาความรู้เพิ่มเติม เช่น ทดลองการงอกของเมล็ดพืช โดยนำเมล็ดถั่วแดง
แช่น้ำไว้ในน้ำ 1 คืน แล้วนำมาเพาะในกระถาง 2 กระถาง กระถางละ 10 เมล็ด กระถางใบที่ 1 รดน้ำทุกวัน กระถางใบที่ 2 ไม่รดน้ำ ส่วนปัจจัยอื่น ๆ ให้เหมือนกัน สังเกตการเปลี่ยนแปลงทุกวันเป็นเวลา 1 สัปดาห์

(2) นักเรียนช่วยกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม จนได้ข้อสรุป ดังนี้


- เมล็ดถั่วแดงที่รดน้ำทุกวันจะงอกเป็นต้นอ่อน ส่วนเมล็ดถั่วแดงที่ไม่รดน้ำจะไม่งอก แสดงว่าน้ำช่วยในการงอกของเมล็ด

5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น 

- สิ่งที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืชมีอะไรบ้าง


- น้ำมีความสำคัญต่อการเจริญเติบโตของพืชอย่างไร
ขั้นสรุป


ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปน้ำมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช
8. กิจกรรมเสนอแนะ

(1) ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลว่าพืชแต่ละชนิดต้องการน้ำแตกต่างกันหรือไม่ แล้วนำข้อมูลที่ได้
มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันในห้องเรียน

(2) นักเรียนนำวัสดุที่ใช้แล้วมาประดิษฐ์ขวดรดน้ำ ซึ่งมีขั้นตอนการทำดังนี้

- นำขวดน้ำดื่มพลาสติกปิดฝาให้แน่น

- ตอกตะปูเจาะรูที่ฝาขวดหลาย ๆ รู

- กรอกน้ำเกือบเต็มขวด นำไปรดน้ำต้นไม้โดยการยกขวดคว่ำลง

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. พืชที่ปลูกในกระถาง

2. บัวรดน้ำ

3. เมล็ดถั่วแดง

4. ใบงานที่ 6 ทดลองน้ำกับการเจริญเติบโตของพืช

5หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

6. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                        
(ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9

แสงเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช

สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว
1. สาระสำคัญ


พืชใช้แสงแดดในกระบวนการสร้างอาหารของพืช และนำไปใช้ในการเจริญเติบโต

2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายน้ำ แสง เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตของพืช (ว 1.1 ป.2/1)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. ทดลองและอธิบายแสงเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืชได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องแสงเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืชไปใช้ในชีวิต
ประจำวันได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องแสงเป็น
   ปัจจัยที่จำเป็นต่อการเจริญ
   เติบโตของพืช
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม



5. สาระการเรียนรู้


ปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช

- แสง
6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย 

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับแสงเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการเจริญ
เติบโตของพืช

ศิลปะ 


วาดภาพ ระบายสี แสดงความสัมพันธ์ระหว่างพลังงานจาก
ดวงอาทิตย์ พืช สัตว์ และคน 
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

(1) ครูให้นักเรียนปิดตา หรือหลับตาไว้ 2 นาที แล้วถามนักเรียนว่ารู้สึกอย่างไร นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม

(2) ครูถามนักเรียนอีกว่าถ้าโลกนี้ไม่มีแสงสว่างจะส่งผลกระทบต่อคน สัตว์ และพืชอย่างไรบ้าง
นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม 

(3) ครูนำอภิปรายว่าแสงเป็นสิ่งจำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืช ถ้าพืชไม่ได้รับแสงจะไม่สามารถดำรงชีวิตอยู่ได้ และถ้าไม่มีพืชคนและสัตว์ก็จะขาดอาหารและก็ไม่สามารถดำรงชีวิตอยู่ได้เช่นกัน

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูสนทนากับนักเรียนว่า ทำไมต้นหญ้าที่อยู่ใต้ขอนไม้หรือก้อนหินจึงมีสีขาวซีดไม่เจริญเติบโต

(2) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น ครูชี้แนะให้นักเรียนเข้าใจว่าสาเหตุที่เป็นเช่นนั้นเพราะพืชขาดแสง

2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ให้นักเรียนศึกษาแสงเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืช

(2) นักเรียนแบ่งกลุ่มปฏิบัติกิจกรรม ทดลองแสงกับการเจริญเติบโตของพืช แต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนของวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ดังนี้

ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหา


- แสงแดดมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืชหรือไม่

ขั้นที่ 2 คาดคะเนคำตอบ


- แสงแดดมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช

ขั้นที่ 3 ทดลอง

- นำพืชที่ปลูกในกระถางมา 2 ต้น (เป็นพืชชนิดเดียวกัน มีความสูงและจำนวนใบใกล้เคียงกัน) 

- ใช้กระดาษอะลูมิเนียมฟอยล์ปิดใบทุกใบของพืชต้นที่ 2

- นำต้นพืชทั้ง 2 ต้นไปวางไว้กลางแดด รดน้ำปกติ สังเกตการเจริญเติบโตทุกสัปดาห์ เป็นเวลา 2 สัปดาห์


ขั้นที่ 4 การวิเคราะห์ผลการทดลอง

- แปลความหมายข้อมูลที่ได้จากตารางบันทึกผลการทดลอง


- นำข้อมูลที่ได้มาพิจารณา เพื่ออธิบายว่าเป็นไปตามที่นักเรียนคาดคะเนไว้หรือไม่

ขั้นที่ 5 สรุปผลการทดลอง

- นักเรียนร่วมกันสรุปผลการทดลอง แล้วเขียนเป็นรายงานสรุปผลการทดลองส่งครู
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป


(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้แนวคำถาม เช่น

- ทำไมต้องใช้กระดาษอะลูมิเนียมฟอยล์ปิดใบของต้นพืชไว้

- เมื่อเวลาผ่านไป 2 สัปดาห์ ต้นพืชทั้ง 2 ต้น มีสิ่งใดที่แตกต่างกันบ้าง

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม และเน้นให้นักเรียนเข้าใจว่า
พืชต้องการแสงแดดเพื่อใช้ในกระบวนการสร้างอาหาร หรือที่เรียกว่า การสังเคราะห์ด้วยแสงของพืช
4) ขั้นขยายความรู้

นักเรียนศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมเกี่ยวกับพืชแต่ละชนิดที่ต้องการแสงมากน้อยแตกต่างกัน 
โดยสืบค้นข้อมูลในห้องสมุดหรืออินเทอร์เน็ต จัดทำเป็นรายงานให้มีภาพประกอบ นำข้อมูลที่ได้มาแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน
5) ขั้นประเมิน


(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น 

- พืชต้องการแสงไปใช้ในกระบวนการใด


- ถ้าพืชไม่ได้รับแสงจะเกิดอะไรขึ้น
ขั้นสรุป


ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปแสงมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช
8. กิจกรรมเสนอแนะ

ให้นักเรียนวาดภาพแสดงความสัมพันธ์ระหว่างพลังงานจากดวงอาทิตย์ พืช สัตว์ และคน 
ตามจินตนาการของนักเรียนเอง ระบายสีให้สวยงาม ครูคัดเลือกภาพที่มีความสวยงามและมีความคิดสร้างสรรค์ไปติดป้ายนิเทศ
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. ต้นพืช

2. กระดาษอะลูมิเนียมฟอยล์

3. บัวรดน้ำ
4. ห้องสมุด
5. อินเทอร์เน็ต
6. ใบงานที่ 7 ทดลองแสงกับการเจริญเติบโตของพืช

7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

8. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

9. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                        (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10

 แร่ธาตุและอากาศเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช

สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว
1. สาระสำคัญ


พืชต้องการแร่ธาตุที่อยู่ในดินไปใช้ในการเจริญเติบโตและการผลิดอก ออกผล และพืช
ต้องการอากาศในการหายใจ โดยใช้แก๊สออกซิเจนที่อยู่ในอากาศในการหายใจและใช้แก๊สคาร์บอนได-ออกไซด์ในการสร้างอาหาร

2. ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายอาหาร น้ำ อากาศ เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของพืชและสัตว์ และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ (ว 1.1 ป.2/2)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายแร่ธาตุและอากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืชได้ (K)


2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)


3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องแร่ธาตุและอากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืช
ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องแร่ธาตุ
   และอากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็น
   ต่อการเจริญเติบโตของพืช
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม



5. สาระการเรียนรู้


ปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช

- แร่ธาตุ
- อากาศ
6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย    


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับแร่ธาตุและอากาศเป็นปัจจัยที่
จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืช

การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
ฝึกพรวนดินต้นพืชในบริเวณโรงเรียน

ศิลปะ   


ร้องเพลงอากาศ 
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

(1) ครูเขียนเนื้อเพลงบนกระดานแล้วให้นักเรียนช่วยกันร้อง

    


อากาศ






(เนื้อร้อง ศรีนวล รัตนสุวรรณ) 



     รอบตัวเรานั้นมีอากาศ


มีอากาศอยู่ทั่วไป


คน พืช สัตว์ได้ใช้หายใจ


อากาศทั่วไปรอบตัวเราเอง

(2) ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับเนื้อเพลง และทบทวนความรู้เดิมของนักเรียน ดังนี้

- อากาศมีประโยชน์ต่อคน พืช และสัตว์ อย่างไร

- คนเราใช้แก๊สชนิดใดในการหายใจเข้า-ออก

- พืชเป็นสิ่งมีชีวิตที่มีลักษณะพิเศษแตกต่างจากคนและสัตว์ พืชมีการหายใจหรือไม่ 
เพราะอะไร

(3) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม ครูนำอภิปรายว่าพืชมีการหายใจเช่นเดียวกับคนและสัตว์

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

ครูนำนักเรียนออกไปดูสวนหย่อมหรือเรือนเพาะชำในโรงเรียน แล้วนำอภิปรายว่าพืชจะเจริญเติบโตได้ นอกจากจะต้องการน้ำและแสงแดดแล้ว พืชยังต้องการอากาศในการหายใจ และพืชเจริญเติบโตอยู่บนดิน ซึ่งในดินมีแร่ธาตุที่เกิดจากการย่อยสลายของซากพืชซากสัตว์ พืชจะนำแร่ธาตุที่อยู่ในดินไปใช้ในการเจริญเติบโต
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ให้นักเรียนศึกษาอากาศและแร่ธาตุเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช ครู
ชี้แนะนักเรียนเพิ่มเติมว่าเราสามารถเติมแร่ธาตุลงในดินเพื่อให้พืชนำไปใช้ในการเจริญเติบโตได้โดย
การใส่ปุ๋ย ซึ่งมีหลายชนิด เช่น ปุ๋ยคอก ปุ๋ยหมัก ปุ๋ยเคมี

(2) นักเรียนแบ่งกลุ่มปฏิบัติกิจกรรม สำรวจการใช้ปุ๋ยในท้องถิ่น แต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนที่วางแผนไว้ ดังนี้


- สำรวจปุ๋ยที่เกษตรกรใช้ในท้องถิ่น บันทึกชื่อและคุณสมบัติของปุ๋ยแต่ละชนิด หรือสืบค้นข้อมูลในห้องสมุดหรืออินเทอร์เน็ต เกี่ยวกับการผลิตปุ๋ยขึ้นใช้เองในท้องถิ่นต่าง ๆ
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป


(1) แต่ละกลุ่มเสนอผลการสืบค้นข้อมูลหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลจากปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้แนวคำถาม เช่น


- ปุ๋ยชนิดใดที่มีคนนิยมใช้มากที่สุดในท้องถิ่น


- การเพาะปลูกพืชที่ใช้ปุ๋ยและไม่ใช้ปุ๋ยให้ผลผลิตแตกต่างกันหรือไม่ เพราะอะไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับอากาศซึ่งเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช โดยให้ได้ข้อสรุปว่า พืชจะใช้แก๊สออกซิเจนในการหายใจ และใช้แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ในการสร้างอาหาร และพืชยังได้รับอากาศในดินผ่านทางราก ถ้าดินแน่นอากาศจะถ่ายเทได้ไม่ดี รากพืชดูดน้ำไม่สะดวก เราจึงควรพรวนดินให้พืชเป็นระยะ
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ครูตั้งประเด็นคำถาม ทำไมบริเวณที่มีต้นไม้หรือป่าไม้มากจึงมีอากาศบริสุทธิ์ สดชื่น 
น่าอยู่ นักเรียนร่วมกันอภิปรายจากแนวคำถามของครู

(2) ให้นักเรียนฝึกพรวนดินต้นพืชในบริเวณโรงเรียน โดยครูอธิบายขั้นตอนการพรวนดินพืช ดังนี้

- รดน้ำให้ดินอ่อนตัวเพื่อช่วยให้พรวนดินได้ง่ายขึ้น

- จับด้ามส้อมพรวนแทงลงไปในดินแล้วงัดขึ้นรอบ ๆ ต้นไม้ ระวังอย่าให้ส้อมพรวน
ถูกรากของพืช เพราะจะทำให้พืชตาย ควรพรวนดินพืชอย่างน้อยสัปดาห์ละ 1 ครั้ง

- ล้างเครื่องมือพรวนดินให้สะอาดเช็ดให้แห้ง เก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย
5) ขั้นประเมิน


(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น 

- แร่ธาตุที่อยู่ในดินมีความสำคัญต่อพืชอย่างไร

- ถ้าพืชไม่ได้รับอากาศจะเกิดอะไรขึ้น

ขั้นสรุป

นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับแร่ธาตุและอากาศที่เป็นปัจจัยสำหรับการดำรงชีวิตพืช
8. กิจกรรมเสนอแนะ

(1) ให้นักเรียนค้นคว้าความรู้เพิ่มเติมโดยเพาะเมล็ดถั่ว 2 กระถาง เมื่อต้นถั่วอายุได้ 1 สัปดาห์นำมาทำการทดลอง ดังนี้


- นำกระถางต้นถั่วใบที่ 1 ใส่ลงในถุงพลาสติก รดน้ำให้ชุ่ม เปิดปากถุงไว้ 

- นำกระถางต้นถั่วใบที่ 2 ใส่ลงในถุงพลาสติก รดน้ำให้ชุ่ม แล้วรัดปากถุงด้วยยางให้
แน่น ตั้งกระถางต้นถั่วทั้งสองให้ได้รับแสง สังเกตการเปลี่ยนแปลงของต้นถั่วทั้ง 2 กระถาง เป็นเวลา 
2 สัปดาห์ บันทึกผล
(2) นำผลการทดลองที่ได้มาร่วมกันอภิปรายในชั้นเรียน

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. สวนหย่อมหรือเรือนเพาะชำในโรงเรียน

2. ใบงานที่ 8 สำรวจการใช้ปุ๋ยในท้องถิ่น


3. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

4. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                          (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11

การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช (แสง) 

สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว
1. สาระสำคัญ


พืชมีการตอบสนองต่อสิ่งเร้าที่อยู่รอบตัว เพื่อช่วยให้มีชีวิตรอดอยู่ได้ พืชบางชนิดมีการตอบสนองต่อแสง เช่น ทานตะวัน คุณนายตื่นสาย 

2. ตัวชี้วัดชั้นปี
สำรวจและอธิบายพืชและสัตว์สามารถตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส            (ว 1.1 ป.2/3)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายการตอบสนองต่อแสงของพืชได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สามารถแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนความรู้เรื่องการตอบสนองต่อแสงของพืช กับ
เพื่อนได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องการ
   ตอบสนองต่อแสงของพืช
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้


การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช

- การตอบสนองต่อแสง
6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย    

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับการตอบสนองต่อแสงของพืช 

ศิลปะ   

วาดภาพพืชที่มีการตอบสนองต่อแสง


ภาษาต่างประเทศ 
ค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับชื่อพืชที่มีการ
ตอบสนองต่อสิ่งเร้า
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

(1) ครูถามนักเรียนว่า ใครเคยไปเที่ยวทุ่งดอกทานตะวันบ้าง ให้คนที่เคยไปเที่ยวออกมาเล่าประสบการณ์ให้เพื่อน ๆ ฟัง ครูถามนักเรียนต่ออีกว่าเคยสังเกตหรือไม่ ว่าดอกทานตะวันส่วนใหญ่หันดอกเข้าหาดวงอาทิตย์หรือหันดอกหนีดวงอาทิตย์

(2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม ครูนำอภิปรายว่าการที่ดอกทานตะวันหันหน้าเข้าดวงอาทิตย์นั้นเป็นการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืชอย่างหนึ่ง
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำต้นพืชหรือภาพของพืชที่มีการตอบสนองต่อแสง ทั้งในลักษณะของการเจริญ
เข้าหาแสง การหุบและการบานของดอก เช่น ดอกบัว ดอกคุณนายตื่นสาย ดอกบานชื่น เป็นต้น มาให้นักเรียนดู

(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าพืชที่ครูนำมาแต่ละชนิดมีการตอบสนองต่อแสงในลักษณะใดบ้าง
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ให้นักเรียนศึกษาความหมายของสิ่งเร้า การตอบสนอง และการตอบสนองต่อแสงของพืชในลักษณะต่าง ๆ


(2) นักเรียนแบ่งกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตาม ทดลองการตอบสนองต่อแสงของยอดพืช แต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนของวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ดังนี้

ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหา


- ทิศทางของแสงมีผลต่อการเจริญเติบโตของยอดพืชหรือไม่

ขั้นที่ 2 คาดคะเนคำตอบ


- ทิศทางของแสงมีผลต่อการเจริญเติบโตของยอดพืช โดยยอดพืชจะเบนเข้าหาแสง

ขั้นที่ 3 ทดลอง


- นำกล่องกระดาษแข็งมา 1 ใบ เจาะด้านข้างกล่องด้านหนึ่งให้เป็นช่องขนาด 8(20 เซนติเมตร

- นำต้นถั่วเขียวที่เพาะในกระถางอายุได้ 1 สัปดาห์ มา 2 กระถาง

- นำต้นถั่วเขียวกระถางที่ 1 ไปวางไว้กลางแดด นำต้นถั่วเขียวกระถางที่ 2 ใส่ไว้
ในกล่อง โดยให้ช่องรับแสงที่เจาะไว้หันหน้ารับแสง วางไว้ใกล้กันกับต้นถั่วเขียวกระถางที่ 1

- รดน้ำถั่วเขียวทั้ง 2 กระถางทุกวัน (ต้นถั่วเขียวที่อยู่ในกล่องให้เปิดด้านบนกล่อง
รดน้ำเฉพาะช่วงเวลานั้น ๆ แล้วปิดไว้) สังเกตการเปลี่ยนแปลงทุกสัปดาห์ เป็นเวลา 2 สัปดาห์


ขั้นที่ 4 การวิเคราะห์ผลการทดลอง

- แปลความหมายข้อมูลที่ได้จากตารางบันทึกผลการทดลอง


- นำข้อมูลที่ได้มาพิจารณา เพื่ออธิบายว่าเป็นไปตามที่นักเรียนคาดคะเนไว้หรือไม่

ขั้นที่ 5 สรุปผลการทดลอง

- นักเรียนร่วมกันสรุปผลการทดลอง แล้วเขียนเป็นรายงานสรุปผลการทดลองส่งครู
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป


(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้แนวคำถาม เช่น


- เมื่อเวลาผ่านไป 2 สัปดาห์พืชทั้งสองกระถางมีการเปลี่ยนแปลงหรือไม่ ในลักษณะใด


- การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น มีผลมาจากอะไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยเน้นให้นักเรียนเข้าใจว่า
พืชมีการตอบสนองต่อแสงโดยการเบนยอดเข้าหาแสง และอธิบายเพิ่มเติมว่าการตอบสนองต่อสิ่งเร้ารอบตัวของพืชทำให้พืชมีชีวิตรอดอยู่ได้
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ให้นักเรียนออกสำรวจพืชในบริเวณโรงเรียน/บ้าน ที่มีการตอบสนองต่อแสง เช่น พืชตามชายคาบ้าน หรือพืชที่อยู่ใต้ต้นไม้ใหญ่ที่พยายามเบนเข้าหาแสง วาดภาพพืชที่สำรวจพบและนำมาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันกับเพื่อนในชั้นเรียน

(2) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับชื่อพืชที่มีการตอบสนองต่อสิ่งเร้า 
เช่น ดอกบัว ดอกคุณนายตื่นสาย ดอกทานตะวัน ผักบุ้ง จากหนังสือเรียนภาษาต่างประเทศหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุดส่งครู
5) ขั้นประเมิน


(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น

- สิ่งเร้าคืออะไร

- การตอบสนองคืออะไร

- พืชมีการตอบสนองต่อแสงในลักษณะใดบ้าง
ขั้นสรุป

นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการตอบสนองต่อแสงของพืช
8. กิจกรรมเสนอแนะ
ให้นักเรียนจัดป้ายนิเทศเกี่ยวกับการตอบสนองต่อแสงของพืช

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. ต้นพืชหรือภาพของพืชที่มีการตอบสนองต่อแสง

2. กล่องกระดาษแข็ง
3. ต้นถั่วเขียวที่ปลูกในกระถาง
4. ใบงานที่ 9 ทดลองการตอบสนองต่อแสงของยอดพืช

5. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

6. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                        (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน/แทน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12

 การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช 
(อุณหภูมิและการสัมผัส) 

สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว
1. สาระสำคัญ


พืชมีการตอบสนองต่อสิ่งเร้าที่อยู่รอบตัว เพื่อช่วยให้มีชีวิตรอดอยู่ได้ พืชบางชนิดมีการตอบสนองต่ออุณหภูมิ เช่น ดอกราตรี ดอกสายหยุด พืชบางชนิดการสัมผัส เช่น ไมยราบ กาบหอยแครง หม้อข้าวหม้อแกงลิง

2. ตัวชี้วัดชั้นปี
สำรวจและอธิบายพืชและสัตว์สามารถตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส            (ว 1.1 ป.2/1)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายการตอบสนองต่ออุณหภูมิ การสัมผัส และสิ่งเร้าอื่น ๆ ของพืชได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สามารถแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนความรู้เรื่องการตอบสนองต่ออุณหภูมิ การสัมผัส และสิ่งเร้าอื่น ๆ ของพืช กับเพื่อนได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องการ
   ตอบสนองต่ออุณหภูมิ 
   การสัมผัส และสิ่งเร้าอื่น ๆ 
   ของพืช
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้


การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช

- การตอบสนองต่ออุณหภูมิ

- การตอบสนองต่อการสัมผัส

- การตอบสนองต่อสิ่งเร้าอื่น ๆ 
6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย    

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับการตอบสนองต่ออุณหภูมิ การสัมผัส 
และสิ่งเร้าอื่น ๆ ของพืช คัดคำศัพท์ชื่อพืชที่มีการตอบสนอง
ต่อสิ่งเร้าของพืช  

ศิลปะ   

ถ่ายรูปหรือวาดภาพพืชที่มีการตอบสนองต่ออุณหภูมิ การ
สัมผัส และสิ่งเร้าอื่น ๆ 
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

ครูนำภาพดอกราตรี ดอกสายหยุด ไมยราบ กาบหอยแครง หม้อข้าวหม้อแกงลิง มาให้นักเรียนดู แล้วถามนักเรียนว่ารู้จักพืชเหล่านี้หรือไม่ พืชเหล่านี้มีลักษณะพิเศษอย่างไร หรือถ้าบริเวณโรงเรียนมีต้นพืชเหล่านี้ครูอาจนำนักเรียนออกไปดู 
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูถามนักเรียนว่า เคยสัมผัสใบของต้นไมยราบหรือไม่ เมื่อถูกสัมผัสใบของต้นไมยราบจะมีการเปลี่ยนแปลงอย่างไร  

(2) ครูชี้ให้นักเรียนเห็นว่าการหุบของใบไมยราบเมื่อถูกสัมผัสเป็นการตอบสนองต่อการสัมผัสของพืช

2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) แบ่งนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มไปสืบค้นข้อมูลในห้องสมุดหรืออินเทอร์เน็ตเกี่ยวกับการตอบต่อสิ่งเร้าของพืช กลุ่มละหัวข้อ ดังนี้

- การตอบสนองต่ออุณหภูมิ

- การตอบสนองต่อการสัมผัส

- การตอบสนองต่อสิ่งเร้าอื่น ๆ 
โดยแต่ละกลุ่มต้องยกตัวอย่างพืช หาภาพประกอบและเขียนลักษณะสำคัญของพืข

(2) นำข้อมูลที่ได้มาร่วมกันอภิปรายภายในกลุ่มให้สมาชิกทุกคนเข้าใจ
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน
(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้แนวคำถาม เช่น


- พืชชนิดใดบ้างที่มีการตอบสนองต่ออุณหภูมิ การสัมผัส และสิ่งเร้าอื่น 


- พืชแต่ละชนิดมีการตอบสนองต่อสิ่งเร้าในลักษณะใดบ้าง

4) ขั้นขยายความรู้


(1) ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเพื่อขยายความรู้โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ให้แต่ละ
กลุ่มปฏิบัติกิจกรรม สังเกตการตอบสนองต่อความชื้นของราก ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้

- ตัดแผ่นโอเอซิสให้มีรูปทรงกระบอก ชุบน้ำให้ชุ่มแล้วใส่ลงในกระป๋องพลาสติกให้
อยู่ตรงกลางกระป๋อง นำสำลีใส่โดยรอบแท่งพลาสติก

- นำเมล็ดถั่วเขียวที่แช่น้ำไว้ 1 คืน มาโรยลงบนสำลี

- หยดน้ำใส่แท่งโอเอซิสให้ชุ่มอยู่ตลอดเวลา เป็นเวลา 5 วัน

- สังเกตการเจริญของรากถั่ว 

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งได้ข้อสรุปว่า รากของ
ถั่วจะงอกและเจริญเข้าหาแท่งโอเอซิสที่ชุ่มน้ำ นั่นแสดงว่ารากของพืชตอบสนองต่อความชื้นโดยการเจริญเข้าหาความชื้น
5) ขั้นประเมิน


(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น


- ครูยกตัวอย่างชื่อพืช หรือให้ดูภาพพืชแล้วให้นักเรียนตอบว่า อะไรเป็นสิ่งเร้าและ 
พืชแต่ละชนิดมีการตอบสนองในลักษณะใด

(5) ให้นักเรียนคัดคำศัพท์สิ่งเร้าต่าง ๆ และชื่อพืชที่มีการตอบสนองต่อสิ่งเร้าลงในสมุด

ขั้นสรุป

นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการตอบสนองต่ออุณหภูมิ การสัมผัส และสิ่งเร้าอื่น ๆ ของพืช
8. กิจกรรมเสนอแนะ
ครูแนะนำให้นักเรียนสังเกตพืชที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน หรือตามแหล่งท่องเที่ยวต่าง ๆ ที่มีการตอบสนองต่อสิ่งเร้าในลักษณะต่าง ๆ แล้วถ่ายรูปหรือวาดภาพไว้และนำมาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันกับเพื่อนในชั้นเรียน

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

 1. ต้นพืชหรือภาพของพืชที่มีการตอบสนองต่อแสง

 2. แผ่นโอเอซิส
 3. กระป๋องพลาสติก
 4. หลอดหยด
 5. เมล็ดถั่วเขียว
 6. สำลี
 7. ใบงานที่ 10 สังเกตการตอบสนองต่อความชื้นของราก

 8หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

 9. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                              (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13

การดูแลพืช

สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว
1. สาระสำคัญ


การปลูกพืชให้เจริญเติบโต ต้องดูแลพืชเป็นอย่างดีและให้ปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโต
ของพืช ซึ่งทำได้โดยการรดน้ำ พรวนดิน ใส่ปุ๋ย และป้องกันกำจัดศัตรูพืช

2. ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายอาหาร น้ำ อากาศ เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของพืช
และสัตว์ และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ (ว 1.1 ป.2/2)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายวิธีการดูแลพืชให้เจริญเติบโตได้ (K)


2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องการดูแลพืชไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องการดูแล
   พืช
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม



5. สาระการเรียนรู้


การดูแลพืช
6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย   

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับวิธีการดูแลพืช แสดงบทบาทสมมติจากนิทาน

ศิลปะ   

จัดป้ายนิเทศนำเสนอวิธีการดูแลพืช 
  7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

(1) ให้นักเรียนอ่านนิทาน เรื่อง นางฟ้ากับดอกไม้เจ็ดสี แล้วร่วมกันแสดงบทบาทสมมติจากนิทาน
นางฟ้ากับดอกไม้เจ็ดสี
       หนูตุ้งติ้งมีนิสัยเมตตากรุณา และชอบช่วยเหลือผู้อื่นเสมอ เช้าวันหนึ่งขณะที่หนูตุ้งติ้งกำลัง
รดน้ำต้นไม้ที่สวนหน้าบ้าน บังเอิญต้นไม้ต้นหนึ่งกำลังใกล้ตาย หนูตุ้งติ้งรู้ทันทีว่ามันกำลังจะตายเพราะขาดน้ำ ด้วยความสงสารต้นไม้มาก จึงนำมันมาปลูกไว้ในกระถาง ทุกเช้าหนูตุ้งติ้งจะนำต้นไม้ออกมารับแสงแดด คุณครูสอนว่าแสงแดดทำให้ต้นไม้เจริญเติบโต และต้องหมั่นรดน้ำ พรวนดิน ใส่ปุ๋ย อย่างสม่ำเสมอ เพราะต้นไม้จะดูดซึมอาหารทางราก เพื่อไปหล่อเลี้ยงลำต้น ดอก และใบ

ทันใดนั้นที่สวนหน้าบ้านของหนูตุ้งติ้งก็เต็มไปด้วยดอกไม้เจ็ดสี เพื่อนบ้านทุกคนที่เห็นต่าง
พากันตื่นเต้น เพราะไม่เคยมีใครเห็นดอกไม้เจ็ดสีมาก่อน เพื่อน ๆ จึงพากันขอซื้อดอกไม้เจ็ดสีจาก
หนูตุ้งติ้ง แต่หนูตุ้งติ้งมีน้ำใจจึงขุดต้นดอกไม้เจ็ดสีแบ่งให้หนูแกะ น้องกระต่าย คุณฮิปโป และหนูแมว นำไปปลูกที่บ้านกันทุกคนโดยไม่คิดสตางค์ ทุก ๆ บ้านจึงมีดอกไม้เจ็ดสีเยอะแยะไปหมดเลย เพื่อน ๆ ขอบคุณ และชมว่าหนูตุ้งติ้งเป็นคนมีน้ำใจ เพื่อน ๆ ต่างรักหนูตุ้งติ้งกันทุกคน
(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าได้ข้อคิดอะไรบ้างจากนิทานและการแสดงบทบาทสมมติ
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูถามนักเรียนว่าใครเคยปลูกพืชหรือดูแลพืชบ้าง แล้วให้นักเรียนออกมาเล่าประสบการณ์การปลูกพืชให้เพื่อน ๆ ฟัง

(2) ให้นักเรียนช่วยกันบอกวิธีการดูแลรักษาพืชให้เจริญเติบโตดี
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) นักเรียนศึกษาวิธีการดูแลพืช โดยการรดน้ำ การพรวนดิน การใส่ปุ๋ย และการป้องกันกำจัดศัตรูพืช
(2) นักเรียนแบ่งกลุ่มปฏิบัติกิจกรรม สำรวจศัตรูที่รบกวนพืช แต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนที่ได้วางแผนไว้ ดังนี้ 


สำรวจพืชในบริเวณใกล้โรงเรียน/บ้าน โดยสังเกตสิ่งต่อไปนี้

- ความสมบูรณ์ของลำต้น ใบ ดอก และผล ว่ามีร่องรอยการทำลายของศัตรูพืช
หรือไม่ 

- หาแมลง สัตว์ ต้นหญ้า และศัตรูพืชอื่น ๆ ที่ปรากฏอยู่ตามลำต้นและพื้นที่โดยรอบ

- ใช้แว่นขยายส่องที่เปลือกของลำต้นและด้านหลังใบ 

- บันทึกผลและวาดภาพสิ่งที่พบเห็น
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลการปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้ในแนวคำถามต่อไปนี้ เช่น


- สิ่งใดบ้างที่เป็นศัตรูรบกวนพืช


- ถ้าพบว่าพืชที่นักเรียนปลูกไว้มีศัตรูพืช จะมีวิธีการกำจัดศัตรูพืชอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลการปฏิบัติกิจกรรม 
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ให้นักเรียนไปสัมภาษณ์เกษตรกรในท้องถิ่นเกี่ยวกับวิธีการปลูกพืช การดูแลพืช 
ทำเป็นรายงานส่งครู

(2) ครูนำอภิปรายว่า เคยมีคนทดลองเปิดเพลงให้ต้นไม้ที่ปลูกไว้ฟัง ปรากฏว่าต้นไม้ที่
ได้ฟังเพลงจะเจริญงอกงามกว่าต้นไม้ที่ไม่ได้ฟังเพลง นักเรียนเห็นด้วยหรือไม่ ครูชี้แนะให้นักเรียน
ลองไปทำการทดลองดู

5) ขั้นประเมิน


(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น

- การดูแลพืชให้เจริญงอกงาม ควรทำอย่างไรบ้าง

- การใช้ยาฆ่าแมลงกำจัดศัตรูพืช ควรทำหรือไม่เพราะอะไร

- ถ้าดินที่เราปลูกพืชไว้แข็งและแน่น ควรทำอย่างไร

ขั้นสรุป

นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการดูแลพืช โดยร่วมกันสรุปเป็นแผนที่ความคิดหรือผังมโนทัศน์
8. กิจกรรมเสนอแนะ
(1) นักเรียนปลูกพืชที่บ้านคนละ 1 ชนิด ดูแลรักษาให้พืชเจริญเติบโต และเขียนบันทึกการเจริญเติบโตของพืช 
(2) นักเรียนสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับผลกระทบที่เกิดจากการใช้ยาฆ่าแมลงกำจัดศัตรูพืชในท้องถิ่น
(3) จัดป้ายนิเทศนำเสนอวิธีการดูแลพืช

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. นิทานเรื่องดอกไม้เจ็ดสี


2. แว่นขยาย
3. ใบงานที่ 11 สำรวจศัตรูที่รบกวนพืช


4. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

6. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                              (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14

 ประโยชน์ของพืช

สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 1 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว
1. สาระสำคัญ


พืชมีประโยชน์มากมายทั้งต่อคนและสัตว์ เช่น เป็นอาหาร เป็นที่อยู่อาศัย เป็นยารักษาโรค 
พืชบางชนิดใช้ทำเครื่องนุ่งห่ม

2. ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายประโยชน์ของพืชและสัตว์ในท้องถิ่น (ว 1.2 ป.2/1)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. บรรยายประโยชน์ของพืชได้ (K)


2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)


4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องประโยชน์ของพืชไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องประโยชน์
   ของพืช
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน
3. ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 
	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้


ประโยชน์ของพืช
6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย    

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับประโยชน์ของพืช อ่านบทกลอน
ประโยชน์ของต้นไม้


ศิลปะ   

ประดิษฐ์งานศิลปะจากพืช


ภาษาต่างประเทศ 
พูด อ่าน เขียน คำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับชื่อของพืช
ที่นำมาใช้ประโยชน์
  7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

(1) ครูเขียนบทกลอนไว้บนกระดานให้นักเรียนอ่าน
ประโยชน์ของต้นไม้
                                   



(เนื้อร้องกัญญา เกตุล่ำ)





ต้นไม้นี้ดี        และมีคุณค่า




ต่อเราหนักหนา  หนูจ๋าจงฟัง




ใช้ไม้สร้างบ้าน   พักผ่อนนอนนั่ง 




นกได้ทำรัง      อยู่เป็นสุขเอ๋ย


(2) ครูถามนักเรียนว่าจากบทกลอนต้นไม้ให้ประโยชน์อะไรบ้าง 
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ


(1) ให้นักเรียนช่วยกันยกตัวอย่างประโยชน์ของพืช

(2) ครูเขียนประโยชน์ของพืชไว้บนกระดาน
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูกำหนดหัวข้อให้นักเรียนศึกษาเกี่ยวกับประโยชน์ของพืช ดังนี้

- อาหาร     
        
- ยารักษาโรค

- เครื่องนุ่งห่ม       
- ที่อยู่อาศัย

(2) นักเรียนแบ่งกลุ่มคละความสามารถกัน แต่ละกลุ่มจับฉลากเลือกหัวข้อที่จะศึกษา 
เมื่อได้หัวข้อแล้วแบ่งหน้าที่กันรับผิดชอบ โดยสืบค้นข้อมูล และหาภาพประกอบ จัดทำเป็นแผนภาพ
ให้สวยงาม
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) แต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายประโยชน์ของพืชในท้องถิ่นโดยใช้แนวคำถาม เช่น

- พืชชนิดใดบ้างที่ใช้ทำเป็นอาหาร 
- พืชชนิดใดบ้างที่ใช้ทำเป็นยาสมุนไพร

- พืชชนิดใดบ้างที่ใช้ทำเป็นเครื่องนุ่งห่ม

- ยกตัวอย่างผลิตภัณฑ์ที่ทำมาจากพืช

(3) ครูชี้แนะให้นักเรียนเห็นว่านอกจากพืชจะมีประโยชน์ต่อคนแล้วยังมีประโยชน์ต่อสัตว์ ป่าไม้กับสัตว์ต้องพึ่งพาอาศัยกัน สัตว์กินพืชเป็นอาหาร และอาศัยป่าเป็นที่อยู่อาศัย
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ครูให้นักเรียนนำภาพหรือ CD-ROM เกี่ยวกับป่าไม้ที่มีความอุดมสมบูรณ์ และป่าไม้ที่ถูกทำลาย มาให้นักเรียนดู แล้วร่วมกันอภิปรายผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการตัดไม้ทำลายป่า

(2) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับชื่อพืชที่นำมาใช้ประโยชน์ จากหนังสือเรียนภาษาต่างประเทศหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุดส่งครู

5) ขั้นประเมิน


(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น

- ยกตัวอย่างการนำพืชมาใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน

- สัตว์ป่ากับป่าไม้ มีความสัมพันธ์กันอย่างไร 

ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปและยกตัวอย่างประโยชน์ของพืชในท้องถิ่น

2. ครูดำเนินการทดสอบหลังเรียน โดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดความ
ก้าวหน้า/ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ของนักเรียน

8. กิจกรรมเสนอแนะ
(1) ครูนำนักเรียนไปทัศนศึกษา ที่อุทยานแห่งชาติ หรือสวนพฤกษศาสตร์ เพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาและเห็นความสำคัญของป่าไม้ แล้วเขียนรายงานส่งครู
(2) ประดิษฐ์งานศิลปะจากพืช โดยเก็บรวบรวมใบไม้/ดอกไม้ที่หาได้ง่ายในท้องถิ่นที่นักเรียนเห็นว่ามีความสวยงาม นำมาอัดแห้ง แล้วนำมาประดิษฐ์เป็นบัตรอวยพรหรือที่คั่นหนังสือ

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. บทกลอนประโยชน์ของต้นไม้


2. ภาพหรือ CD-ROM เกี่ยวกับป่าไม้ที่มีความอุดมสมบูรณ์ และป่าไม้ที่ถูกทำลาย

3. อุทยานแห่งชาติ หรือสวนพฤกษศาสตร์
4.หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

6. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                              (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์เพื่อนรัก                                              เวลา 10 ชั่วโมง






ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์เพื่อนรัก
	ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
      1. อธิบายอาหาร น้ำ อากาศ เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของพืชและสัตว์และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ (ว 1.1 ป. 2/2)
       2. สำรวจและอธิบาย พืชและสัตว์สามารถตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส (ว 1.1  ป. 2/3)
     3. อธิบายประโยชน์ของพืชและสัตว์ในท้องถิ่น (ว 1.2 ป. 2/1)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...
1. สัตว์เป็นสิ่งมีชีวิตต้องการอาหาร น้ำ และอากาศ
   ในการดำรงชีวิต
2. สัตว์มีการตอบสนองต่อสิ่งเร้า เช่น แสง 
   อุณหภูมิ การสัมผัส เพื่อให้มีชีวิตรอด และ

   สามารถแพร่พันธุ์ต่อไปได้
3. สัตว์มีประโยชน์ต่อมนุษย์มากมาย เช่น ใช้
   เป็นอาหาร ใช้เป็นแรงงาน ให้ความสวยงามและ

   เพลิดเพลิน
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
1. สัตว์ต้องการสิ่งใดบ้างในการดำรงชีวิต
2. สัตว์แต่ละชนิดมีพฤติกรรมตอบสนองต่อ
   สิ่งเร้าในลักษณะใด
3. ประโยชน์ของสัตว์ในท้องถิ่นมีอะไรบ้าง

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า...
1. คำสำคัญ ได้แก่ สัตว์กินสัตว์อื่น สัตว์กินพืช 
   สัตว์กินทั้งพืชและสัตว์ สัตว์ป่า สัตว์เลี้ยง
2. ปัจจัยในการดำรงชีวิตของสัตว์ ได้แก่ อาหาร 
   น้ำ และอากาศ
3. สัตว์กินอาหารเพื่อการเจริญเติบโต สัตว์แต่ละ
   ชนิดกินอาหารแตกต่างกัน บางชนิดกินพืช บาง
   ชนิดกินสัตว์ บางชนิดกินทั้งพืชและสัตว์เป็นอาหาร 
4. สัตว์ต้องการน้ำเพื่อใช้ในการดำรงชีวิต สัตว์บาง
   ชนิดใช้น้ำเป็นที่อยู่อาศัย วางไข่ เลี้ยงตัวอ่อน
5. สัตว์ต้องการอากาศในการหายใจ 

	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...
1. อธิบายอาหาร น้ำ และอากาศเป็นปัจจัยที่
   จำเป็นต่อการดำรงชีวิตสัตว์
2. อธิบายการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์
3. สืบค้นข้อมูลและยกตัวอย่างการตอบสนอง
   ต่อสิ่งเร้าของสัตว์บางชนิด
4. อธิบายวิธีการดูแลสัตว์เลี้ยงบางชนิด
5. สืบค้นข้อมูล และอภิปรายประโยชน์ของ
   สัตว์ในท้องถิ่น




	  6. สัตว์มีพฤติกรรมตอบสนองต่อสิ่งเร้าแตกต่างกัน 
   เช่น ค้างคาว นกเค้าแมว มีพฤติกรรมตอบ
   สนองต่อแสงสว่าง นกนางนวล กบ คางคก มี 
   พฤติกรรมตอบสนองต่ออุณหภูมิ กิ้งกือ หอยทาก
    มีพฤติกรรมตอบสนองต่อการสัมผัส
7. การดูแลสัตว์ต้องให้สิ่งที่จำเป็นต่อสัตว์ เช่น จัด
   ที่อยู่อาศัยให้เหมาะสม ให้น้ำและอาหารอย่าง
   เพียงพอ ให้ความรัก ความอบอุ่น ป้องกันโรค
8. สัตว์มีประโยชน์ต่อมนุษย์ เช่น กุ้ง หอย ปู ปลา 
   ใช้เป็นอาหาร ช้าง ม้า วัว ควาย ใช้เป็นแรงงาน 
   นก ปลา สุนัข กระต่าย เลี้ยงไว้ให้ความ
   สวยงามและเพลิดเพลิน
	

	ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
       ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
   - ศึกษาเรื่องอาหาร น้ำ และอากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตสัตว์
   - ศึกษาเรื่องการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์
   - สืบค้นข้อมูลและยกตัวอย่างการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์บางชนิด
   - ศึกษาวิธีการดูแลสัตว์เลี้ยงบางชนิด
   - ฝึกดูแลสัตว์เลี้ยงในบ้าน
   - ศึกษาและนำเสนอประโยชน์ของสัตว์ในท้องถิ่น

	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	   - การทดสอบ
   - การสนทนาซักถาม
   - การวัดเจตคติ
   - การวัดทักษะ
   - การประเมินตนเอง
	   - แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน
   - แบบบันทึกการสนทนา

   - แบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติ 
     ต่อวิทยาศาสตร์
   - แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   - แบบประเมินตนเองของนักเรียน

	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน
   - ความสามารถในการอธิบาย ชี้แจง การแปลความและตีความ การประยุกต์ ดัดแปลง และนำไปใช้ 
     การมีมุมมองที่หลากหลาย การให้ความสำคัญใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น การรู้จักตนเอง
   - เจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
   - ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   - พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลหรือกลุ่ม

	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	- แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 อาหารเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตของสัตว์           2 ชั่วโมง
- แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 น้ำและอากาศเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของสัตว์    2 ชั่วโมง

- แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์                           2 ชั่วโมง

- แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 การดูแลสัตว์                                            2 ชั่วโมง

- แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 ประโยชน์ของสัตว์                                        2 ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15
 อาหารเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตของสัตว์ 
สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์เพื่อนรัก
1. สาระสำคัญ


สัตว์ต้องการอาหารเพื่อใช้ในการเจริญเติบโต สัตว์แต่ละชนิดกินอาหารแตกต่างกัน บางชนิด
กินพืช บางชนิดกินสัตว์ บางชนิดกินทั้งพืชและสัตว์เป็นอาหาร

2. ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายอาหาร น้ำ อากาศ เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของพืช
และสัตว์ และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ (ว 1.1 ป. 2/2)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายอาหารเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตสัตว์ได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. สื่อสารและนำความรู้เรื่องอาหารเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตสัตว์ไปใช้ในชีวิต
ประจำวันได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องอาหาร
   เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการ
   ดำรงชีวิตสัตว์
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน
3. ทดสอบก่อนเรียน 
	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้


ปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตของสัตว์

- อาหาร
6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย    

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับอาหารเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรง
ชีวิตสัตว์ เขียนคำศัพท์ชื่อสัตว์


สุขศึกษาและพลศึกษา  
เล่นเกม บก น้ำ อากาศ


ศิลปะ  


วาดภาพสัตว์ที่ตนเองชอบ ทำสมุดภาพสัตว์


ภาษาต่างประเทศ  
ฟัง  พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับชื่อสัตว์ 
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ครูดำเนินการทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อตรวจสอบ
ความพร้อม และพื้นฐานของนักเรียน
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1) ครูนำนักเรียนเล่นเกม บก น้ำ อากาศ

วิธีเล่น เมื่อครูชี้ไปที่ผู้เล่นคนใดแล้วบอกว่า “บก” ผู้เล่นต้องบอกชื่อสัตว์บก แต่ถ้าบอกว่า “น้ำ” ผู้เล่นต้องบอกชื่อสัตว์น้ำ และถ้าบอกว่า “อากาศ” ผู้เล่นต้องบกชื่อสัตว์ที่บินได้ ห้ามบอกชื่อสัตว์ซ้ำกัน ใครปฏิบัติได้อย่างถูกต้องมากที่สุดเป็นผู้ชนะ

2) นักเรียนช่วยกันสรุปสิ่งที่ได้จากการเล่นเกมครั้งนี้เกิดประโยชน์อะไรบ้าง และผู้เล่นจะเล่น
ได้ดีต้องมีทักษะอะไรบ้าง 


3) เขียนคำศัพท์ชื่อสัตว์จากการเล่นเกมลงในสมุด
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ


(1) ให้นักเรียนยกตัวอย่างชื่อสัตว์ที่รู้จัก และบอกด้วยว่าสัตว์ชนิดนั้นกินอะไรเป็นอาหาร

(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าทำไมสัตว์จึงต้องกินอาหาร
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) นักเรียนศึกษาปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตสัตว์

(2) นักเรียนแบ่งกลุ่มปฏิบัติกิจกรรม สืบค้นข้อมูลการจัดกลุ่มสัตว์ตามอาหารที่กิน 
แต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนที่ได้วางแผนไว้ ดังนี้ 


- สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับสัตว์ตามชนิดของอาหารที่สัตว์กิน ดังนี้
· สัตว์กินพืช
· สัตว์กินสัตว์อื่น
· สัตว์กินทั้งพืชและสัตว์

- บันทึกลักษณะทั่วไปของสัตว์ชนิดนั้น และบอกอาหารที่สัตว์กิน
3) ขั้นอภิปรายและลงข้อสรุป

(1) แต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถาม เช่น

- สัตว์ชนิดใดบ้างที่กินพืชเป็นอาหาร

- เสือ สิงโต กินอะไรเป็นอาหาร

- สัตว์ชนิดใดบ้างกินทั้งพืชและสัตว์เป็นอาหาร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยชี้แนะให้นักเรียนเข้าใจว่า สัตว์ทุกชนิดต้องการอาหารในการเจริญเติบโต สัตว์แต่ละชนิดในธรรมชาติจะกินอาหารแตกต่างกัน ซึ่งแบ่งได้เป็น 3 กลุ่ม คือ สัตว์ที่กินสัตว์อื่น สัตว์กินพืช สัตว์กินทั้งพืชและสัตว์
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ให้นักเรียนวาดภาพสัตว์ที่ตนเองชอบคนละ 1 ชนิด พร้อมกับสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับ
การกินอาหาร ที่อยู่อาศัย ลักษณะนิสัยของสัตว์ชนิดนั้น

(2) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับชื่อสัตว์ จากหนังสือเรียนภาษาอังกฤษหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุดส่งครู
5) ขั้นประเมิน

1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไรบ้าง

3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น

- อาหารมีความสำคัญต่อสัตว์อย่างไร

- สัตว์แต่ละชนิดกินอาหารแตกต่างกันหรือไม่

- การที่เรารู้ว่าสัตว์แต่ละชนิดกินอะไรเป็นอาหารมีประโยชน์หรือไม่ เพราะอะไร

ขั้นสรุป
นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับอาหารเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตของสัตว์  
8. กิจกรรมเสนอแนะ
(1) ครูนำนักเรียนไปทัศนศึกษาที่สวนสัตว์ใกล้โรงเรียน แล้วเขียนรายงานส่งครู
(2) ทำสมุดภาพสัตว์ แยกตามประเภทอาหารที่สัตว์กิน

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. เกม บก น้ำ อากาศ

2. ห้องสมุด
3. อินเทอร์เน็ต
4. ใบงานที่ 12 สืบค้นข้อมูล การจัดกลุ่มสัตว์ตามอาหารที่กิน

5. สวนสัตว์

6. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                              (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16
น้ำและอากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตของสัตว์  
สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์เพื่อนรัก
1. สาระสำคัญ

สัตว์ต้องการน้ำเพื่อใช้ในการดำรงชีวิต สัตว์บางชนิดใช้น้ำเป็นที่อยู่อาศัย วางไข่ เลี้ยงตัวอ่อน และสัตว์ต้องการอากาศในการหายใจ 
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายอาหาร น้ำ อากาศ เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของพืชและสัตว์ และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ (ว 1.1 ป. 2/2)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายน้ำและอากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตสัตว์ได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. สื่อสารและนำความรู้เรื่องน้ำและอากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตสัตว์ไปใช้ในชีวิต
ประจำวันได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องน้ำและ
   อากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อ
   การดำรงชีวิตสัตว์
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้


ปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตของสัตว์

- น้ำ

- อากาศ

6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย    

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับน้ำและอากาศเป็นปัจจัยที่จำเป็น
ต่อการดำรงชีวิตสัตว์ อ่านนิทานและสรุปข้อคิดจากนิทาน 

ศิลปะ  


ร้องเพลงลูกเป็ดอาบน้ำ และแสดงท่าทางประกอบ    
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

(1) ครูเขียนเนื้อเพลงบนกระดาน 




เพลงลูกเป็ดอาบน้ำ



ก้าบ ก้าบ ก้าบ ลูกเป็ดอาบน้ำในคลอง



ตาก็จ้องแลมอง เพราะในคลองมีหอย ปู ปลา



ก้าบ ก้าบ ก้าบ ลูกเป็ดอาบน้ำในคู



ตาก็จ้องแลดู เพราะในคูมีหอย ปู ปลา

ให้นักเรียนช่วยกันร้องเพลงและแสดงท่าทางประกอบ

(2) ครูถามคำถามเกี่ยวกับเพลง

- เพลงนี้กล่าวถึงลูกเป็ดในเรื่องใดบ้าง

- แหล่งน้ำมีความสำคัญต่อสัตว์ในลักษณะใดบ้าง

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำภาพสัตว์ที่อาศัยอยู่ในน้ำ และภาพสัตว์ที่กำลังกินน้ำ หรือเล่นน้ำมาให้นักเรียนดู แล้วถามว่าน้ำมีความสำคัญต่อสัตว์อย่างไรบ้าง

(2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม
2) ขั้นสำรวจและค้นหา


(1) นักเรียนศึกษาน้ำและอากาศซึ่งเป็นสิ่งจำเป็นในการดำรงชีวิตสัตว์

(2) นักเรียนแบ่งกลุ่ม ทำโมบายเกี่ยวกับน้ำและอากาศเป็นปัจจัยต่อการดำรงชีวิตของสัตว์ แล้วนำผลงานของแต่ละกลุ่ม มานำเสนอหน้าชั้นเรียน
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกรรม โดยใช้แนวคำถาม เช่น

- น้ำมีความจำเป็นต่อการดำรงชีวิตของสัตว์อย่างไรบ้าง

- ถ้าไม่มีแก๊สออกซิเจนในน้ำจะเกิดอะไรขึ้นกับสัตว์น้ำ


(2) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม

(3) ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่าสัตว์ต้องการน้ำในการดำรงชีวิตเช่นเดียวกับคนและพืช สัตว์บางชนิดต้องการน้ำเป็นที่อยู่อาศัย วางไข่ และเลี้ยงตัวอ่อน นอกจากนี้ สัตว์ยังต้องการอากาศในการหายใจ สัตว์บก เช่น ช้าง ม้า มีปอดเพื่อรับแก๊สออกซิเจนจากอากาศในการหายใจเช่นเดียวกับคน ส่วนสัตว์ที่อาศัยอยู่ในน้ำ เช่น ปลา มีเหงือกเพื่อรับแก๊สออกซิเจนที่ละลายอยู่ในน้ำใช้ในการหายใจ
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ให้นักเรียนอ่านนิทานเรื่อง ปลาเจ็ดตัว ซึ่งมีเนื้อเรื่องดังนี้
ปลาเจ็ดตัว
(ผู้แต่ง อาจารย์นรินทร์ เซียวพิบูลย์กิจ)


พวกฉันเป็นปลาเสือพ่นน้ำเจ็ดตัวอาศัยอยู่อย่างมีความสุขในแม่น้ำที่มีน้ำใสสะอาด และมี
อาหารอุดมสมบูรณ์ ต่อมาไม่นาน แม่น้ำที่เคยใสสะอาดกลับเริ่มสกปรก อาหารของพวกฉันเริ่มลดลง

วันหนึ่งมีของสีสวยสดหล่นลงมา เพื่อนของฉันรีบว่ายเข้าไปตอดกินด้วยความหิว 
หลังจากที่กินของสีสวยสดเข้าไป เพื่อนของฉันตายไปหนึ่งตัว วันต่อมามีของชิ้นใหญ่ ๆ ตกลงมาอีก เพื่อนของฉันว่ายเข้าไปตอดกินด้วยความหิว หลังจากกินของชิ้นใหญ่ ๆ เข้าไป เพื่อนของฉันตายไป 
2 ตัว วันต่อมามีของแปลกแวววาวตกลงมาอีก เพื่อนของฉันรีบว่ายเข้าไปตอดกินด้วยความหิว 
หลังจากนั้นเพื่อนฉันตายไป 3 ตัว 

ตอนนี้น้ำในแม่น้ำกลายเป็นสีดำคล้ำ มีแต่ของที่ฉันไม่รู้จักและกินไม่ได้ตกลงมาเรื่อย ๆ 
ฉันจึงต้องว่ายน้ำหนีไปจากที่นี่ ไปหาบ้านใหม่ที่ปลอดภัยกว่านี้ วันนี้ฉันว่ายน้ำมาพบกับบ้านใหม่ที่ยังมี
น้ำใสสะอาด ฉันพบเพื่อนใหม่มากมาย ที่นี่มีอาหารอุดมสมบูรณ์ด้วย ฉันจึงมีความสุขและว่ายน้ำอย่างร่าเริงสดใสเหมือนเดิม

(2) ให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายข้อคิดที่ได้จากการอ่านนิทาน และร่วมกันอภิปรายความ
สำคัญของแหล่งน้ำที่มีต่อสัตว์น้ำ
5) ขั้นประเมิน


(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ
                    (2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น

- น้ำมีความสำคัญต่อสัตว์ที่อาศัยอยู่บนบกอย่างไร

- แก๊สชนิดใดมีความสำคัญต่อการหายใจของสัตว์

- ถ้าเกิดมลพิษในแหล่งน้ำจะมีผลกระทบต่อสัตว์หรือไม่ เพราะเหตุใด

ขั้นสรุป
นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับอาหารเป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตของสัตว์  
8. กิจกรรมเสนอแนะ
ครูนำ CD-ROM เกี่ยวกับแหล่งอนุรักษ์พันธุ์สัตว์น้ำในทะเล หรือแหล่งน้ำอื่น ๆ มาให้นักเรียนดู แล้วสรุปความรู้ที่ได้ส่งครู

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. ภาพสัตว์ที่อาศัยอยู่ในน้ำ และภาพสัตว์ที่กำลังกินน้ำ หรือเล่นน้ำ

2. นิทานเรื่องปลาเจ็ดตัว

3. CD-ROM เกี่ยวกับแหล่งอนุรักษ์พันธุ์สัตว์น้ำในทะเล หรือแหล่งน้ำอื่น ๆ


4. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

6. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                              (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17

 การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์ 
สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์เพื่อนรัก
1. สาระสำคัญ

สัตว์แต่ละชนิดจะมีพฤติกรรมตอบสนองต่อสิ่งเร้าภายนอก เช่น แสง อุณหภูมิ การสัมผัสแตกต่างกัน การตอบสนองต่อสิ่งเร้าจะช่วยให้มีชีวิตอยู่รอด และสามารถแพร่พันธุ์ต่อไปได้
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
สำรวจและอธิบาย พืชและสัตว์สามารถตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส (ว 1.1   ป. 2/3)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์ได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. สามารถแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนความรู้เรื่องการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์กับเพื่อนได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องการ
   ตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์ 
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้


การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์

6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย    

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์ 

ศิลปะ    

จัดป้ายนิเทศการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

(1) ครูทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนโดยถามว่า คนและพืชมีพฤติกรรมตอบสนองต่อสิ่งเร้าอย่างไรบ้าง
(2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูถามนักเรียนว่า เคยอ่านข่าวหรือได้ยินข่าวในหนังสือพิมพ์ หรืออินเทอร์เน็ต เกี่ยวกับอพยพย้ายถิ่นเพื่อหนีหนาวของนกบางชนิดหรือไม่ 


(2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม ครูยกตัวอย่างการอพยพหนีหนาวของนกบางชนิดจากประเทศไซบีเรีย มาอยู่ในประเทศไทยที่สำนักสงฆ์บ้านดอนใหญ่ ต.บ้านบัว อ.เมือง จ.บุรีรัมย์ จำนวนหลายพันตัว ว่าเป็นพฤติกรรมตอบสนองต่ออากาศหนาวของนก

2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ให้นักเรียนดูภาพการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์ เช่น กบจำศีล ค้างคาวออกหากินเวลากลางคืน กิ้งกือม้วนตัวเมื่อมีอะไรมาสัมผัส นักเรียนช่วยกันบอกว่าอะไรเป็นสิ่งเร้า อะไรคือพฤติกรรมตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์

(2) นักเรียนแบ่งกลุ่มปฏิบัติกิจกรรม สืบค้นข้อมูลการอพยพย้ายถิ่นของสัตว์ แต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนที่ได้วางแผนไว้ ดังนี้

- ค้นคว้าข้อมูลในท้องถิ่น ห้องสมุด หรืออินเทอร์เน็ตเกี่ยวกับการอพยพย้ายถิ่นของสัตว์ เช่น นกนางแอ่น และนกกระยาง จากต่างถิ่นมาอาศัยอยู่ในประเทศไทยหรือท้องถิ่นที่นักเรียน
อยู่อาศัย

- ทำรายงานการอพยพของสัตว์เหล่านั้น
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) แต่ละกลุ่มนำเสนอผลจากการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถาม เช่น

- สัตว์ชนิดใดที่มีการอพยพย้ายถิ่น

- การอพยพย้ายถิ่นของสัตว์เกิดจากสาเหตุใด

- จะเกิดอะไรขึ้นถ้าสัตว์ไม่ปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อม
(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม และอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่า สัตว์มีพฤติกรรมตอบสนองต่อสิ่งเร้าที่มากระตุ้น เช่น แสง อุณหภูมิ และการสัมผัส เพื่อปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อม จึงจะสามารถมีชีวิตอยู่รอดได้ 
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ให้นักเรียนสำรวจการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์อื่น ๆ พร้อมทั้งหาภาพประกอบ ทำเป็นรายงานส่งครู

(2) จัดป้ายนิเทศการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์

5) ขั้นประเมิน


(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรมมีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น

- สัตว์มีพฤติกรรมตอบสนองต่อสิ่งเร้าเพื่ออะไร

- สัตว์ชนิดใดมีพฤติกรรมตอบสนองต่อแสง

- สิ่งเร้าที่ทำให้สัตว์แสดงพฤติกรรมตอบสนองมีอะไรบ้าง

ขั้นสรุป
นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์
8. กิจกรรมเสนอแนะ

(1) ให้นักเรียนดูรายการสารคดีชีวิตสัตว์จากโทรทัศน์หรือดูสัตว์เลี้ยงในบ้าน เพื่อสังเกตพฤติกรรมของสัตว์ แล้วนำมาสนทนากันว่าพฤติกรรมที่สังเกตพบเป็นการตอบสนองต่อสิ่งเร้าหรือไม่ เพราะอะไร

(2) ศึกษาดูนกในธรรมชาติมีนกต่าง ๆ มากมาย นักเรียนควรจะหาหนังสือหรือคู่มือดูนกนานาชนิดจากห้องสมุด เมื่อพบเจอนกในท้องถิ่นลองดูซิว่าเป็นนกชนิดใด อาจมีกล้องส่องทางไกลหรือกล้องดูนกประกอบ

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. ข่าวในหนังสือพิมพ์ หรืออินเทอร์เน็ต เกี่ยวกับอพยพย้ายถิ่นเพื่อหนีหนาวของนกบางชนิด


2. ห้องสมุด
3. รายการสารคดีชีวิตสัตว์จากโทรทัศน์
4. ป่าในท้องถิ่น
5. ภาพการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์

6. ใบงานที่ 13 สืบค้นข้อมูลการอพยพย้ายถิ่นของสัตว์
         7. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

8. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

9. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                              (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18

 การดูแลสัตว์ 
สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์เพื่อนรัก
1. สาระสำคัญ

การดูแลสัตว์เลี้ยงต้องให้ปัจจัยที่สัตว์ต้องการ เช่น จัดที่อยู่อาศัยให้เหมาะสม ให้น้ำและอาหารอย่างเพียงพอ ให้ความรักความอบอุ่น ช่วยป้องกันโรค
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายอาหาร น้ำ อากาศ เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของพืชและสัตว์ และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ (ว 1.1 ป. 2/2)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. บอกวิธีการดูแลสัตว์เลี้ยงได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. สื่อสารและนำความรู้เรื่องการดูแลสัตว์เลี้ยงไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องการดูแล
   สัตว์เลี้ยง
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
   ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้


การดูแลสัตว์

6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย    

สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับการดูแลสัตว์ อ่านนิทานเรื่องสัตว์เลี้ยง
ของลุงมา


คณิตศาสตร์   

นับจำนวนของสัตว์เลี้ยงในนิทาน

ศิลปะ  


ประดิษฐ์รังนก


ภาษาต่างประเทศ    
ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

(1) ครูให้นักเรียนอ่านนิทานเรื่องสัตว์เลี้ยงของลุงมา แล้วร่วมกันแสดงบทบาทสมมุติ

                               สัตว์เลี้ยงของลุงมา                     (ผู้แต่ง สิริมา สิงหะผลิน)

บ้านของลุงมาอยู่ริมทุ่งนา ในบ้านของลุงมามีสัตว์เลี้ยงหลายตัว เช่น แม่กุ๊กไก่ เลี้ยงไว้กินไข่ แม่กุ๊กไก่ของลุงมามีลูกเจี๊ยบหลายตัว ในตอนเช้าลุงมาเอาข้าวเปลือกมาโปรยให้ แม่กุ๊กไก่และลูกเจี๊ยบกิน แม่กุ๊กไก่ก็จะร้องเรียกลูกเจี๊ยบ

“กุ๊ก กุ๊ก กุ๊ก ลูกเจี๊ยบมากินข้าวซิจ๊ะ”


“กุ๊ก กุ๊ก กุ๊ก ลูกเจี๊ยบไม่แย่งกันนะจ๊ะ”


ใต้ถุนบ้านของลุงมามีเจ้าตูบและเจ้าด่างกำลังวิ่งเล่นกันอย่างสนุกสนาน เจ้าหมาทั้ง 2 ตัวน่ารักมาก มีหน้าที่เฝ้าบ้านให้ลุงมาเมื่อมีใครแปลกหน้ามาหา เจ้าตูบกับเจ้าด่างจะช่วยกันเห่าเสียงดัง

“โฮ่ง โฮ่ง โฮ่ง”


ส่วนบนบ้านของลุงมานั้นก็มีแมวอยู่ตัวหนึ่ง ชื่อ เจ้าจุด เจ้าแมวน้อยตัวนี้ซุกซนยิ่งนัก มันชอบร้อง “เหมียว เหมียว เหมียว” ประจบลุงมา มันจับหนูเก่ง จนกระทั่งบ้านของลุงมาไม่มีหนูมาอาศัยอยู่เลย

ลุงมารักสัตว์เลี้ยงทุกตัว เพราะลุงมาเป็นคนใจดีมีเมตตา ลุงมาอยากให้เด็กทุก ๆ คนรักสัตว์เหมือนลุงมา


(2) ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับนิทาน เช่น

- ลุงมามีสัตว์เลี้ยงกี่ชนิด อะไรบ้าง

- สัตว์แต่ละชนิดส่งเสียงร้องอย่างไร

- สัตว์เลี้ยงแต่ละชนิดของลุงมามีประโยชน์อย่างไรบ้าง

- ลุงมามีนิสัยอย่างไร

- นักเรียนได้ข้อคิดอะไรจากนิทานและการแสดงบทบาทสมมุติ

ขั้นสอน

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูถามนักเรียนว่า บ้านของใครมีสัตว์เลี้ยงบ้าง ให้นักเรียนออกมาเล่าประสบการณ์การเลี้ยงสัตว์ที่บ้านของตนให้เพื่อน ๆ ฟัง

(2) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเลี้ยงสัตว์
2) ขั้นสำรวจและค้นหา


(1) ครูอภิปรายให้นักเรียนรู้จักสัตว์ป่าและสัตว์เลี้ยง และให้นักเรียนศึกษาหลักการดูแลสัตว์เลี้ยง

(2) ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม สังเกตสัตว์เลี้ยง ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้

- ค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงที่นักเรียนสนใจคนละ 1 ชนิด หรือเลี้ยงสัตว์ชนิดนั้น แล้วสังเกตพฤติกรรมการกินอาหาร ที่อยู่อาศัย และพฤติกรรมอื่น ๆ 

- บันทึกผลการสังเกต
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) ครูสุ่มนักเรียนออกมานำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถาม เช่น

- นักเรียนเลือกสังเกตสัตว์ชนิดใด เพราะอะไร

- พฤติกรรมของสัตว์ที่นักเรียนสังเกตเห็นมีอะไรบ้าง

- นักเรียนคิดว่าสัตว์ชนิดใดไม่ควรนำมาเลี้ยงในบ้าน เพราะอะไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม และเน้นให้นักเรียนเข้าใจว่าการเลี้ยงสัตว์ต้องศึกษาพฤติกรรมของสัตว์ชนิดนั้น ให้ปัจจัยที่สัตว์ต้องการ เช่น จัดที่อยู่อาศัยให้เหมาะสม ให้อาหารและน้ำอย่างเพียงพอ นำสัตว์เลี้ยงไปฉีดยาป้องกันโรค และเลี้ยงด้วยความรัก ความเอาใจใส่ต่อสัตว์
4) ขั้นขยายความรู้


(1) ให้นักเรียนไปสำรวจสัตว์ที่นิยมเลี้ยงในชุมชนของตน บันทึกแล้วนำมาอภิปรายร่วมกันในชั้นเรียน


(2) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง จากหนังสือเรียนภาษาต่างประเทศหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุดส่งครู

5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรมมีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น

- หลักการดูแลสัตว์เลี้ยงมีอะไรบ้าง

- ทำไมเราจึงต้องเลี้ยงดูสัตว์ด้วยความรักความเอาใจใส่

- เมื่อสัตว์เลี้ยงของนักเรียนมีอาการผิดปกติ เช่น ซึม เบื่ออาหาร ส่งเสียงร้องผิดปกติ ควรจะทำอย่างไร

ขั้นสรุป
นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการดูแลสัตว์
8. กิจกรรมเสนอแนะ
ให้นักเรียนสร้างสรรค์งานศิลปะ เช่น ประดิษฐ์รังนก โดยมีขั้นตอนดังนี้
- สำรวจพื้นที่ใกล้บ้าน/โรงเรียน เพื่อหารังนกที่ทิ้งร้างไปแล้ว
- สังเกตรูปร่าง ลักษณะ และวัสดุที่ใช้ทำรังนกอย่างละเอียด
- ให้นักเรียนนำกิ่งไม้ ใบไม้ เชือก และวัสดุเส้นใยอื่น ๆ มาสานเรียงกันเลียนแบบรังนก
- ลองใส่ก้อนหินขนาดเท่าลูกนกลงไปในรังนกที่สร้างขึ้น เพื่อดูว่าจะรับน้ำหนักได้หรือไม่
- ตกแต่งรังนกให้สวยงาม
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1) นิทานเรื่อง สัตว์เลี้ยงของลุงมา
2) ใบงานที่ 14 สังเกตสัตว์เลี้ยง

3) หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

4) สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5) แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                              (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19
 ประโยชน์ของสัตว์  
สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต                                     เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์เพื่อนรัก
1. สาระสำคัญ

สัตว์มีประโยชน์ต่อมนุษย์มากมาย เช่น ใช้เป็นอาหาร ใช้เป็นยารักษาโรค ใช้ทำเครื่องนุ่งห่ม ใช้เป็นแรงงานและพาหนะ ให้ความสวยงามและเพลิดเพลิน
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายประโยชน์ของพืชและสัตว์ในท้องถิ่น (ว 1.2 ป. 2/1)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. บอกประโยชน์ของสัตว์ในท้องถิ่นได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. สื่อสารและนำความรู้เรื่องประโยชน์ของสัตว์ในท้องถิ่นไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องประโยชน์ของสัตว์
2. ตรวจกิจกรรมฝึกทักษะระหว่างเรียน
3. ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 
	1. ประเมินเจตคติทาง
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
   วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
   ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
   การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
   รายบุคคลหรือรายกลุ่ม


5. สาระการเรียนรู้


ประโยชน์ของสัตว์

6. แนวทางการบูรณาการ

ภาษาไทย    สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับประโยชน์ของสัตว์


ศิลปะ  ร้องเพลงสัตว์เลี้ยง ทำสมุดภาพเกี่ยวกับประโยชน์ของสัตว์


ภาษาต่างประเทศ  ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับประโยชน์ของสัตว์
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1) นักเรียนช่วยกันร้องเพลงสัตว์เลี้ยง
   เพลงสัตว์เลี้ยง





(อร่าม ขาวสะอาด)

ไก่เอ๋ยไก่          เลี้ยงไว้กินไข่เรื่อยมา

วัว ควาย ไถนา    ปลูกข้าวมากินได้

ม้าพาชี            เอาไว้ขี่เที่ยวไป

อีกหมาตัวใหญ่     เอาไว้ไล่ขโมยเอย

ลา ๆ ๆ ๆ ๆ ๆ    ลา ๆ ๆ ๆ ๆ ๆ


2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายประโยชน์ของสัตว์เลี้ยงจากเนื้อเพลง

ขั้นสอน

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ


ครูนำภาพสัตว์ชนิดต่าง ๆ เช่น หมู เป็ด ไก่ ม้า วัว ควาย สุนัข มาให้นักเรียนดู แล้วให้นักเรียนบอกว่าสัตว์ในภาพมีประโยชน์ในด้านใดบ้าง
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ให้นักเรียนศึกษาประโยชน์ของสัตว์ในด้านต่าง ๆ เช่น ใช้เป็นอาหาร ใช้ทำเครื่องนุ่งห่ม ใช้เป็นยารักษาโรค ใช้เป็นแรงงานและพาหนะ

(2) ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตามใบงานที่ 16 สำรวจประโยชน์ของสัตว์ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้

- สัมภาษณ์หรือสนทนาประโยชน์ของสัตว์ร่วมกับพ่อแม่

- บันทึกผลการสนทนาลงในสมุด
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) ครูสุ่มนักเรียนออกมานำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถาม เช่น 

- ประโยชน์ของสัตว์ที่ได้จากการสนทนามีอะไรบ้าง

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยเน้นให้นักเรียนเข้าใจว่า สัตว์มีประโยชน์ต่อมนุษย์มากมาย
4) ขั้นขยายความรู้


(1) นักเรียนสำรวจผลิตภัณฑ์ที่ทำมาจากสัตว์ในท้องถิ่น บันทึกแล้วนำมาอภิปรายร่วมกันในชั้นเรียน

(2) สืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต หรือแหล่งเรียนรู้อื่น ๆ เกี่ยวกับประโยชน์ของสัตว์นอกเหนือจากหนังสือเรียน รวบรวมข้อมูลมาร่วมกันอภิปรายในชั้นเรียน
(3) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับประโยชน์ของสัตว์ จากหนังสือเรียนภาษาอังกฤษหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุดส่งครู
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรมมีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มีการแก้ไขอย่างบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น

- สัตว์มีประโยชน์ต่อมนุษย์ในด้านใดบ้าง

- สัตว์ชนิดใดบ้างที่เลี้ยงไว้เพื่อความสวยงามและเพลิดเพลิน


- จะเกิดอะไรขึ้นถ้าโลกนี้ไม่มีสัตว์
ขั้นสรุป
- นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์ของสัตว์
-  ครูดำเนินการทดสอบหลังเรียน โดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดความก้าวหน้า/ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ของนักเรียน
8. กิจกรรมเสนอแนะ

(1) ทำสมุดภาพเกี่ยวกับประโยชน์ของสัตว์ ในด้านต่าง ๆ เช่น ใช้เป็นอาหาร ใช้เป็นยารักษาโรค ใช้ทำเครื่องนุงห่ม ใช้เป็นแรงงานและพาหนะ ให้ความสวยงามและเพลิดเพลิน

(2) ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเสริมความรู้ เกม เลียนแบบสัตว์ โดยมีวิธีการเล่น ดังนี้

- แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5 คน

- แต่ละกลุ่มได้รับแผ่นภาพรูปสัตว์จากครูกลุ่มละ 5 แผ่น

- สมาชิกในกลุ่มช่วยกันคิดว่าภาพสัตว์ที่ได้มามีลักษณะท่าทางและเสียงร้องอย่างไร

- แต่ละกลุ่มออกมาแสดงท่าทางและส่งเสียงร้องเลียนแบบสัตว์ในภาพ เสร็จแล้วให้เพื่อน ๆ กลุ่มอื่นทายว่าเป็นสัตว์ชนิดใด

- ผลัดกันแสดงจนครบทุกกลุ่ม กลุ่มที่เพื่อนทายถูกมากที่สุดคือผู้ชนะ
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1) เพลง สัตว์เลี้ยง
2) ใบงานที่ 15 สำรวจประโยชน์ของสัตว์

3) หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

4) สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5) แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้............................................................................

   แนวทางการพัฒนา..............................................................................................

2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้......................................................................

   แนวทางแก้ไข.....................................................................................................

3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน.....................................................................................

   เหตุผล...............................................................................................................

4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้........................................................................
                                              (ลงชื่อ)..............................................ผู้สอน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4                        ของเล่นและของใช้แสนสนุก
เวลา 9 ชั่วโมง
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน






ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ของเล่น และของใช้​แสนสนุก
	ขั้น ที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้​เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
   1. ระบุชนิดและเปรียบเทียบสมบัติของวัสดุที่นำมาทำของเล่น ของใช้ในชีวิตประจำวัน (ว 3.1 ป. 2/1)

   2. เลือกใช้วัสดุและสิ่งของต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสมและปลอดภัย (ว 3.1 ป. 2/2)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า........

1. ของเล่นและของใช้เป็นสิ่งประดิษฐ์ที่ทำมาจาก
    วัสดุต่าง ๆ กัน เช่น ไม้ เหล็ก กระดาษ พลาสติก
     ยาง วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติแตกต่างกัน
2. การเลือกของเล่นและของใช้ในชีวิตประจำวัน
    ต้องพิจารณาสมบัติของวัสดุให้เหมาะสมและ
    ปลอดภัย
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
1. ของเล่นและของใช้ในชีวิตประจำวันทำมาจาก
    วัสดุชนิดใดบ้าง
2. วัสดุแต่ละชนิดที่นำมาทำของเล่นและของใช้
    มีสมบัติอะไรบ้าง
3. การเลือกวัสดุมาทำเป็นของเล่นและของใช้ต้อง
    พิจารณาจากสิ่งใดบ้าง


	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า....

1. คำสำคัญ ได้แก่ ของเล่น ของใช้ วัสดุ รูปร่าง
2. สมบัติของวัสดุ คือ ลักษณะของวัสดุที่เรา
    สังเกตเห็นได้ ซึ่งได้แก่ รูปร่าง ขนาด น้ำหนัก
    สี และพื้นผิว
3. ไม้เป็นวัสดุที่มีความแข็งแรงคงทน ไม่หักหรือ
     แตกง่าย และไม่เป็นสนิม
4. เหล็กเป็นวัสดุที่มีความแข็งแรง มีความมันวาว
    ขณะที่ร้อนสามารถนำมาดัดเป็นรูปร่างต่าง ๆ ได้
     แต่มีข้อเสียคือ เป็นสนิม
5. กระดาษสามารถพับ งอ ตัด หรือทำเป็นรูปทรง
    ต่าง ๆ ได้ง่าย แต่เป็นวัสดุที่ไม่ทนทาน ฉีกขาด
    ได้ง่าย
6. พลาสติกบางชนิดมีความแข็ง บางชนิดอ่อน
     นิ่ม เมื่อถูกความร้อนจะหลอมเหลว สามารถ
     นำมาผลิตวัสดุรูปร่างต่าง ๆ ได้มากมาย
7. ยางเป็นวัสดุที่มีความยืดหยุ่น เมื่อถูกแรงมา
    กระทำจะสามารถคืนสู่สภาพเดิมได้
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความ
เข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ.....

1. ระบุชนิดของวัสดุที่นำมาทำเป็นของเล่นและ
    ของใช้ในชีวิตประจำวัน
2. อธิบายสมบัติของวัสดุที่นำมาทำเป็นของเล่น
     และของใช้ในชีวิตประจำวัน
3. ทดลองสมบัติของวัสดุบางชนิด
4. สำรวจของเล่นและของใช้ในบ้านว่าทำมาจาก
    วัสดุชนิดใด
5. อธิบายวิธีการเลือกวัสดุที่นำมาทำเป็นของเล่น
     และของใช้




	8. แก้วเป็นวัสดุที่มีความแข็ง โปร่งใส แต่แตก
    ง่าย
9. การเลือกวัสดุในชีวิตประจำวัน ต้องพิจารณา
    สมบัติของวัสดุให้เหมาะสมกับงาน และให้เกิด
    ความปลอดภัย
	

	ขั้น ที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้​ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
              ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
   – สำรวจของเล่นและของใช้ในชีวิตประจำวัน
   – ศึกษาเรื่องสมบัติของวัสดุที่นำมาทำเป็นของเล่นและของใช้
   – ทดลองสมบัติของวัสดุบางชนิด
   – ศึกษาประโยชน์ของวัสดุที่นำมาทำของเล่นและของใช้
   – ศึกษาการเลือกใช้วัสดุในชีวิตประจำวัน
   – เลือกวัสดุมาประดิษฐ์ของเล่นได้อย่างเหมาะสมและปลอดภัย

	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	   – การทดสอบ
   – การสนทนาซักถาม
   – การวัดเจตคติ
   – การวัดทักษะ
   – การประเมินตนเอง
	   – แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน
   – แบบบันทึกการสนทนา
   – แบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติ
      ต่อวิทยาศาสตร์
   – แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   – แบบประเมินตนเองของนักเรียน

	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน
   – ความสามารถในการอธิบาย ชี้แจง การแปลความและตีความ การประยุกต์ ดัดแปลง และนำ
      ไปใช้ การมีมุมมองที่หลากหลาย การให้ความสำคัญใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น การรู้จักตนเอง
   – เจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
   – ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   – พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลหรือกลุ่ม

	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 สมบัติของวัสดุที่ ใช้​ทำของเล่น และ ของใช้                                   1 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 21 ไม้และเหล็ก                                                                                     2 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 22 กระดาษ                                                                                            1 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 23 พลาสติก                                                                                           2 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 24 ยางและแก้ว                                                                                      2 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 25 การเลือกใช้วัสดุในชีวิตประจำวัน                                                    1 ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20

สมบัติของวัสดุที่ใช้ทำของเล่นและของใช้
สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร 






เวลา 1 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ของเล่น และของใช้​แสนสนุก
1. สาระสำคัญ
วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติเฉพาะที่แตกต่างกัน การเรียนรู้ถึงสมบัติของวัสดุจะช่วยให้สามารถ
เลือกวัสดุมาใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ระบุชนิดและเปรียบเทียบสมบัติของวัสดุที่นำมาทำของเล่น ของใช้ในชีวิตประจำวัน (ว 3.1

ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายสมบัติของวัสดุที่ใช้ทำของเล่นและของใช้ได้ (K)


2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)


3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)


4. สื่อสารและนำความรู้เรื่องสมบัติของวัสดุที่ใช้ทำของเล่นและของใช้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน
ได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)



	1. ซักถามความรู้เรื่องสมบัติ ของ
    วัสดุ ที่ ใช้​ทำของเล่น และ
    ของใช้
2. ประเมินกิจกรรม ฝึก ทักษะ
    ระหว่างเรียน
3. ทดสอบก่อนเรียน
	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม



5. สาระการเรียนรู้
สมบัติของวัสดุ ที่ ใช้​ทำของเล่น และ ของใช้
6. แนวทางการบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับสมบัติของวัสดุที่ใช้ทำของเล่นและของใช้สุขศึกษาและพลศึกษา 

เล่นเกมสื่อสาร
คณิตศาสตร์ 


เปรียบเทียบขนาด สี น้ำหนัก พื้นผิว สิ่งของที่เป็นของเล่น
และของใช้
ศิลปะ 



วาดภาพของเล่นและของใช้
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
ของเล่นและของใช้
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ครูดำเนินการทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อตรวจสอบ
ความพร้อมและพื้นฐานของนักเรียน
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1) ให้นักเรียนเล่นเกมสื่อสาร
อุปกรณ์ในการเล่นเกม เป็นของเล่นและของใช้ เช่น ช้อน เข็มขัด หุ่นยนต์ ตุ๊กตา รองเท้า
และกรรไกร เป็นต้น รวมจำนวน 10–15 ชิ้น
กติกา 
(1) จัดผู้เล่นเป็นทีมเข้าแถวเรียง 1 ทีมละ 5–6 คน

(2) ส่งตัวแทนมาทีมละ 1 คน ตัวแทนของทีมใช้เวลา 1 นาที จดจำชื่อสิ่งของที่ครู
เตรียมไว้ให้ได้มากที่สุด

(3) เมื่อถึงเวลาที่กำหนด ตัวแทนของทีมวิ่งไปกระซิบผู้เล่นในทีมคนแรกว่ามีสิ่งของอะไร
บ้าง ผู้เล่นคนแรกกระซิบบอกผู้เล่นคนต่อ ๆ ไปตามลำดับ

(4) ผู้เล่นคนสุดท้ายเขียนบันทึกข้อมูลที่รับมา ใช้เวลาประมาณ 2–3 นาที

(5) ครูตรวจสอบความถูกต้อง ทีมที่จดจำสิ่งของได้มากที่สุดและถูกต้องที่สุดเป็นผู้ชนะ
2) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปประโยชน์ที่ได้จากการเล่นเกม
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ให้นักเรียนช่วยกันจัดหมวดหมู่อุปกรณ์ที่นำมาเล่นเกมว่า อะไรเป็นของเล่น อะไรเป็น
ของใช้


(2) ครูนำอภิปรายว่า ของเล่นเป็นสิ่งที่นำมาเล่นเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน เช่น
ตุ๊กตา หุ่นยนต์ ฟุตบอล ส่วนของใช้เป็นสิ่งที่นำมาใช้งาน เช่น ดินสอ สมุด ช้อน จาน
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูให้ความรู้แก่นักเรียนว่า สิ่งที่นำมาทำเป็นของเล่นและของใช้ เช่น ไม้ เหล็ก
กระดาษ พลาสติก ยาง เรียกว่าวัสดุ ส่วนของเล่นและของใช้ เช่น ตุ๊กตา ดินสอ หนังสือ เรียกว่า
วัตถุ

(2) ให้นักเรียนแต่ละคนสำรวจของเล่นและของใช้ พร้อมทั้งวาดรูปประกอบ คนละ 5

อย่าง โดยอาจนึกถึงของเล่นและของใช้ตนเองที่อยู่บ้าน หรือออกสำรวจบริเวณโรงเรียน ให้เวลาประมาณ
10–15 นาที
3) ขั้นอธิบาย และ ลงข้อสรุป

(1) ครูสุ่มให้นักเรียนออกมานำเสนอผลการสำรวจหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้ในแนวคำถาม เช่น
– ของเล่นที่นักเรียนสำรวจพบได้แก่อะไรบ้าง
– ของใช้ที่นักเรียนสำรวจพบได้แก่อะไรบ้าง
– หนังสือ ทำมาจากวัสดุชนิดใดบ้าง

(3) ครูอธิบายให้นักเรียนฟังว่า ของเล่นและของใช้ในชีวิตประจำวันทำมาจากวัสดุที่
แตกต่างกัน วัสดุแต่ละชนิดก็มีสมบัติเฉพาะตัว สมบัติของวัสดุเป็นลักษณะของวัสดุที่เราสังเกตเห็น
ได้แก่ รูปร่าง ขนาด น้ำหนัก สี และพื้นผิว ดังนั้นการเลือกของเล่นและของใช้จึงต้องพิจารณาสมบัติ
ของวัสดุให้เหมาะสมและปลอดภัย
4) ขั้นขยายความรู้
(1) ครูนำสิ่งของ เช่น ลูกบอล ยางลบ หนังสือ แก้วน้ำ ให้นักเรียนลองเปรียบเทียบขนาด
สี น้ำหนัก และพื้นผิว บันทึกผลลงในสมุดส่งครู
(2) สำรวจและบอกชนิดของเล่นและของใช้ที่มีรูปทรงต่าง ๆ เช่น สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม
ทรงกลม ทรงกระบอก บันทึกผลลงสมุดส่งครู
(3) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่าง ประเทศเกี่ยวกับของเล่นและของใช้ จากหนังสือเรียน
ภาษา ต่าง ประเทศหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุดส่งครู
5) ขั้นประเมิน
(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามี ครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ
(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไรบ้าง
(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม
และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์
(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– วัสดุกับวัตถุแตกต่างกันอย่างไร
– สมบัติของวัสดุมีอะไรบ้าง
– ของเล่นและของใช้ทำมาจากวัสดุชนิดใดบ้าง
ขั้นสรุป

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสมบัติของวัสดุที่ใช้​ทำของเล่นและของใช้
8. กิจกรรมเสนอแนะ
ให้นักเรียนวาดภาพ ระบายสีของเล่นที่นักเรียนชอบมากที่สุด พร้อมทั้งบรรยายเหตุผลว่า
ชอบเพราะอะไร
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1) เกม สื่อสาร
2) ลูกบอล ยางลบ หนังสือ แก้วน้ำ
3) หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
4) สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5) แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 21

ไม้และเหล็ก
สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร 






เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ของเล่น และของใช้​แสนสนุก
1. สาระสำคัญ
ไม้เป็นวัสดุที่มีความแข็งแรงทนทาน ไม่หักหรือแตกง่าย และไม่เป็นสนิม ส่วนเหล็กเป็นวัสดุ
ที่มีความแข็งแรง มีความมันวาว นำมาทำให้โค้งงอหรือดัดเป็นรูปร่างต่าง ๆ ได้ แต่มีข้อเสียคือ เกิด
สนิมและผุกร่อนได้
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ระบุชนิดและเปรียบเทียบสมบัติของวัสดุที่นำมาทำของเล่น ของใช้ในชีวิตประจำวัน (ว 3.1

ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายสมบัติของไม้และเหล็กที่ใช้ทำของเล่นและของใช้ในชีวิตประจำวันได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. สื่อสารและนำความรู้เรื่องสมบัติของไม้และเหล็กไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องสมบัติ
    ของไม้และเหล็ก
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
     ระหว่างเรียน
	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
     วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
ชนิดของวัสดุ
– ไม้
– เหล็ก
6. แนวทางการบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนา พูดคุยเกี่ยวกับสมบัติของไม้และเหล็ก
ศิลปะ 



จัดป้ายนิเทศเกี่ยวกับสมบัติของไม้และเหล็ก
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน เขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับสิ่งของ
ที่ทำมาจากไม้และเหล็ก
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูกระตุ้นความสนใจนักเรียนโดยใช้แนวคำถาม เช่น

– ของเล่นและของใช้ในชีวิตประจำวันที่ทำมาจากไม้มีอะไรบ้าง

– ทำไมจึงใช้ไม้เป็นวัสดุในการทำ ของเล่น และ ของใช้
2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำค้อนตอกตะปูมาให้นักเรียนดู แล้วถามนักเรียนว่าค้อนตอกตะปูทำมาจากวัสดุ
ใดบ้าง และ ใช้​ทำอะไรบ้าง

(2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม (ด้ามค้อนทำมาจากไม้ ส่วนตัวค้อนทำมาจากเหล็ก)

2) ขั้นสำรวจและค้นหา
(1) ครูนำอภิปรายสมบัติของไม้ว่าเป็นวัสดุที่มีความแข็งแรงคงทน ไม่หักหรือแตกง่าย จึง
ถูกนำมาเป็นของใช้มากมาย เช่น โต๊ะ เก้าอี้ ด้ามค้อน ตู้หนังสือ เครื่องจักสาน
(2) ให้นักเรียนยกตัวอย่างของเล่นและของใช้ที่ทำมาจากเหล็ก และศึกษาสมบัติของเหล็ก
(3) แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ปฏิบัติกิจกรรม ทดลองการเกิดสนิม แต่ละกลุ่มปฏิบัติ
กิจกรรมตามขั้นตอนของวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ดังนี้
ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหา

– อะไรทำให้เหล็กเกิดสนิม
ขั้นที่ 2 คาดคะเนคำตอบ

– ความชื้นทำให้เหล็กเกิดสนิม
ขั้นที่ 3 ทดลอง

– นำตะปูมา 2 ตัว ใส่ตะปู 1 ตัวลงในแก้วที่มีน้ำอยู่ครึ่งแก้ว ใส่ตะปูอีก 1 ตัวลง
ในถุงพลาสติกที่แห้งและสะอาด ปิดถุงให้สนิท ทิ้งไว้ 2 คืน

– นำตะปูที่อยู่ในแก้วและถุงพลาสติกออกมาสังเกตด้วยแว่นขยาย บันทึกผล
* นักเรียนควรใช้ตะปูที่ซื้อมาใหม่
ขั้นที่ 4 วิเคราะห์ผลการทดลอง

– แปลความหมายข้อมูลที่ได้จากตารางบันทึกผลการทดลอง

– นำข้อมูลที่ได้มาพิจารณาเพื่ออธิบายว่าเป็นไปตามที่นักเรียนคาดคะเนไว้หรือไม่
ขั้นที่ 5 สรุปผลการทดลอง

– นักเรียนร่วมกันสรุปผลการทดลอง แล้วเขียนเป็นรายงานสรุปผลการทดลองส่งครู
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้แนวคำถาม เช่น
– ตะปูทำมาจากวัสดุประเภทใด
– เมื่อเวลาผ่านไป 2 คืน ตะปูที่อยู่ในแก้วน้ำและถุงพลาสติกเกิดการเปลี่ยนแปลง
อย่างไร
– นักเรียนคิดว่าการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นเกิดจากสาเหตุใด
– ควรนำวัสดุที่ทำด้วยเหล็กไปไว้ในห้องน้ำหรือไม่ เพราะอะไร
(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยให้ได้ข้อสรุปว่า ความชื้น
ทำให้เหล็กเกิดสนิม
(4) ครูเน้นให้นักเรียนเข้าใจว่าเหล็กเป็นวัสดุที่มีความแข็งแรง มีความมันวาว ขณะที่ได้รับ
ความร้อนสามารถทำให้โค้งงอหรือดัดเป็นรูปร่างต่าง ๆ ได้ แต่มีข้อเสียคือ เกิดสนิม เหล็กนิยมนำมา
ทำเป็นของเล่นและของใช้ เช่น หุ่นยนต์ ตะปู จอบ เสียม หม้อ กระทะ
4) ขั้นขยายความรู้
(1) นักเรียนสำรวจของเล่นและของใช้ภายในบ้านว่ามีสิ่งใดบ้างที่ทำด้วยไม้และเหล็ก
(2) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษา ต่าง ประเทศเกี่ยวกับสิ่งของที่ทำมาจากไม้และเหล็ก จาก
หนังสือเรียนภาษา ต่าง ประเทศหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลง
ในสมุดส่งครู
5) ขั้นประเมิน
(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามี ครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ
(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไรบ้าง
(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม
และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์
(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– สมบัติที่สำคัญของไม้มีอะไรบ้าง
– ยกตัวอย่างของใช้ที่ทำจากไม้
– สมบัติที่สำคัญของเหล็กมีอะไรบ้าง
– วัสดุที่ทำจากเหล็กมีข้อเสียหรือไม่ เพราะอะไร
ขั้นสรุป
นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสมบัติของไม้และเหล็ก
8. กิจกรรมเสนอแนะ
จัดป้ายนิเทศเกี่ยวกับสมบัติของไม้และเหล็ก และตัวอย่างของเล่นและของใช้ที่ทำมาจากไม้และ
เหล็ก
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ค้อนตอกตะปู
2. ตะปู
3. ถุงพลาสติก
4. แก้วน้ำ
5. แว่นขยาย
6. น้ำ
7. ใบงานที่ 16 ทดลองการเกิดสนิม
8. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
9. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

10. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 22

กระดาษ
สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร 






เวลา 1 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ของเล่นและของใช้​แสนสนุก
1. สาระสำคัญ
กระดาษเป็นวัสดุที่สามารถพับ งอ ตัด และสามารถทำเป็นรูปทรงหรือรูปร่างต่าง ๆ ได้ง่าย
แต่กระดาษเป็นวัสดุที่ไม่ทนทาน ฉีกขาดได้ง่าย หรือเปื่อยยุ่ยได้เมื่อโดนน้ำ
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ระบุชนิดและเปรียบเทียบสมบัติของวัสดุที่นำมาทำของเล่น ของใช้ในชีวิตประจำวัน (ว 3.1

ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายสมบัติของกระดาษที่นำมาทำเป็นของเล่นและของใช้ในชีวิตประจำวันได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. สื่อสารและนำความรู้เรื่องสมบัติของกระดาษไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)



	1. ซักถามความรู้เรื่อง สมบัติ
    ของกระดาษ
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม



5. สาระการเรียนรู้
ชนิดของวัสดุ
– กระดาษ
6. แนวทางการบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนา พูดคุยเกี่ยวกับสมบัติของกระดาษที่นำมาทำเป็น
ของเล่นและของใช้
ศิลปะ 



ประดิษฐ์ของเล่นที่ทำจากกระดาษ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1) ครูนำของเล่นที่ทำจากกระดาษ เช่น นกที่พับจากกระดาษ หรืองานศิลปะประดิษฐ์จาก
กระดาษมาให้นักเรียนดู หรือสาธิตวิธีการพับนก พับเสื้อผ้าจากกระดาษ แล้วให้นักเรียนปฏิบัติตาม
2) ให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่า กระดาษมีสมบัติใดบ้างจึงสามารถนำมาพับเป็น
รูปร่างต่าง ๆ ได้

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูให้นักเรียนดูสมุด หนังสือ ซองจดหมาย กล่องใส่กระดาษทิชชู และกระดาษ
ห่อของขวัญ ที่ครูนำมา

(2) ครูนำอภิปรายว่าสิ่งเหล่านี้ล้วนทำมาจากกระดาษ ซึ่งกระดาษมีมากมายหลายชนิด
สามารถนำมาทำเป็นของเล่นและของใช้ต่าง ๆ ได้มากมาย
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ให้นักเรียนศึกษาสมบัติของกระดาษ และช่วยกันคิดว่าของเล่น และของใช้ที่ทำมา
จากกระดาษมีอะไรบ้าง

(2) ให้นักเรียนทดสอบความทนทานของกระดาษบางชนิด โดยนำกระดาษหนังสือพิมพ์
หรือกระดาษชนิดอื่น ๆ ที่ไม่ใช้แล้วมา 3–4 ชนิด ลองฉีกกระดาษดู เปรียบเทียบว่ากระดาษชนิดใด
ฉีกง่ายหรือฉีกยาก นำกระดาษแช่ลงในน้ำประมาณ 10–15 นาที แล้วนำกระดาษขึ้นมาจากน้ำ ลอง
ดึงหรือฉีกดู สังเกตการเปลี่ยนแปลง
3) ขั้นอธิบายหรือลงข้อสรุป

(1) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้แนวคำถาม เช่น
– กระดาษแต่ละชนิดมีความทนทานแตกต่างกันหรือไม่ ทราบได้จากอะไร

– เมื่อกระดาษแช่อยู่ในน้ำประมาณ 10–15 นาที กระดาษจะเปลี่ยนแปลงใน
ลักษณะใด

(2) ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่ากระดาษเป็นวัสดุที่สามารถพับ งอ ตัด และสามารถ
ทำเป็นรูปทรงต่าง ๆ ได้ แต่กระดาษเป็นวัสดุที่ไม่ทนทาน ฉีกได้ง่าย และจะเปื่อยยุ่ยเมื่อโดนน้ำ
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ให้นักเรียนประดิษฐ์ของเล่นที่ทำจากกระดาษ โดยปฏิบัติกิจกรรมเสริมความรู้
ประดิษฐ์กังหันจากกระดาษ ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้

– ตัดกระดาษสีเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ขนาด 10 × 10 เซนติเมตร

– ตัดกระดาษทแยงมุมทั้ง 4 มุม จนเกือบกึ่งกลางกระดาษ เขียนหมายเลขกำกับ
แต่​ละมุม

– ม้วนโค้งมุมแต่ละมุมที่เขียนหมายเลขไว้​มาตรงกลางกระดาษ ทากาวให้​ติดกัน

– เจาะรูตรงกลางกระดาษ สอดไม้เข้าไปเป็นด้ามจับและมัดไว้​ด้วยด้าย

– เมื่อได้กังหันแล้วนำไปเล่น โดยถือกังหันแล้ววิ่งต้านลม กังหันของเราจะหยุดหมุน
ดูภาพการประดิษฐ์​กังหันในหนังสือเรียนประกอบ

(2) สืบค้นข้อมูลว่ากระดาษทำมาจากอะไร ทำเป็นรายงานส่งครู
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม
และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น

– กระดาษถูกนำมาใช้งานอย่างแพร่หลายเนื่องจากมีสมบัติใด

– ยกตัวอย่างของเล่นและ ของใช้ที่ทำจากกระดาษ

– วัสดุที่ทำจากกระดาษมีข้อ เสียใน เรื่อง ใด
ขั้นสรุป
นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสมบัติของกระดาษ
8. กิจกรรมเสนอแนะ
ทำโครงงานผลิตกระดาษรีไซเคิล ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้

– นำกระดาษที่ใช้แล้วมาฉีกเป็นชิ้นเล็ก ๆ แช่ในน้ำประมาณ 1 คืน

– นำกระดาษจากข้อ 1 ไปโขลก บด หรือปั่นให้ละเอียด

– นำส่วนที่บดละเอียดเทลงในน้ำ ใช้ตะแกรงมุ้งลวดช้อนเยื่อกระดาษในน้ำ เกลี่ยให้สม่ำเสมอ
อาจเพิ่มความสวยงามให้กระดาษโดยการโรยกากเพชรหรือกลีบดอกไม้ลงไป

– นำเยื่อกระดาษมาผึ่งกลางแดดให้แห้งสนิท แล้วลอกออกจากตะแกรงมุ้งลวด

– นำกระดาษที่ได้มาใช้ประโยชน์ อาจนำมาทำเป็นกระดาษห่อของขวัญ หรือกระดาษ
ตกแต่ง
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้

1. ซองจดหมาย กล่องใส่กระดาษทิชชู และกระดาษห่อของขวัญ

2. กระดาษสี

3. ไม้

4. กาว

5. กรรไกร

6. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด

7. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 23

พลาสติก
สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร 






เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ของเล่นและของใช้​แสนสนุก
1. สาระสำคัญ
พลาสติกเป็นวัสดุที่มนุษย์สร้างขึ้น มีหลายชนิด บางชนิดมีความแข็งมาก บางชนิดอ่อนนิ่ม
พลาสติกเมื่อได้รับความร้อนจะหลอมเหลว จึงนำไปผลิตสิ่งของรูปทรงต่าง ๆ ได้มากมาย
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ระบุชนิดและเปรียบเทียบสมบัติของวัสดุที่นำมาทำของเล่น ของใช้ในชีวิตประจำวัน (ว 3.1

ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายสมบัติของพลาสติกในชีวิตประจำวันได้ (K)


2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)


3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)


4. สื่อสารและนำความรู้เรื่องสมบัติของพลาสติกไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)



	1. ซักถามความรู้เรื่องสมบัติ
    ของพลาสติก
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
     ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม



5. สาระการเรียนรู้
ชนิดของวัสดุ
– พลาสติก
6. แนวทางการบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนา พูดคุยเกี่ยวกับสมบัติของพลาสติก
ศิลปะ 



จัดป้ายนิเทศรณรงค์ลดการใช้ถุงพลาสติกเพื่อลดปัญหาโลก
ร้อน
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูนำของเล่นและของใช้ เช่น ตุ๊กตา รถเด็กเล่น ขันน้ำ แปรงสีฟัน กระดุม ขวดน้ำดื่ม
ถุง พลาสติก มาให้นักเรียนดู แล้วถามนักเรียนว่าสิ่งเหล่านี้ทำมาจากวัสดุชนิดใด
2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม (ทำมาจากพลาสติก) เพื่อเชื่อมโยงไปสู่การเรียนรู้เรื่องพลาสติก
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ให้นักเรียนสำรวจสิ่งของในโรงเรียน หรือยกตัวอย่างของเล่นและของใช้ในบ้าน มี
อะไรบ้างที่ทำมาจากพลาสติก ใช้เวลาประมาณ 5–10 นาที

(2) นำข้อมูลที่ได้มาร่วมกันอภิปรายในชั้นเรียน ครูตั้งประเด็นคำถามให้นักเรียนช่วยกันคิด

– ใน ปัจจุบันทำไมจึงมีการนำพลาสติกมาใช้อย่างมากมาย

– การนำพลาสติกมาใช้เป็นจำนวนมากมีผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมหรือไม่
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ให้นักเรียนศึกษาสมบัติของพลาสติก

(2) แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ปฏิบัติกิจกรรม ทดลองสมบัติของพลาสติก แต่ละกลุ่ม
ปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนของวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ดังนี้

ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหา


– พลาสติกป้องกันน้ำหรือความชื้นได้หรือไม่

ขั้นที่ 2 คาดคะเนคำตอบ


– พลาสติก สามารถป้องกันน้ำหรือความชื้นได้

ขั้นที่ 3 ทดลอง


– นำจานก้นตื้นมา 2 ใบ


– จานใบที่ 1 นำน้ำตาลก้อนมาวางเรียงกัน 4 แถว แถวละ 4 ก้อน


– จานใบที่ 2 นำน้ำตาลก้อนมาวางเรียงกันเหมือนกับจานใบที่ 1 แต่แถวแรกให้วาง
แผ่นพลาสติกคั่นก่อน แล้วจึงวางน้ำตาลแถวต่อไป


– เทน้ำผสมสีลงด้านข้าง โดยให้ระดับน้ำสูงกว่าก้นจานเล็กน้อย

ขั้นที่ 4 วิเคราะห์ผลการทดลอง

– แปลความหมายข้อมูลที่ได้จากตารางบันทึกผลการทดลอง

– นำข้อมูลที่ได้มาพิจารณาเพื่ออธิบายว่าเป็นไปตามที่นักเรียนคาดคะเนไว้หรือไม่
ขั้นที่ 5 สรุปผลการทดลอง

– นักเรียนร่วมกันสรุปผลการทดลอง แล้วเขียนเป็นรายงานสรุปผลการทดลองส่งครู
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) แต่ละกลุ่มนำเสนอผลจากการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถาม เช่น

– ทำไมจึงต้องใช้น้ำสีในการทดลอง

– น้ำตาลในจานใบที่ 1 และจานใบที่ 2 มีการเปลี่ยนแปลงอย่างไร

– จากการทดลองเป็นการศึกษาสมบัติใดของพลาสติก

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งได้ข้อสรุปว่าพลาสติกมี
สมบัติป้องกันการซึมของน้ำหรือความชื้นได้ ครูเน้นให้นักเรียนเข้าใจว่า พลาสติกมีมากมายหลายชนิด
บางชนิดมีความแข็งมาก บางชนิดอ่อนนิ่ม พลาสติกเมื่อได้รับความร้อนจะหลอมเหลว จึงสามารถนำ
ไปผลิตสิ่งของเป็นรูปทรงต่าง ๆ อีกทั้งยังป้องกันความชื้นได้ ทำให้ใน ปัจจุบันมีการนำพลาสติกมาใช้
อย่างแพร่หลาย
4) ขั้นขยายความรู้

(1) นักเรียนสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับการนำพลาสติกมาใช้ในปัจจุบัน และการใช้ถุงพลาสติก
จำนวนมากจนเกิดเป็นขยะซึ่งเป็นปัญหาต่อสิ่งแวดล้อม รวมทั้งเสนอแนะแนวทางในการแก้ไข นำข้อมูล
ที่ได้มานำเสนอและร่วมกันอภิปรายในชั้นเรียน

(2) จัดป้ายนิเทศรณรงค์ลดการใช้ถุงพลาสติกเพื่อลดปัญหาโลกร้อน
5) ขั้นประเมิน

1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามี ครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไรบ้าง

3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม
และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– คุณสมบัติที่สำคัญของพลาสติกมีอะไรบ้าง
– ยกตัวอย่างของเล่นและของใช้ที่ทำมาจากพลาสติก
ขั้นสรุป
ครู และนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสมบัติของพลาสติก
8. กิจกรรมเสนอแนะ

1. ปฏิบัติกิจกรรม สังเกตการย่อยสลายของวัสดุ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
– เตรียมกระบะขนาดใหญ่บรรจุดินให้เต็ม

– ทำหลุมในกระบะ 5 หลุม
– นำวัสดุ ได้แก่ กระดาษ เปลือกไข่ เปลือกส้ม ถุงพลาสติก และโฟม ใส่ลงไปในหลุม
แล้วตักดินกลบ เขียนชื่อวัสดุแต่ละชนิดมาปักตามหลุม ให้เห็นชัดเจน

– รดน้ำให้ชุ่มทุกวัน เป็นเวลา 1 เดือน

– ครบ 1 เดือน ขุดดินแต่ละหลุมขึ้น สังเกตสภาพของวัสดุที่ฝังไว้ด้วยแว่นขยาย
บันทึกผล

2. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยให้ได้ข้อสรุปว่า กระดาษ
เปลือกไข่ และเปลือกส้ม มีการเปลี่ยนสภาพไปเพราะเกิดการย่อยสลาย ส่วนถุงพลาสติกและโฟม
ไม่เปลี่ยนแปลงแสดงว่าไม่มีการย่อยสลาย วัสดุที่ไม่ย่อยสลายจะเป็นอันตรายต่อสิ่งแวดล้อม
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ตุ๊กตา รถเด็กเล่น ขันน้ำ แปรงสีฟัน กระดุม ขวดน้ำดื่ม ถุงพลาสติก
2. แผ่นพลาสติก
3. น้ำตาลก้อน
4. จาน
5. สีผสมอาหาร
6. น้ำ
7. ใบงานที่ 17 ทดลองสมบัติของพลาสติก
8. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
9. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 24

ยางและแก้ว
สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร 






เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ของเล่นและของใช้​แสนสนุก
1. สาระสำคัญ
ยางเป็นวัสดุที่มีความยืดหยุ่น เมื่อถูกแรงมากระทำจะสามารถกลับคืนสู่สภาพเดิมได้ และจะ
อ่อนตัวเมื่อได้รับความร้อน แก้วเป็นวัสดุที่มนุษย์ผลิตขึ้น มีความแข็ง ทนทานต่อการขูดขีดและมีความ
โปร่งใส แต่แตกได้ง่าย
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ระบุชนิดและเปรียบเทียบสมบัติของวัสดุที่นำมาทำของเล่น ของใช้ในชีวิตประจำวัน (ว 3.1

ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. นำเสนอสมบัติของยางและแก้วในชีวิตประจำวันได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. สื่อสารและนำความรู้เรื่องสมบัติของยางและแก้วไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)



	1. ซักถามความรู้เรื่องสมบัติ
    ของยางและแก้ว
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม



5. สาระการเรียนรู้
ชนิดของวัสดุ
– ยางและแก้ว
6. แนวทางการบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนา พูดคุยเกี่ยวกับสมบัติของยางและแก้วที่นำมาทำเป็น
ของเล่นและของใช้ในชีวิตประจำวัน
ศิลปะ 



จัดป้ายนิเทศสมบัติของยางและแก้ว
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับสิ่งของ
ที่ทำมาจากยางและแก้ว
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูนำลูกโป่ง ยางรัดของ ลูกบอล หรือลูกบาสเกตบอลเข้ามาในชั้นเรียน แล้วถามนักเรียน
ว่าสิ่งเหล่านี้ทำมาจากวัสดุชนิดใด และมีสมบัติใดที่เหมือนกัน
2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม (ทำมาจากยาง และมีความยืดหยุ่นเหมือนกัน)

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำภาพ หรือ CD-ROM เกี่ยวกับการผลิตยางพารามาให้นักเรียนดู

(2) ครูนำอภิปรายว่ายางมี 2 ประเภท คือ ยางธรรมชาติ และยางสังเคราะห์ ยางธรรมชาติ
ได้มาจากยางพารา ซึ่งปลูกกันมากทางภาคใต้ของไทย
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) นักเรียนศึกษาเรื่องสมบัติของยางและแก้ว และยกตัวอย่างของเล่นและของใช้ที่ทำ
จากยางและแก้ว

(2) ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม สำรวจของเล่นและของใช้ในบ้าน โดยปฏิบัติกิจกรรม
ตามขั้นตอนที่ได้วางแผนไว้ ดังนี้

– นักเรียนแต่ละคนสำรวจของเล่นและของใช้ในบ้านของตนเอง แล้วสังเกตว่าทำ
มาจากวัสดุอะไร และมีสมบัติอย่างไร
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป


(1) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถาม เช่น
– ของเล่นและของใช้ในบ้านส่วนใหญ่ทำมาจากวัสดุชนิดใด
– ยกตัวอย่างสิ่งของที่ทำมาจากยาง และบอกสมบัติของวัสดุ
– ของใช้ชนิดใดที่ทำมาจากวัสดุหลายชนิด

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม
4) ขั้นขยายความรู้

(1) นักเรียนฝึกจำแนกประเภทของวัสดุที่พบเห็นว่าทำมาจากวัสดุชนิดใด มีสมบัติอะไร
บันทึกข้อมูล และนำมาอภิปรายร่วมกันในชั้นเรียน
(2) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษา ต่าง ประเทศเกี่ยวกับสิ่งของที่ทำมาจากยางและแก้ว จาก
หนังสือเรียนภาษาต่าง ประเทศหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงใน
สมุดส่งครู
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามี ครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม
และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– ของเล่นและของใช้ที่ทำมาจากยางจะมีลักษณะเด่นในเรื่องใด
– ของใช้ที่ทำมาจากแก้วควรใช้อย่างระมัดระวังเพราะอะไร
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสมบัติของยางและแก้ว
8. กิจกรรมเสนอแนะ
จัดป้ายนิเทศสมบัติของยางและแก้ว และของเล่น และของใช้ที่ทำมาจากยางและแก้ว
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ลูกโป่ง ยางรัดของ ลูกบอล หรือลูกบาสเกตบอล
2. ใบ งาน ที่ 18 สำรวจของเล่นและของ ใช้ในบ้าน
3. ภาพ หรือ CD-ROM เกี่ยวกับการผลิตยางพารา
4. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
5. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
6. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 25

การเลือกใช้วัสดุในชีวิตประจำวัน
สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร 






เวลา 1 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ของเล่นและของใช้​แสนสนุก
1. สาระสำคัญ
วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติแตกต่างกัน การเลือกวัสดุไปใช้ประโยชน์จึงต้องพิจารณาถึงสมบัติ
ของวัสดุแต่ละชนิดให้เหมาะสมกับการใช้งาน และให้เกิดความปลอดภัย
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
เลือกใช้วัสดุและสิ่งของต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสมและปลอดภัย (ว 3.1 ป. 2/2)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. นำเสนอการเลือกใช้วัสดุในชีวิตประจำวันได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. สื่อสารและนำความรู้เรื่องการเลือกใช้วัสดุไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)



	1. ซักถามความรู้เรื่องการ
     เลือกใช้วัสดุ
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
     ระหว่างเรียน
3. ทดสอบ หลังเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
     วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม



5. สาระการเรียนรู้
การเลือกใช้วัสดุในชีวิตประจำวัน
6. แนวทางการบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนา พูดคุยเกี่ยวกับการเลือกใช้วัสดุในชีวิตประจำวัน
ศิลปะ 



ร้องเพลงว่าว ประดิษฐ์ลูกซัด
สังคมศึกษาฯ 


ทำรายงานเรื่องของเล่นและของใช้​ในอดีต
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1) ครูเขียนเนื้อเพลงบนกระดาน ให้นักเรียนช่วยกันร้อง
ว่าว
(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)

ว่าวที่เราเคยเล่น 

เช้าเย็นเราเคยเล่นว่าว
เมฆน้อยปลิวลอยสู่ดวงดาว 

สองมือคอยสาวยังเฝ้าแลมอง
โบกสะบัดสวี้ดสว้าดเวียนวน 
มองดูสับสนอยู่บนเมฆา
2) ครูถามนักเรียนว่าเคยเล่นว่าวหรือไม่ เล่นที่ไหน มีวิธีการเล่นอย่างไร และรู้สึกอย่างไร
ขณะเล่น
3) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำของเล่น เช่น ว่าว เข้ามาในชั้นเรียน ให้นักเรียนช่วยกันพิจารณาดูลักษณะ
ของว่าว และวัสดุที่ใช้ทำว่าว แล้วถามนักเรียนว่า ทำไมตัวว่าวจึงทำด้วยกระดาษ ทำไมโครงว่าวจึงทำ
ด้วยไม้ ทำไมเชือกว่าวจึงเป็นด้าย

(2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม เพื่อเชื่อมโยงไปสู่การเรียนรู้เรื่องการเลือกใช้วัสดุใน
ชีวิตประจำวัน
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูนำอภิปรายว่าการที่เราศึกษาและรู้จักสมบัติของวัสดุ จะช่วยให้เรามีข้อมูลในการ
เลือกใช้วัสดุได้อย่างเหมาะสมกับการใช้งาน และทำให้เกิดความปลอดภัย

(2) ครูยกตัวอย่างการใช้วัสดุในชีวิตประจำวัน แล้วให้นักเรียนช่วยกันบอกว่าเลือกใช้วัสดุ
ได้เหมาะสมหรือไม่ เพราะอะไร เช่น
– สิ่งของที่ใช้ห้อยแขวนทำมาจากกระดาษ เหมาะสมหรือไม่ เพราะอะไร
– การนำถ้วยพลาสติกมาใส่อาหารที่ร้อนจัด เหมาะสมหรือไม่ เพราะอะไร
– ลูกบอลทำมาจากยาง เหมาะสมหรือไม่ เพราะอะไร

– โต๊ะ เก้าอี้ทำมาจากไม้ เหมาะสมหรือไม่ เพราะอะไร
– เสื้อกันฝนทำมาจากกระดาษ เหมาะสมหรือไม่ เพราะอะไร
– หม้อ กระทะ ทำด้วยสเตนเลสหรือโลหะ เหมาะสมหรือไม่ เพราะอะไร
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายจากแนวคำถามจนได้ข้อสรุปว่า สิ่งของต่าง ๆ ทำมาจาก
วัสดุแตกต่างกัน สิ่งของบางอย่างอาจทำมาจากวัสดุชนิดเดียว สิ่งของบางอย่างอาจทำมาจากวัสดุหลาย
ชนิด การเลือกใช้วัสดุต้องคำนึงถึงความเหมาะสมในการใช้งานและความปลอดภัยต่อสุขภาพ
4) ขั้นขยายความรู้

(1) นักเรียนสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับประโยชน์จากการเล่นของเล่น และของเล่นประเภทใด
ที่เป็นอันตรายควรหลีกเลี่ยง นำข้อมูลที่ได้มาร่วมกันอภิปรายในชั้นเรียน

(2) ทำรายงานเรื่องของเล่นและของใช้ในอดีต อาจจะสอบถามจากปู่ ย่า ตา ยาย ของ
นักเรียนเอง
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามี ครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไรบ้าง

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม
และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– การเลือกของเล่นและของใช้ควรพิจารณาจากสิ่งใด
– ยกตัวอย่างการเลือกของเล่นและของใช้ที่เหมาะสมและปลอดภัย
ขั้นสรุป

– ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเลือกใช้วัสดุในชีวิตประจำวัน
– ครูดำเนินการทดสอบหลังเรียน โดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดความ
ก้าวหน้า/ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ของนักเรียน
8. กิจกรรมเสนอแนะ
ประดิษฐ์ของเล่นที่ทำจากวัสดุต่าง ๆ ตามจินตนาการของนักเรียน หรือตามคำแนะนำของ
ครู เช่น ประดิษฐ์ลูกซัด ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
อุปกรณ์ ลูกโป่ง กระดาษหนังสือพิมพ์ แป้งเปียก ก้อนกรวด ท่อนไม้ยาวประมาณ 10 นิ้ว
สีน้ำ หรือกระดาษสี
วิธีทำ 
– เป่าลูกโป่งขนาดพอประมาณ แล้วใช้ยางรัดให้แน่น
– ฉีกกระดาษหนังสือพิมพ์เป็นชิ้นเล็ก ๆ แตะแป้งเปียกแล้วปะโดยรอบโลกลูกโป่ง 10–12 ชั้น
– เมื่อกระดาษหนังสือพิมพ์ที่ปะไว้แห้ง ให้ปล่อยลมแล้วดึงลูกโป่งออก
– ใส่กรวดก้อนเล็ก ๆ พอประมาณ ลองเขย่าดูจนเสียงดังเป็นที่พอใจ นำเอาท่อนไม้ไผ่ที่
เตรียมไว้สอดเข้าไปทางรูที่ดึงลูกโป่งออกมา ใช้กระดาษทากาวปะให้แน่น
– ใช้สีทาหรือใช้กระดาษสีตกแต่งให้สวยงาม
– ลองเขย่าลูกซัดเป็นจังหวะประกอบการร้องเพลง
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. เพลงว่าว
2. ว่าว
3. แบบทดสอบหลังเรียน
4. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
5. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
6. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5                      

  แรงมหัศจรรย์
เวลา 14 ชั่วโมง
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน





ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 แรงมหัศจรรย์
	ขั้น ที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้​เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
   1. ทดลองและอธิบายแรงที่เกิดจากแม่เหล็ก (ว 4.1 ป. 2/1)

   2. อธิบายการนำแม่เหล็กมาใช้ประโยชน์ (ว 4.1 ป. 2/2)

   3. ทดลองและอธิบายแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุบางชนิด (ว 4.1 ป. 2/3)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...

1. แม่เหล็ก คือ วัตถุที่สามารถดึงดูดสารแม่เหล็กบางชนิดได้    
    เมื่อนำแม่เหล็กมาวางตัวอย่างอิสระขั้วเหนือจะชี้ไปทาง
    ทิศเหนือ ขั้วใต้ชี้ไปทางทิศใต้
2. แม่เหล็กมีประโยชน์ในการทำของเล่นของใช้ได้หลาย
    ชนิด เช่น เป็น ส่วนประกอบที่ติดตู้เย็นแลเครื่องใช้ไฟฟ้า
    หลายชนิด
3. แรงไฟฟ้าเกิดจากการถูวัตถุ 2 ชนิด และเมื่อผ่านการถูแล้ว 
    หากนำเข้าใกล้กันอาจเกิดแรงดึงดูดหรือแรงผลักได้ หรือ
    สามารถดึงดูดวัตถุเบา ๆ ได้
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
1. แม่เหล็กมีคุณสมบัติสำคัญคืออะไรและมีประโยชน์ใน
     เรื่องใด
2. ผลกระทบที่เกิดขึ้นถ้าไม่มีสนามแม่เหล็กโลกคืออะไร
3. ยกตัวอย่างในชีวิตประจำวันนักเรียนมีกิจกรรมใดบ้างที่ทำ
     ให้เกิดแรงไฟฟ้า
4. ถ้าเสื้อผ้าของนักเรียนติดตามร่างกายมาก ๆ เนื่องจากเกิด
     แรงไฟฟ้า นักเรียนมีวิธีแก้ปัญหาอย่างไร


	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า.....

1. คำสำคัญ ได้แก่ สารแม่เหล็ก ขั้วแม่เหล็ก เส้นแรงแม่เหล็ก 
    สนามแม่เหล็ก สนามแม่เหล็กโลก
2. โลหะที่เกิดแรงดึงดูดกับแม่เหล็กได้ดี ได้แก่ เหล็ก นิกเกิล 
     และโคบอลต์ โลหะที่ไม่เกิดแรงดึงดูด ได้แก่ สังกะสี 
     ทองคำ อะลูมิเนียม และทองแดง
3. แท่งแม่เหล็กมี 2 ขั้ว คือ ขั้วเหนือและขั้วใต้
4. เส้นแรงแม่เหล็ก คือ เส้นระหว่างขั้วทั้ง 2 ของแท่ง
     แม่เหล็ก
5. สนามแม่เหล็ก คือ บริเวณที่มีเส้นแรงแม่เหล็ก
6. ขั้วแม่เหล็กชนิดเดียวกันจะผลักกัน และขั้วแม่เหล็กต่าง
    ชนิดกันจะดึงดูดกัน
7. ประจุไฟฟ้ามี 2 ชนิด คือ ประจุบวกและประจุลบ
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความ
เข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...

1. ทดลองและอธิบายแรงระหว่างแท่งแม่เหล็ก
2. อธิบายสนามแม่เหล็กและแม่เหล็กโลก
3. สำรวจและวิเคราะห์ของเล่นของใช้ที่ทำจากแม่เหล็กได้
4. ทดสอบนำแม่เหล็กไปแยกสารแม่เหล็กออกจากวัตถุอื่น
5. ทดลองและอธิบายสมบัติของแรง ไฟฟ้าและการเกิดแรง
    ไฟฟ้า


	8. ประจุไฟฟ้ามีสมบัติคล้ายกับแม่เหล็ก คือ เมื่อนำประจุ
    ชนิดเดียวกันเข้าใกล้กันจะผลักกันประจุชนิดต่างกันเข้า
    ใกล้กันจะดึงดูดกัน
	

	ขั้น ที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้​ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
             ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
   – ศึกษาสารแม่เหล็กและแรงที่เกิดจากแม่เหล็ก
   – ทดลองแรงดึงดูดของแม่เหล็ก
   – สังเกตขั้วของแม่เหล็ก
   – ศึกษาสนามแม่เหล็กและสนามแม่เหล็กโลก
   – ศึกษาการทำแม่เหล็กโดยการถู
   – ศึกษาคุณสมบัติ ของแรงไฟฟ้าและแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุบางชนิด

	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	   – การทดสอบ
   – การสนทนาซักถามโดยครู
   – การวัดเจตคติ
   – การวัดทักษะ
   – การประเมินตนเอง

	   – แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน
   – แบบบันทึกการสนทนา
   – แบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติ
      ต่อวิทยาศาสตร์
   – แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   – แบบประเมินตนเองของนักเรียน

	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน
   – ความสามารถในการอธิบาย ชี้แจง การแปลความและตีความ การประยุกต์ ดัดแปลง และนำไปใช้ การมีมุมมองที่ 
      หลากหลาย การให้ความสำคัญใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น การรู้จักตนเอง
   – เจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
   – ทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   – พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลหรือกลุ่ม

	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 26 สารแม่เหล็ก                                                                                                             2 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 27 ขั้วแม่เหล็ก                                                                                                               2 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 28 สนามแม่เหล็ก                                                                                                          2 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 29 แรงดึงดูดของแม่เหล็ก                                                                                              2 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 30 การทำแม่เหล็กโดยการถู                                                                                           1 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 31 ประโยชน์จากแรงแม่เหล็ก                                                                                        2 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 32 แรงไฟฟ้า                                                                                                                   1 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 33 แรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุ                                                                                     2 ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 26

สารแม่เหล็ก
สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 







เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 แรงมหัศจรรย์
1. สาระสำคัญ
สารที่สามารถออกแรงดึงดูดกับแม่เหล็กและทำให้เป็นแม่เหล็กได้ เรียกว่า สารแม่เหล็ก
วัตถุที่สามารถออกแรงดึงดูดกับแม่เหล็กได้ดี ได้แก่ เหล็ก นิกเกิล และโคบอลต์
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายแรงที่เกิดจากแม่เหล็ก ( ว 4.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. ทดสอบและอธิบายวัตถุที่แม่เหล็กสามารถดึงดูดและไม่ดึงดูดได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องสารแม่เหล็กไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)



	1. ซักถามความรู้เรื่องสารแม่เหล็ก
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
     ระหว่างเรียน
3. ทดสอบก่อนเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม



5. สาระการเรียนรู้
ความหมายของสารแม่เหล็ก
วัตถุที่เกิดแรงดึงดูดกับแม่เหล็ก
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 



สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับสารแม่เหล็ก ฟัง พูด อ่าน และเขียน
คำศัพท์ภาษาไทยเกี่ยวกับสารแม่เหล็กที่เรียนรู้หรือนักเรียน
สนใจ
คณิตศาสตร์ 



จำแนกชนิดของวัตถุที่ดึงดูดและไม่ดึงดูดแม่เหล็ก
ศิลปะ 




วาดภาพระบายสีอุปกรณ์ที่แม่เหล็กสามารถดึงดูดได้
ภาษาต่างประเทศ 



ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
สารแม่เหล็กที่เรียนรู้หรือนักเรียนสนใจ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ครูดำเนินการทดสอบก่อนเรียนโดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อตรวจสอบ
ความพร้อมและพื้นฐานของนักเรียน

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1) ครูนำ CAI วีดิทัศน์ หรือ CD-ROM เกี่ยวกับสารแม่เหล็กในชีวิตประจำวันมาให้นักเรียนดู
2) ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียน โดยตั้งคำถามว่า
– สิ่งที่นักเรียนดูเกี่ยวกับเรื่องอะไร
– นักเรียนเคยพบเห็นสิ่งที่นักเรียนดูหรือไม่ ถ้าเคย เห็นจากที่ใด
– ของเล่นที่บ้านนักเรียนมีอะไรบ้าง
3) นักเรียนช่วยกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสารแม่เหล็ก
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำวัตถุต่าง ๆ เช่น ไม้บรรทัดเหล็ก ลวดหนีบกระดาษ ดินสอ และยางลบ เป็นต้น
วางไว้บนโต๊ะ แล้วนำแท่งแม่เหล็กมาสัมผัสกับวัตถุที่วางอยู่บนโต๊ะ

(2) นักเรียนร่วมกันทดสอบว่าแม่เหล็กดึงดูดและไม่ดึงดูดวัตถุใด

(3) ครูชี้แนะให้นักเรียนเห็นว่าแม่เหล็กมีคุณสมบัติดึงดูดวัตถุที่เป็นโลหะได้ดี
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) นักเรียนศึกษาความหมาย คุณสมบัติ และประโยชน์ของสารแม่เหล็กจากอินเทอร์เน็ต
พร้อมทั้งคัดคำศัพท์และแปลลงในสมุดส่งครู

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5 –6 คน ปฏิบัติกิจกรรม สังเกตแรงแม่เหล็ก โดยให้นักเรียน
ปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้​วาง แผน ไว้ ดังนี้

– สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มหาวัตถุมา 10 ชนิด (ไม่ซ้ำกัน) เขียนชื่อลงในตารางบันทึกผล

– นำแท่งแม่เหล็กสัมผัสวัตถุแต่ละชิ้น สังเกตดูว่ามีแรงดึงดูดหรือไม่ แล้วบันทึกผล
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน
(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้
– แม่เหล็กดึงดูดอะไรบ้าง
– แม่เหล็กไม่ดึงดูดอะไรบ้าง

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยเน้นให้เข้าใจว่าแม่เหล็ก
ดึงดูดวัตถุที่ทำจากเหล็กหรือ ที่ เรียก ว่า สาร แม่เหล็ก
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ครูให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม สังเกตแม่เหล็กดึงดูดวัตถุชนิดใด และร่วมกันอภิปราย
ถึงชนิดของโลหะที่แม่เหล็กสามารถดึงดูดได้ โดยให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้​วาง แผน ไว้ ดังนี้

– สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มช่วยกันหาวัตถุที่ทำจากโลหะต่างชนิดกัน

– นำแท่งแม่เหล็กสัมผัสวัตถุแต่ละชิ้น สังเกตดูว่ามีแรงดึงดูดหรือไม่ แล้วบันทึกผล

(2) ครูชี้แนะและอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่า โลหะที่แม่เหล็กสามารถดึงดูดได้ดี ได้แก่
เหล็ก นิกเกิล และโคบอลต์ ส่วนโลหะที่แม่เหล็กดึงดูดไม่ได้ ได้แก่ สังกะสี ทองคำ อะลูมิเนียม และ
ทองแดง
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร
(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม
และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– สิ่งที่แม่เหล็กดึงดูดได้คือ วัตถุ ชนิด ใด บ้าง
– สารแม่เหล็กมีประโยชน์อย่างไร
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสารแม่เหล็ก
8. กิจกรรมเสนอแนะ
นักเรียนแต่ละคนสำรวจอุปกรณ์รอบตัวว่ามีอุปกรณ์ใดบ้างที่แม่เหล็กสามารถดึงดูดได้และ
ดึงดูดไม่ได้ นำข้อมูลที่ได้บันทึกลงสมุดจดโดยแยกประเภทของวัตถุที่ดึงดูดและไม่ดึงดูดแม่เหล็ก และ
วาดภาพระบายสีอุปกรณ์ที่แม่เหล็กสามารถดึงดูดได้ พร้อม ทั้งคัดคำ ศัพท์​ภาษา ต่าง ประเทศ ลง ใน สมุด
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. CAI วีดิทัศน์ หรือ CD-ROM เกี่ยวกับสารแม่เหล็ก ใน ชีวิต ประจำ วัน
2. วัตถุชนิดต่าง ๆ เช่น ไม้บรรทัดเหล็ก ลวดหนีบกระดาษ ดินสอ และยางลบ
3. แท่งแม่เหล็ก
4. ใบงานที่ 19 สังเกตแรงแม่เหล็ก
5. ใบงานที่ 20 สังเกตแม่เหล็กดึงดูดวัตถุชนิดใด
6. แบบทดสอบก่อนเรียน
7. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
8. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

9. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 27

ขั้วแม่เหล็ก
สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 







เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 แรงมหัศจรรย์
1. สาระสำคัญ
แม่เหล็กมี 2 ขั้ว คือ ขั้วเหนือและขั้วใต้ โดยขั้วเหนือจะชี้ทิศเหนือเป็นตลอด
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายแรงที่เกิดจากแม่เหล็ก (ว 4.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. สังเกตและบอกชนิดของขั้วแม่เหล็ก (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

4. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องขั้วแม่เหล็กไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องขั้วแม่เหล็ก
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
ขั้วแม่เหล็ก
ประโยชน์ของขั้วแม่เหล็ก
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยหรือเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับขั้วแม่เหล็ก ฟัง
พูด อ่าน และเขียนเกี่ยวกับขั้วแม่เหล็กที่เรียนรู้หรือนักเรียน
สนใจ
ศิลปะ 



ออกแบบการสังเกตขั้วแม่เหล็กด้วยตนเอง
สุขศึกษาฯ 


สร้างความสัมพันธ์ในครอบครัวโดยให้ผู้ปกครองคอยให้คำชี้แนะ
ในการทำกิจกรรมที่บ้าน
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
ขั้วแม่เหล็ก
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูนำแท่งแม่เหล็กที่ปลายแท่งมีสีและตัวอักษร N และ S มาให้นักเรียนดูแล้วตั้งคำถามว่า
– นักเรียนคิดว่าสีที่แท่งแม่เหล็กกำหนดไว้เพื่ออะไร
– ตัวอักษร N และ S ที่ปรากฏอยู่ที่แท่งแม่เหล็กนี้คืออะไร ทราบได้อย่างไร
– นักเรียนทราบหรือไม่ว่าปลายแท่งแม่เหล็กทั้ง 2 ข้าง เรียกว่าอะไร
2) นักเรียนช่วยกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับขั้วแม่เหล็ก
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำเข็มทิศมาให้นักเรียนดูและให้ความรู้ว่าเข็มทิศก็มีแม่เหล็กเป็น ส่วนประกอบเช่นกัน
โดยปลายเข็มทิศจะชี้ทิศเหนือ–ใต้เสมอ

(2) นักเรียนร่วมกันทดสอบเข็มทิศว่าชี้ในทิศใด
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ให้นักเรียนศึกษาขั้วแม่เหล็กและการประยุกต์ใช้ขั้วแม่เหล็กจากสื่อต่าง ๆ เช่น CAI

วีดิทัศน์ CD-ROM หรือมัลติมีเดีย

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ปฏิบัติกิจกรรม สังเกตขั้วเหนือของแท่งแม่เหล็ก โดย
ให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้​วาง แผน ไว้ ดังนี้

– นำเข็มทิศมาหาทิศ ณ สถานที่ทดลองเพื่อดูว่าทิศเหนืออยู่ ด้านใด

– ใช้ด้ายผูกแท่งแม่เหล็กให้อยู่ในแนวนอน ปลายด้ายอีกข้างผูกติดกับไม้ที่พาดอยู่
ระหว่างโต๊ะหรือ เก้าอี้ 2 ตัว เพื่อให้แท่งแม่เหล็กหมุนได้อย่างอิสระ

– ทำเครื่องหมายที่ขั้วเหนือของแท่งแม่เหล็ก แล้วทำให้แท่งแม่เหล็กหมุนในแนว
นอน เมื่อหยุดหมุนสังเกตขั้วเหนือชี้ไปในทิศใด บันทึกผล
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน
(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้แนวคำถาม เช่น

– แม่เหล็กมีขั้วอะไรบ้าง

– การหาทิศโดยใช้แม่เหล็กทำได้อย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลการปฏิบัติกิจกรรม โดยเน้นให้เข้าใจว่าขั้วเหนือของ
แท่งแม่เหล็กจะชี้ทิศเหนือตลอด
4) ขั้นขยายความรู้

(1) นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเสริมการเรียนรู้ หาขั้วของแท่งแม่เหล็ก และร่วมกันอภิปราย
เกี่ยวกับการหาทิศโดยใช้แท่งแม่เหล็ก

(2) นักเรียนศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมเกี่ยวกับขั้วแม่เหล็ก โดยสืบค้นข้อมูลในห้องสมุดหรือ
อินเทอร์เน็ต แล้วนำข้อมูลมาเล่าให้เพื่อนฟัง พร้อม ค้นคว้า คำ ศัพท์​ภาษา ต่าง ประเทศ เกี่ยวกับขั้วแม่เหล็ก
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม
และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– ขั้วแม่เหล็กชี้ทิศใดเป็นหลัก
– ขั้วแม่เหล็กสามารถนำไปใช้ประโยชน์ในเรื่องใดบ้าง
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับขั้วแม่เหล็ก
8. กิจกรรมเสนอแนะ
นักเรียนสังเกตขั้วแม่เหล็ก โดยนำแท่งแม่เหล็กวางบนกล่องฝานูนขึ้นมาเล็กน้อยเพื่อให้
แท่งแม่เหล็กหมุนในแนวราบได้ อย่าง อิสระ แล้วสังเกตขั้วเหนือของแท่งแม่เหล็ก นักเรียนอาจจะลองฝึก
ทำที่บ้านโดยให้ผู้ปกครองเป็นผู้ช่วย
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. แท่งแม่เหล็ก
2. เข็มทิศ
3. เชือก/ด้าย
4. ไม้บรรทัด
5. ดินสอสี/ปากกาสี
6. ใบงานที่ 21 สังเกตขั้วเหนือของแท่งแม่เหล็ก
7. CAI วีดิทัศน์ CD-ROM หรือมัลติมีเดียเกี่ยวกับขั้วแม่เหล็ก
8. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
9. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 28

สนามแม่เหล็ก
สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่







เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 แรงมหัศจรรย์

1. สาระสำคัญ
เส้นระหว่างขั้วแม่เหล็กเรียกว่า เส้นแรงแม่เหล็ก และบริเวณที่มีเส้นแรงแม่เหล็กเรียกว่า
สนามแม่เหล็ก โลกของเราจะมีสนามแม่เหล็กห่อหุ้มอยู่โดยรอบเรียกว่า สนามแม่เหล็กโลก
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายแรงที่เกิดจากแม่เหล็ก (ว 4.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. บอกลักษณะและประโยชน์ของสนามแม่เหล็ก (K)

2. บอกประโยชน์ของสนามแม่เหล็กโลก (K)

3. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

6. สื่อสารและนำความรู้เรื่องสนามแม่เหล็กไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่อง
    สนามแม่เหล็ก
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
     วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
ลักษณะของสนามแม่เหล็ก
ประโยชน์ของสนามแม่เหล็กโลก
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับสนามเหล็ก และฟัง พูด อ่าน และเขียน
เกี่ยวกับสนามเหล็ก
ศิลปะ 



ทำโปสเตอร์เกี่ยวกับสนามแม่เหล็ก
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
สนามแม่เหล็กที่เรียนรู้หรือนักเรียนสนใจ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูให้นักเรียนชมวีดิทัศน์ CAI CD-ROM หรือมัลติมีเดียเกี่ยวกับสนามแม่เหล็ก และ สนาม
แม่เหล็กโลก ที่ช่วยปกป้องชีวิตต่าง ๆ บนโลกโดยการเบี่ยงเบนทิศทางอนุภาคที่มาจากดวงอาทิตย์ไม่ให้
พุ่งเข้าหาโลก
2) ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับลักษณะสนามแม่เหล็กและสนามแม่เหล็กโลก เพื่อให้นักเรียน
เข้าใจมากยิ่งขึ้น
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำกระดาษแข็งมาวางบนโต๊ะวางแท่งแม่เหล็กลงบนกระดาษแข็ง แล้วโรยผงตะไบ
เหล็กลงบนกระดาษแข็ง ให้นักเรียนสังเกตการเรียงตัวของผงตะไบเหล็ก

(2) ครูอธิบายการเรียงตัวของผงตะไบเหล็ก และอธิบายว่าบริเวณที่ผงตะไบเหล็กเรียงตัว
กันเรียกว่า สนามแม่เหล็ก
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) นักเรียนศึกษาสนามแม่เหล็กและสนามแม่เหล็กโลกจากหนังสือเรียนหรือหนังสืออื่น ๆ
ในห้องสมุด

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ทำโปสเตอร์เกี่ยวกับสนามแม่เหล็กและสนามแม่เหล็ก
โลก แล้วส่งตัวแทนมาบรรยายภาพในโปสเตอร์ให้เพื่อนฟัง โดยแต่ละกลุ่มเตรียมคำถามกลุ่มละ 2 ข้อ

(3) ครูให้ความรู้เพิ่มเติม หากนักเรียนมีข้อสงสัย
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน
(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายผลงานโดยใช้แนวคำถาม เช่น
– สนามแม่เหล็กคืออะไร
– ถ้าไม่มีสนามแม่เหล็กโลกสิ่งมีชีวิตบนโลกจะเป็นอย่างไร

(3) นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับเรื่องสนามแม่เหล็ก โดยเน้นให้เข้าใจว่า สนามแม่เหล็ก
คือ บริเวณที่มีเส้นแรงแม่เหล็ก โลกของเราก็มีสนามแม่เหล็กห่อหุ้มอยู่โดยรอบเรียกว่า สนามแม่เหล็ก
โลก จะช่วยปกป้องอนุภาคต่าง ๆ ที่พุ่งเข้ามาสู่โลก
4) ขั้นขยายความรู้
นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่าง ประเทศเกี่ยวกับสนามแม่เหล็กจากหนังสือเรียนภาษา
ต่าง ประเทศ และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุดส่งครู
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากกการปฏิบัติกิจกรรม
และนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– สนามแม่เหล็กสัมพันธ์​กับจากสนามแม่เหล็กโลกอย่างไร
– เราสังเกตเห็นสนามแม่เหล็กได้อย่างไร
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสนามแม่เหล็ก
8. กิจกรรมเสนอแนะ
นักเรียนสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับแม่เหล็กรูปทรงต่าง ๆ เช่น แม่เหล็กเกือกม้าและแม่เหล็กทรง
สี่เหลี่ยม ถ้าหากโรยด้วยผงตะไบเหล็ก สังเกตลักษณะการเรียงตัวของผงตะไบเหล็กจะมีลักษณะใด
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. วีดิทัศน์ CAI CD-ROM หรือมัลติมีเดียเกี่ยวกับสนามแม่เหล็กโลก
2. แท่งแม่เหล็ก
3. ผงตะไบเหล็ก
4. กระดาษแข็ง
5. แม่เหล็กรูปทรงต่าง ๆ เช่น แม่เหล็กเกือกม้าและแม่เหล็กทรงสี่เหลี่ยม
6. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
7. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 29

แรงดึงดูดของแม่เหล็ก
สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 







เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 แรงมหัศจรรย์
1. สาระสำคัญ
แรงดึงดูดของแม่เหล็กจะมากที่สุดบริเวณขั้วทั้งสอง เมื่อนำขั้วเหมือนกันเข้าใกล้กันจะผลัก
กัน ส่วนขั้วต่างกันเข้าใกล้กันจะดึงดูดกัน
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายแรงที่เกิดจากแม่เหล็ก (ว 4.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. สังเกตและอธิบายแรงดึงดูดของแม่เหล็ก (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

4. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องแรงดึงดูดของแม่เหล็กไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องแรงดึงดูด  
    ของแม่เหล็ก
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
     วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
แรงดึงดูดของแม่เหล็ก
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับแรงดึงดูดของแม่เหล็ก และฟัง พูด
อ่าน และเขียนเกี่ยวกับแรงดึงดูดของแม่เหล็ก
คณิตศาสตร์ 


จับเวลาการแข่งขันรถลาก
ศิลปะ 



วาดภาพระบายสีรถติดแม่เหล็ก
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
แรงดึงดูดของแม่เหล็กที่เรียนรู้หรือนักเรียนสนใจ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูนำแท่งแม่เหล็กที่ปิดขั้วไว้มา 2 แท่ง แล้วตั้งคำถามว่าถ้านำแท่งแม่เหล็กทั้ง 2 แท่ง เข้า
ใกล้กันจะเกิดอะไรขึ้น
2) นักเรียนช่วยกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับแรงดึงดูดของแม่เหล็ก
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยใช้คำถาม เช่น
– นักเรียนคิดว่าแรงที่เกิดจากแท่งแม่เหล็กมีแรงอะไรบ้าง และตำแหน่งต่าง ๆ ของ
แท่งแม่เหล็กมีแรงเท่ากันหรือไม่
– ถ้าเราหันขั้วของแท่งแม่เหล็กที่เหมือนกันเข้าใกล้กัน จะเกิดอะไรขึ้น
– ถ้าเราหันขั้วของแท่งแม่เหล็กที่ต่างกันเข้าใกล้กัน จะเกิดอะไรขึ้น

(2) ครูให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม พร้อมซักถามข้อสงสัย
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูให้นักเรียนศึกษาแรงที่เกิดจากแท่งแม่เหล็กในหนังสือเรียนหรือหนังสืออื่น ๆ ใน
ห้องสมุด หรือ ค้นคว้า จาก อินเทอร์เน็ต

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ปฏิบัติกิจกรรม สังเกตแรงระหว่างขั้วแม่เหล็ก โดย
ให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้​วาง แผน ไว้ ดังนี้

– ให้แท่งแม่เหล็กกลุ่มละ 2 แท่ง แล้วเขียนสัญลักษณ์แสดงขั้วที่แท่งแม่เหล็ก

– วางแท่งที่ 1 บนโต๊ะที่เรียบ นำขั้วเหนือของแท่งที่ 2 เข้าใกล้ขั้วเหนือของแท่งที่ 1

สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น แล้วบันทึกผล

– นำขั้วใต้ของแท่งที่ 2 เข้าใกล้ขั้วใต้ของแท่งที่ 1 สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น แล้วบันทึกผล

– ทำเหมือนข้อ 3 แต่นำขั้วใต้ของแท่งที่ 1 เข้าใกล้ขั้วเหนือของแท่งที่ 2 และนำขั้ว
เหนือของแท่งที่ 1 เข้าใกล้ขั้วใต้ของแท่งที่ 2 ตามลำดับ สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น แล้วบันทึกผล
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน
(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้
– ถ้าหันขั้วแม่เหล็กเหมือนกันเข้าหากันจะเกิดผลลักษณะใด
– ถ้าหันขั้วแม่เหล็กต่างกันเข้าหากันจะเกิดผลลักษณะใด

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลการปฏิบัติกิจกรรม โดยเน้นให้เข้าใจว่า ขั้วเหมือนกัน
จะผลักกัน และขั้วต่างกันจะดึงดูดกัน
4) ขั้นขยายความรู้

ครูนำภาพโปสเตอร์เกี่ยวกับแรงของแม่เหล็กมาอธิบายเพิ่มเติม พร้อมทั้งให้นักเรียน
แต่ละกลุ่มสรุปข้อมูลแล้วออกมาเล่าหน้า ชั้นเรียนให้เพื่อนฟัง และ ให้​นักเรียน ค้นคว้า คำ ศัพท์​ภาษา
ต่าง ประเทศ จาก ห้องสมุด หรืออินเทอร์เน็ต
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรม
และการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– แรงระหว่างขั้วแม่เหล็กคืออะไร
– แรงที่เกิดจากแท่งแม่เหล็กบริเวณใดมากที่สุด
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับแรงดึงดูดของแม่เหล็ก
8. กิจกรรมเสนอแนะ
นักเรียนเล่นรถลากแม่เหล็ก โดยนำแม่เหล็กทรงกลม 2 อันวาดภาพรถติดลงบนแม่เหล็ก
ทั้ง 2 อัน ใช้รถคันหนึ่งลากรถอีกคัน ระวังอย่าให้รถทั้ง 2 คันแตะกัน นักเรียนสามารถ เล่น รถ ลาก
แข่งขันกับเพื่อนได้ ซึ่งใครลากไปได้ไกลที่สุดเป็นผู้ชนะ ขณะแข่งขันควรจับเวลาด้วย
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. แท่งแม่เหล็ก
2. โปสเตอร์เกี่ยวกับแรงของแม่เหล็ก
3. ดินสอสี/ปากกาสี
4. ใบงานที่ 22 สังเกตแรงระหว่างขั้วแม่เหล็ก
5. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด

6. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 30

การทำแม่เหล็กโดยการถู
สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 







เวลา 1 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 แรงมหัศจรรย์
1. สาระสำคัญ
เมื่อนำแท่งแม่เหล็กมาถูกับแท่งเหล็กโดยถูไปทางเดียวกันหลาย ๆ ครั้ง แท่งเหล็กจะมีคุณสมบัติ
เหมือนแม่เหล็ก คือ สามารถ ดึงดูด โลหะ ได้
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายแรงที่เกิดจากแม่เหล็ก (ว 4.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายการทำแท่งเหล็กให้มีคุณสมบัติเหมือนแม่เหล็ก (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

4. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องการทำแม่เหล็กโดยการถูไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องการทำ
     แม่เหล็ก โดย การ ถู
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
     ระหว่างเรียน
	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
     วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
การทำแท่งเหล็กให้เป็นแม่เหล็ก
การเหนี่ยวนำแม่เหล็ก
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยและเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการทำแม่เหล็ก
โดยการถู และฟัง พูด อ่าน และเขียนเกี่ยวกับการทำแม่เหล็ก
โดยการถู
สุขศึกษาฯ 


สร้างความสัมพันธ์ในครอบครัวโดยให้ผู้ปกครองคอยให้คำ
ชี้แนะในการทำกิจกรรมที่บ้าน
คณิตศาสตร์ 


จับเวลาการแข่งขันการทำแม่เหล็กโดยการถู
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
แม่เหล็กที่เรียนรู้หรือนักเรียนสนใจ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูนำวีดิทัศน์ CAI หรือ CD-ROM เกี่ยวกับการทำแม่เหล็กโดยการถูมาให้นักเรียนดู
2) นักเรียนช่วยกันพิจารณาว่าอุปกรณ์ใดบ้างที่สามารถทำให้เป็นแม่เหล็กได้ เพราะเหตุใด
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยใช้คำถาม เช่น
– นักเรียนคิดว่าตะปูจะกลายเป็นแม่เหล็กได้หรือไม่ ถ้า ได้ทำ ด้วยวิธี ใด
– เมื่อตะปูเป็นแม่เหล็กแล้ว นักเรียนจะนำตะปูมาทำอะไรได้บ้าง
(2) นักเรียนแสดงความคิดเห็น ครูเขียนคำตอบไว้ที่กระดานดำหน้าชั้นเรียน
(3) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายจากแนวคำตอบของนักเรียน
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ให้นักเรียนศึกษาหลักการทำแม่เหล็กโดยการถู โดยครูชี้แนะให้นักเรียนเห็นว่าการ
ทำแม่เหล็กโดยการถูต้องใช้แท่งแม่เหล็กมาถูกับแท่งเหล็กไปทางเดียวกันหลาย ๆ ครั้ง

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ให้นักเรียนช่วยกันทำแท่งเหล็กให้​เป็นแม่เหล็ก แล้ว
นำแท่งเหล็กเข้าใกล้ลวดหนีบกระดาษ กลุ่มที่สามารถต่อลวดหนีบกระดาษได้มากที่สุดเป็นผู้ชนะ โดย
ให้ลวดหนีบกระดาษต่อกันได้นานประมาณ 1 นาที

(3) ครูอธิบายว่า การที่ลวดหนีบกระดาษต่อกันยาว ๆ นี้เรียกว่า การเหนี่ยวนำแม่เหล็ก
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลงานโดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้

– วิธีการถูแท่งเหล็กที่ถูกต้องควรทำอย่างไร

– การเหนี่ยวนำแม่เหล็กคืออะไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับเรื่องการทำแม่เหล็กโดยการถู
4) ขั้นขยายความรู้

(1) นักเรียนศึกษาด้วยตนเองจากอินเทอร์เน็ตหรือสื่ออื่น ๆ แล้วทำเป็นรายงานส่งครู

(2) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับการทำแม่เหล็กโดยการถูจากหนังสือ
ภาษาต่างประเทศ แล้วนำมาเขียนที่กระดานดำพร้อมทั้งอ่านและแปลให้เพื่อนฟัง
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– แท่งเหล็กที่ผ่านการถูแล้วมีคุณสมบัติและ ประโยชน์อย่างไร
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการทำแม่เหล็กโดยการถู
8. กิจกรรมเสนอแนะ
นักเรียนฝึกทดลองทำแม่เหล็กโดยการถู ซึ่งนำแม่เหล็กไปถูตะปู จากนั้นนำตะปูไปเข้าใกล้
เข็มหมุด ซึ่งนักเรียนอาจจะขอให้ผู้ปกครองเป็นผู้ช่วย
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. วีดิทัศน์ CAI หรือ CD-ROM เกี่ยวกับการทำแม่เหล็กโดยการถู
2. แท่งเหล็ก แท่ง แม่เหล็ก ลวดหนีบกระดาษ และนาฬิกาจับ เวลา
3. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
4. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 31

ประโยชน์จากแรงแม่เหล็ก
สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 






เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 แรงมหัศจรรย์
1. สาระสำคัญ
เราสามารถนำแม่เหล็กไปประดิษฐ์ของเล่นของใช้ในชีวิตประจำวันได้ เช่น รูปภาพต่าง ๆ ที่นำมา
ติดตู้เย็น ตุ๊กตา เป็นส่วนประกอบของประตูตู้โชว์ ประตูตู้เย็น และกระเป๋า และสามารถนำแม่เหล็ก
ไปแยกสารออกจากวัตถุอื่นได้
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายการนำแม่เหล็กมาใช้ประโยชน์ (ว 4.1 ป. 2/2)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายและบอกประโยชน์ของแม่เหล็กที่ใช้ในชีวิตประจำวันได้ (K)

2. ประดิษฐ์ของเล่นของใช้โดยมีแม่เหล็กเป็นส่วนประกอบ (K)

3. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

6. สื่อสารและนำความรู้เรื่องแม่เหล็กไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องประโยชน์
    จาก แรง แม่เหล็ก
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
     วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
ประโยชน์จาก แรงแม่เหล็ก
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับประโยชน์จากแรงแม่เหล็ก และฟัง อ่าน
พูด และเขียนเกี่ยวกับประโยชน์จากแรงแม่เหล็ก
ศิลปะ 



ทำแผนภาพเกี่ยวกับประโยชน์จากแรงแม่เหล็ก
คณิตศาสตร์ 


จับเวลาการแข่งขันนำลวดหนีบกระดาษออกจากขวดแก้ว
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
ประโยชน์จากแรงแม่เหล็กจากอินเทอร์เน็ต
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูนำกล่องดินสอที่มีแม่เหล็กเป็นส่วนประกอบมาให้นักเรียนดู และให้นักเรียนลองปิด–

เปิดกล่องดินสอ
2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้
– อะไรที่ทำให้กล่องดินสอปิดง่าย แต่เปิดยาก
– นักเรียนยกตัวอย่างอุปกรณ์ที่ปิดง่าย แต่เปิดยาก
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำภาพหรือวีดิทัศน์เกี่ยวกับประโยชน์จากแรงแม่เหล็กมาให้นักเรียนดู

(2) นักเรียนช่วยกันพิจารณาว่าอุปกรณ์ใดบ้างที่แม่เหล็กเป็นส่วนประกอบ พร้อมทั้งออก
มาอธิบายให้เพื่อนฟังว่า อุปกรณ์ดังกล่าวมีแม่เหล็กอยู่ส่วนใด และมีประโยชน์อย่างไร
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูให้นักเรียนศึกษาประโยชน์จากแรงแม่เหล็กจากหนังสือเรียนหรืออินเทอร์เน็ต

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ปฏิบัติกิจกรรม สังเกตการแยกสารด้วยแม่เหล็ก โดย
ให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้​วาง แผน ไว้ ดังนี้

– นำถ้วยมาใส่เกลือและน้ำตาลอย่างละประมาณ 2 ช้อนชา

– ใส่ผงตะไบเหล็กลงไปประมาณ 1 ช้อนชา ผสมให้เข้ากัน นำแท่งแม่เหล็กลงไป
คนในถ้วยช้า ๆ แล้วยกขึ้น สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น แล้วบันทึกผล
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน
(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้

– เพราะเหตุใดเกลือและน้ำตาลจึงไม่ติดแท่งแม่เหล็กขึ้นมาด้วย
– นักเรียนสามารถนำหลักการดังกล่าวไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ในเรื่องใด

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลการปฏิบัติกิจกรรม โดยได้ข้อสรุปว่า อำนาจแม่เหล็ก
สามารถใช้แยกวัตถุที่เป็นเหล็กออกจากสิ่งอื่นได้
4) ขั้นขยายความรู้

(1) นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเสริมการเรียนรู้ การใช้แม่เหล็กในชีวิตประจำวัน กิจกรรม
เสริมการเรียนรู้ เกมแข่งเรือใบ และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้ เกมตกปลา วิธีปฏิบัติกิจกรรมตามสื่อการ
เรียนรู้​วิทยาศาสตร์​ สมบูรณ์​แบบ ชั้น ป. 2


(2) นักเรียนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน และเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามกัน โดยที่ครู
คอยให้คำอธิบายเพิ่มเติม
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น

– เมื่อนำแท่งแม่เหล็กลงไปคนแล้วยกขึ้น ส่วนผสมในถ้วยเป็นอย่างไร

– จาก การ ปฏิบัติกิจกรรม สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในเรื่องใด
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์จากแรงแม่เหล็ก
8. กิจกรรมเสนอแนะ

1. ครูจัดแข่งขันให้แต่ละกลุ่มนำลวดหนีบกระดาษใส่ลงในขวดแก้วปากกว้าง จากนั้นให้
นักเรียนใช้แท่งแม่เหล็กช่วยนำลวดหนีบกระดาษออกจากขวด โดยไม่คว่ำขวด ภายใน 3 นาที กลุ่มใด
นำลวดหนีบกระดาษออกมาได้เยอะที่สุดถือว่าเป็นผู้ชนะ

2. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มจัดทำแผนภาพประโยชน์จาก แรงแม่เหล็ก และเขียน คำ ศัพท์​ภาษา
ต่าง ประเทศ สำคัญ ไว้ตามความเหมาะสม สมาชิกในกลุ่มช่วยกันคิด วางแผน และออกแบบการจัด
แผนภาพ
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. กล่องดินสอ
2. ภาพหรือวีดิทัศน์เกี่ยวกับประโยชน์จากแรงแม่เหล็ก
3. ใบงานที่ 23 สังเกตการแยกสารด้วยแม่เหล็ก
4. ถ้วย
5. เกลือและน้ำตาล
6. ผงตะไบเหล็ก
7. แท่งแม่เหล็ก
8. ลวดหนีบกระดาษ
9. ขวดแก้วปากกว้าง
10. นาฬิกาจับเวลา
11. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
12. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

13. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 32

แรงไฟฟ้า
สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 






เวลา 1 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 แรงมหัศจรรย์
1. สาระสำคัญ
แรงไฟฟ้า คือ แรงที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติจากประจุไฟฟ้า 2 ชนิด คือ ประจุบวกและ
ประจุลบ
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุบางชนิด (ว 4.1 ป. 2/3)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายความหมายของแรงไฟฟ้าได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

4. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องแรงไฟฟ้าไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องแรง ไฟฟ้า
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
     ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
     วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
ความหมายของแรงไฟฟ้า
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับแรงไฟฟ้า ฟัง พูด อ่าน และเขียน
เกี่ยวกับแรงไฟฟ้า
ศิลปะ 



จัดทำป้ายนิเทศเกี่ยวกับแรงไฟฟ้า
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
แรงไฟฟ้าที่เรียนรู้หรือนักเรียนสนใจ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ครูให้นักเรียนดูวีดิทัศน์ CAI CD-ROM หรือมัลติมีเดียเกี่ยวกับแรงไฟฟ้าที่เกิดขึ้นในชีวิต
ประจำวัน
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยใช้คำถาม เช่น
– แรงไฟฟ้าคืออะไร
– ในชีวิตประจำวันนักเรียนทำกิจกรรมใดบ้าง ที่ทำให้เกิดแรงไฟฟ้า

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายจากแนวคำตอบของนักเรียน
2) ขั้นสำรวจและค้นหา
(1) นักเรียนศึกษาเกี่ยวกับแรงไฟฟ้าจากหนังสือเรียนหรือหนังสืออื่น ๆ ในห้องสมุด
(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับแรงไฟฟ้า พร้อมตั้งคำถามและให้เพื่อนในห้องช่วย
กันตอบ โดยที่ครูให้คำอธิบายเพิ่มเติม
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
(1) ครูให้ความรู้เกี่ยวกับความหมายของแรงไฟฟ้าเพิ่มเติม
(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายโดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้
– แรงไฟฟ้าเกิดขึ้นได้อย่างไร
– แรงไฟฟ้ามีประจุกี่ชนิด อะไรบ้าง

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับเรื่องการเกิดแรงไฟฟ้า
4) ขั้นขยายความรู้
นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับแรงไฟฟ้า จากหนังสือเรียนภาษา
ต่างประเทศหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุดส่งครู
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น

– แรงไฟฟ้ามีความสำคัญอย่างไร
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเกิดแรงไฟฟ้า
8. กิจกรรมเสนอแนะ
ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มจัดป้ายนิเทศในห้องเรียนในหัวข้อแรงไฟฟ้า สมาชิกในกลุ่มช่วยกันคิด
วางแผน และออกแบบการจัดป้ายนิเทศ
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1) วีดิทัศน์ CAI CD-ROM หรือมัลติมีเดียเกี่ยวกับแรงไฟฟ้า
2) หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
3) สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

4) แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 33

แรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุ
สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 






เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 แรงมหัศจรรย์
1. สาระสำคัญ
แรงไฟฟ้าเกิดจากการนำวัตถุ 2 ชนิดมาถูกัน เกิดการแลกเปลี่ยนประจุระหว่างวัตถุที่นำ มาถูกัน
ซึ่งสามารถดึงดูดวัตถุเบา ๆ ได้ และหากนำเข้าใกล้กันอาจจะเกิดการดึงดูดหรือผลักกันได้
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุบางชนิด (ว 4.1 ป. 2/3)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. สังเกตและอธิบายการเกิดแรงไฟฟ้าจากการถูวัตถุ 2 ชนิด (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

4. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องแรง ไฟฟ้า
    ที่เกิดจากการถูวัตถุ
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน
3. ทดสอบหลังเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
     วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
แรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุ
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุ และฟัง
พูด อ่าน และเขียนเกี่ยวกับแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุ
สุขศึกษาฯ 


สร้างความสัมพันธ์ในครอบครัวโดยให้ผู้ปกครองคอยให้คำ
ชี้แนะในการทำกิจกรรมที่บ้าน
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่าง ประเทศเกี่ยวกับ
แรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุบางชนิดที่เรียนรู้หรือนักเรียน
สนใจ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูยกตัวอย่างเหตุการณ์ เช่น การหวีผมและสวมใส่เสื้อผ้าในฤดูหนาว แล้วถามนักเรียน
ว่าเส้นผมของเราจะเป็นอย่างไร และเสื้อที่เราสวมใส่จะเป็นอย่างไร
2) นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำภาพหรือวีดิทัศน์เกี่ยวกับแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุมาให้นักเรียนดู

(2) นักเรียนอภิปรายหน้าชั้นเรียนเกี่ยวกับแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุ แล้วให้เพื่อนซักถาม
ข้อสงสัย

(3) ครูชี้แนะให้นักเรียนเห็นว่าการถูวัตถุทำให้เกิดการถ่ายเทประจุระหว่างวัตถุที่นำ มาถูกัน
ทำให้วัตถุแต่ละชิ้นที่นำมาถูกันเกิดประจุชนิดตรงข้ามกัน
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) นักเรียนศึกษาแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุจากหนังสือเรียนหรืออินเทอร์เน็ต

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ปฏิบัติกิจกรรม สังเกตแรงจากการขัดถู โดยให้นักเรียน
ปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้​วาง แผน ไว้ ดังนี้

– นำแท่งพลาสติกแท่ง ที่ 1 ถูกับผ้าสักหลาด 50 ครั้ง แล้ววางบนหน้าปัดนาฬิกาโดย
ให้หมุนได้คล่อง

– รีบนำแท่งพลาสติกแท่งที่ 2 ถูกับผ้าสักหลาด 50 ครั้ง แล้วนำไปเข้าใกล้ ๆ ปลาย
ที่ถูของแท่งที่ 1 สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้นแล้วบันทึกผล

– ทำเหมือนข้อ 1 และข้อ 2 อีกครั้ง แต่ใช้ผ้าแพรแทนผ้าสักหลาด สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น
แล้วบันทึกผล
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลการปฏิบัติกิจกรรม โดยได้ข้อสรุปว่า ขั้วประจุไฟฟ้า
เหมือนกันจะผลักกัน ประจุไฟฟ้าต่างกันจะดึงดูดกัน
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ครูให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเสริมการเรียนรู้ เกมสะสมประจุบวก และกิจกรรมเสริม
การเรียนรู้ แข่งกันสร้างประจุ วิธีปฏิบัติกิจกรรมตามสื่อการเรียนรู้​วิทยาศาสตร์​ สมบูรณ์​แบบ ชั้น ป. 2


(2) ครูให้นักเรียนนำเสนอการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน และเปิดโอกาสให้นักเรียน
ซักถามกัน โดยที่ครูคอยให้คำอธิบายเพิ่มเติม และ ให้​นักเรียน ฝึก อ่าน คำ ศัพท์​ภาษา ต่าง ประเทศ ที่ เกี่ยวกับ
แรงไฟฟ้า ที่ เกิด จาก การ ถู วัตถุ
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น

– วัตถุที่ผ่านการถูแล้ว เมื่อนำเข้าใกล้กันจะเป็นอย่างไร

– นักเรียนได้อะไรจากการเรียนรู้เรื่องนี้
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุ
ครูดำเนินการทดสอบหลังเรียนโดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดความก้าวหน้า/

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ของนักเรียน
8. กิจกรรมเสนอแนะ
นักเรียนทดลองแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุ โดยใช้ลูกโป่ง 2 ลูก ที่มีขนาดเท่ากัน เป่าลม
แล้วรัดยางให้แน่น ผูกห้อยไว้ที่โต๊ะ เช็ดมือให้แห้งทั้ง 2 ข้าง แล้วนำไปถูกับลูกโป่งทั้ง 2 ลูก แล้วนำลูกโป่ง
ทั้ง 2 ลูกมาเข้าใกล้กัน สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น นักเรียนอาจจะลอง ฝึก ทำที่ บ้าน โดยให้ผู้ปกครองเป็นผู้ช่วย
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ภาพหรือวีดิทัศน์เกี่ยวกับแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุ
2. ใบงานที่ 24 สังเกตแรงจากการขัดถู
3. แท่งพลาสติกแบน
4. กระจกหน้าปัดนาฬิกา
5. ผ้าสักหลาด
6. ผ้าแพร
7. ลูกโป่ง
8. ผ้าแห้ง
9. แบบ ทดสอบ หลังเรียน
10. หรังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
11. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

12. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  




สนุกกับพลังงาน
เวลา 7 ชั่วโมง
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน







ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 สนุกกับพลังงาน
	ขั้น ที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้​เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
   1. ทดลองและอธิบายได้ว่าไฟฟ้าเป็นพลังงาน (ว 5.1 ป. 2/1)

   2. สำรวจและยกตัวอย่างเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่น (ว 5.1  ป. 2/2)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...

1. เซลล์ไฟฟ้า คือ อุปกรณ์ที่ใช้เก็บพลังงานไฟฟ้าซึ่ง 
    ประกอบสำเร็จรูปเพื่อสะดวกในการใช้งาน เช่น   
    ถ่านไฟฉายและแบตเตอรี่
2. แหล่งผลิตกระแสไฟฟ้าที่ส่งมาตามสายไฟฟ้าไปยัง
    บ้านเรือนมาจากโรงไฟฟ้า มีการเก็บเงินตามปริมาณที่ใช้
    พลังงานไฟฟ้าในแต่ละเดือน  ดังนั้นควรใช้พลังงานไฟฟ้า
    อย่างประหยัด
3. วงจรไฟฟ้าเป็นการเชื่อมต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าให้ทำงานได้
4. การใช้พลังงานไฟฟ้าช่วยอำนวยความสะดวกสบายให้แก่
    เรามากมาย เช่น สามารถรับรู้ข่าวสาร ทุ่นแรงในการ
    ทำงาน และความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี เป็นต้น
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
1. ผลกระทบที่เกิดขึ้นเมื่อนักเรียนไม่มีแบตเตอรี่ใส่ใน
    รถยนต์ คืออะไร
2. ผลกระทบที่เกิดขึ้นเมื่อนักเรียนใช้พลังงานไฟฟ้าอย่าง
    ฟุ่มเฟือย คืออะไร
3. พลังงานไฟฟ้ามีผลกระทบต่อนักเรียนอย่างไร
4. นักเรียนมีวิธีการใช้พลังงานไฟฟ้าอย่างประหยัดได้
    อย่างไร

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า.....

1. คำสำคัญ ได้แก่ เซลล์ไฟฟ้า โรงไฟฟ้า วงจรไฟฟ้า
    พลังงานแสง พลังงานความร้อน พลังงานกล
2. เซลล์ไฟฟ้าสามารถนำไปใช้กับเครื่องใช้ไฟฟ้าต่าง ๆ ได้  
    เช่น ไฟฉาย นาฬิกา โทรศัพท์มือถือ วิทยุ และกล้อง 
    ถ่ายรูป เป็นต้น
3. เครื่องใช้ไฟฟ้าตามบ้านเรือนจะใช้พลังงาน ไฟฟ้าที่มา
    ตามสายไฟฟ้าจากโรงไฟฟ้าหรือเขื่อน
4. วงจรไฟฟ้าประกอบด้วย แหล่งกำเนิดไฟฟ้า สายไฟฟ้า 
    และอุปกรณ์ไฟฟ้า
5. พลังงานไฟฟ้าสามารถเปลี่ยนรูปเป็นพลังงานรูปอื่นได้ 
    เช่น พลังงานแสง พลังงานความร้อนและพลังงานกล
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความ
เข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...

1. อธิบายความสำคัญของเซลล์ไฟฟ้า โรงไฟฟ้า และ
    วงจรไฟฟ้า
2. สังเกตและสรุปได้ว่าถ่านไฟฉายเป็นพลังงานไฟฟ้า
3. สำรวจและสังเกตการณ์ใช้แบตเตอรี่ของอุปกรณ์ไฟฟ้าใน
    บ้าน
4. สังเกตการต่อวงจรไฟฟ้า
5. สำรวจและบอกได้ว่าอุปกรณ์ไฟฟ้าในบ้านมีการเปลี่ยน
    พลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานชนิดใด



	ขั้น ที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้​ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ ตามที่กำหนดไว้อย่าง  
             แท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
   – ศึกษาเรื่องไฟฟ้าเป็นพลังงาน
   – ฝึกสังเกตการต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย
   – ศึกษาการใช้งานของอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบ้าน
   – ฝึกวิเคราะห์การเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่นของอุปกรณ์ไฟฟ้าในบ้าน
   – ฝึกใช้พลังงานไฟฟ้าอย่างประหยัด

	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	   – การทดสอบ
   – การสนทนาซักถามโดยครู
   – การวัดเจตคติ
   – การวัดทักษะ
   – การประเมินตนเอง
	   – แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน
   – แบบบันทึกการสนทนา
   – แบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติ
      ต่อวิทยาศาสตร์
   – แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   – แบบประเมินตนเองของนักเรียน

	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน
   – ความสามารถในการอธิบาย ชี้แจง การแปลความและตีความ การประยุกต์ ดัดแปลง และนำไปใช้ การมีมุมมองที่
      หลากหลาย การให้ความสำคัญใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น การรู้จักตนเอง
   – เจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
   – ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   – พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลหรือกลุ่ม

	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 34 แบตเตอรี่                                                                                                                 2 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 35 โรง ไฟฟ้า                                                                                                                1 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 36 วงจรไฟฟ้า                                                                                                               2 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 37 การเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่น                                                               2 ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 34

แบตเตอรี่
สาระที่ 5 พลังงาน 









เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 สนุกกับพลังงาน
1. สาระสำคัญ
แบตเตอรี่ เป็นเซลล์ไฟฟ้าที่ให้พลังงานไฟฟ้าทำให้อุปกรณ์ต่าง ๆ สามารถทำงานได้ ปัจจุบัน
มีการใช้แบตเตอรี่ในเครื่องยนต์ กล้องถ่ายรูป และโทรศัพท์
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายได้ว่าไฟฟ้าเป็นพลังงาน (ว 5.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายการเกิดพลังงานไฟฟ้าจากแบตเตอรี่ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องแบตเตอรี่ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)



	1. ซักถามความรู้เรื่องแบตเตอรี่
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน
3. ทดสอบก่อนเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม



5. สาระการเรียนรู้
แบตเตอรี่
ประโยชน์ของแบตเตอรี่
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับแบตเตอรี่ ฟัง พูด อ่าน และเขียน
คำศัพท์ภาษาไทยเกี่ยวกับแบตเตอรี่ลักษณะต่าง ๆ
คณิตศาสตร์ 


จำแนกลักษณะแบตเตอรี่แบบต่าง ๆ
ศิลปะ 



จัดทำป้ายนิเทศและป้ายคำศัพท์เกี่ยวกับแบตเตอรี่
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
แบตเตอรี่
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ครูดำเนินการทดสอบก่อนเรียนโดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อตรวจสอบ
ความพร้อมและพื้นฐานของนักเรียน

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1) ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียน โดยตั้งคำถามว่า
– สิ่งที่ช่วยให้หลอดไฟฟ้าของไฟฉายสว่างคืออะไร
– สิ่งที่ช่วยให้กล้องถ่ายรูปสามารถถ่ายรูปได้คืออะไร
– สิ่งที่ช่วยให้โทรศัพท์มือถือเปิดเครื่องทำงานได้คืออะไร
2) นักเรียนช่วยกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับแบตเตอรี่/ถ่านไฟฉาย เพื่อเชื่อม
โยงไปสู่การเรียนรู้เรื่องไฟฟ้าเป็นพลังงาน
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำภาพถ่านไฟฉาย ถ่านนาฬิกา แบตเตอรี่โทรศัพท์ และแบตเตอรี่รถยนต์ มาให้
นักเรียนดู หรืออาจนำถ่านไฟฉาย ถ่านนาฬิกา แบตเตอรี่โทรศัพท์ และแบตเตอรี่รถยนต์ ที่เป็นของจริง
มาให้นักเรียนดูก็ได้ แต่ไม่ควรให้นักเรียนสัมผัสกับแบตเตอรี่รถยนต์

(2) นักเรียนร่วมกันอธิบายลักษณะแบตเตอรี่แบบต่าง ๆ และสามารถนำแบตเตอรี่ ไปใช้กับ
อุปกรณ์ใดบ้าง

(3) ครูชี้แนะให้นักเรียนเห็นว่าแบตเตอรี่ทำให้อุปกรณ์ต่าง ๆ สามารถทำงานได้

(4) นักเรียนช่วยกันหาเหตุผลสนับสนุนว่าทำไมไฟฟ้าจึงเป็นพลังงานได้
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าความหมาย ลักษณะ และประโยชน์ของแบตเตอรี่จาก
หนังสือเรียนหรืออินเทอร์เน็ต

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ปฏิบัติกิจกรรม สำรวจการใช้แบตเตอรี่ของอุปกรณ์
ภายในบ้าน โดยแต่ละกลุ่มปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้​วางแผนไว้ ดังนี้
– สมาชิกทุกคนสำรวจอุปกรณ์ที่ใช้แบตเตอรี่ทุกประเภทในบ้านของตนแล้วนำข้อมูล
มารวมกันในตารางบันทึกผลสำรวจ (ถ้าซ้ำกันให้บันทึกครั้งเดียว)


– นำข้อมูลที่ได้มาพิจารณาและสรุปผล
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน
(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้
– อุปกรณ์ใดบ้างที่ใช้แบตเตอรี่
– แบตเตอรี่มีประโยชน์อย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยเน้นให้เข้าใจว่าแบตเตอรี่
ใช้กับอุปกรณ์และเครื่องใช้ไฟฟ้าหลายชนิด เช่น ไฟฉาย วิทยุ นาฬิกา และโทรศัพท์ เป็นต้น
4) ขั้นขยายความรู้
(1) ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม สังเกตถ่านไฟฉายเป็นแหล่งพลังงาน โดยมีขั้นตอนดังนี้
– เปิดสวิตช์ไฟฉายขณะที่ยังไม่ได้ใส่ถ่านไฟฉาย สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น
– ใส่ถ่านไฟฉาย 2 ก้อนให้ถูกต้อง แล้วเปิดสวิตช์ไฟฉาย สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น

(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม หรือให้​นักเรียนปฏิบัติ
กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ การใช้​แบตเตอรี่รถยนต์
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรมมีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– สิ่งที่ทำให้ไฟฉายสว่างคืออะไร
– ถ้าไม่มีแบตเตอรี่เราสามารถใช้สิ่งใดแทนได้
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับแบตเตอรี่
8. กิจกรรม เสนอแนะ
นักเรียนจัดทำป้ายนิเทศเกี่ยวกับแบตเตอรี่หรือเซลล์ไฟฟ้าพร้อมคำอธิบาย และป้ายคำศัพท์
ภาษา ต่าง ประเทศที่ควรรู้เกี่ยวกับแบตเตอรี่หรือเซลล์ไฟฟ้า แล้วนำผลงานของนักเรียนในห้องมาประกวด
แข่งขันกัน
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ภาพถ่านไฟฉาย ถ่านนาฬิกา แบตเตอรี่โทรศัพท์ และแบตเตอรี่รถยนต์ หรือ ถ่านไฟฉาย
ถ่านนาฬิกา แบตเตอรี่โทรศัพท์ และแบตเตอรี่รถยนต์ที่เป็นของจริง
2. ไฟฉาย
3. ถ่านไฟฉาย
4. ใบงานที่ 25 สำรวจการใช้แบตเตอรี่ของอุปกรณ์ภายในบ้าน
5. ใบงานที่ 26 สังเกตถ่านไฟฉายเป็นแหล่งพลังงาน
6. แบบทดสอบก่อนเรียน
7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
8. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 35

โรงไฟฟ้า
สาระที่ 5 พลังงาน 









เวลา 1 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 สนุกกับพลังงาน
1. สาระสำคัญ
โรงไฟฟ้าเป็นแหล่งผลิตพลังงานไฟฟ้า ซึ่งจะผลิตกระแสไฟฟ้าส่งไปยังบ้านเรือน
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายได้ว่าไฟฟ้าเป็นพลังงาน (ว 5.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายความหมายและประโยชน์จากโรงไฟฟ้า (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องโรงไฟฟ้าไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องโรงไฟฟ้า
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
โรงไฟฟ้า
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับโรงไฟฟ้า ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์
ภาษาไทยเกี่ยวกับโรงไฟฟ้าที่เรียนรู้และนักเรียนสนใจ
คณิตศาสตร์ 


จำแนกเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านว่าที่ใช้พลังงานไฟฟ้าจากโรงไฟฟ้า
สุขศึกษา 



สร้างความสัมพันธ์ในครอบครัวโดยให้ผู้ปกครองคอยให้คำ
ชี้แนะในการปฏิบัติกิจกรรมที่บ้าน
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
โรงไฟฟ้า
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียน โดยตั้งคำถามว่า
– นักเรียนคิดว่าแหล่งผลิตพลังงานไฟฟ้าคืออะไร พร้อม ยกตัวอย่าง
– ไฟฟ้าที่ใช้ภายในบ้านหรือโรงเรียนมาจากที่ใด
– บริเวณหมู่บ้านที่นักเรียนอาศัยอยู่มีแหล่งผลิตพลังงานไฟฟ้าหรือไม่
2) นักเรียนช่วยกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับโรงไฟฟ้า
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำภาพโรงไฟฟ้าจากจังหวัดต่าง ๆ หรือเขื่อนที่ผลิตพลังงานไฟฟ้ามาให้นักเรียนดู
พร้อมอธิบายว่า โรงไฟฟ้าหรือเขื่อนเป็นแหล่งผลิตพลังงานไฟฟ้าที่ส่งไปยังบ้านเรือน โดยมีผู้ดูแล คือ
การไฟฟ้าฝ่ายผลิตแห่งประเทศไทย (กฟผ.) การไฟฟ้านครหลวง และการไฟฟ้าส่วนภูมิภาค ซึ่งมีหน้าที่ให้
บริการและเก็บเงินค่าไฟฟ้าตามปริมาณที่ใช้ในแต่ละเดือน ดังนั้น ควรใช้​พลังงาน ไฟฟ้า อย่าง ประหยัด

(2) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับโรงไฟฟ้าและเขื่อนที่ผลิตพลังงานไฟฟ้า
และส่งตัวแทนในห้องออกมาสรุปให้เพื่อนฟัง
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูนำ CD-ROM เกี่ยวกับโรงไฟฟ้าและเขื่อนที่ผลิตพลังงานไฟฟ้ามาให้นักเรียนดู

(2) แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ให้นักเรียนอภิปรายเกี่ยวกับโรงไฟฟ้า จากสิ่งที่นักเรียน
ได้ดูและศึกษา แล้วนำเสนอข้อมูลหน้าชั้นเรียน สมาชิก ในกลุ่มเตรียมคำถามกลุ่มละ 2 ข้อ (ไม่ซ้ำกัน)

3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) ครูให้ความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับโรงไฟฟ้า

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายจากการดูสื่อ โดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้
– โรงไฟฟ้าคืออะไร
– โรงไฟฟ้าที่นักเรียนรู้จักมีที่ใดบ้าง

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับโรงไฟฟ้า
4) ขั้นขยายความรู้
นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับโรงไฟฟ้า จากหนังสือเรียนภาษาต่างประเทศ
หรืออินเทอร์เน็ต คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุดส่งครู
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– โรงไฟฟ้ามีประโยชน์ในเรื่องใดบ้าง
– นักเรียนเกี่ยวข้อง กับพลังงานไฟฟ้าในเรื่องใดบ้าง
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับโรงไฟฟ้า
8. กิจกรรมเสนอแนะ
นักเรียนฝึกสำรวจและจำแนกเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านว่าเครื่องใช้อะไรบ้างที่ใช้พลังงานไฟฟ้าจาก
โรงไฟฟ้า นำข้อมูลที่ได้บันทึกลงสมุดจด ควรให้ผู้ปกครองเป็นผู้ช่วยในการสำรวจด้วยเพราะนักเรียน
ไม่มีความรู้เกี่ยวกับเครื่องใช้ไฟฟ้า
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ภาพโรงไฟฟ้าจากจังหวัดต่าง ๆ หรือเขื่อนที่ผลิตพลังงานไฟฟ้า
2. CD-ROM เกี่ยวกับโรงไฟฟ้า
3. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
4. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

5. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 36

วงจรไฟฟ้า
สาระที่ 5 พลังงาน 








เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 สนุกกับพลังงาน
1. สาระสำคัญ
วงจรไฟฟ้า เป็นเส้นทางที่กระแสไฟฟ้าเคลื่อนที่ โดยการเชื่อมแหล่งกำเนิดไฟฟ้า สายไฟฟ้า
สวิตช์ และอุปกรณ์​ไฟฟ้า ทำให้อุปกรณ์ไฟฟ้าสามารถทำงานได้
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายได้ว่าไฟฟ้าเป็นพลังงาน (ว 5.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. ทดลองและอธิบายการนำพลังงานไฟฟ้ามาใช้โดยการเชื่อมต่อเป็นวงจรไฟฟ้า (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

4. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องวงจรไฟฟ้าไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องวงจรไฟฟ้า
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
วงจรไฟฟ้า
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับวงจรไฟฟ้า ฟัง พูด อ่าน และเขียน
คำศัพท์ภาษาไทยเกี่ยวกับวงจรไฟฟ้า
ศิลปะ 



วาดภาพระบายสีวงจรไฟฟ้า
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
วงจรไฟฟ้า
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูนำแผนภาพเกมเขาวงกตและยกตัวอย่างการเล่นเกมเขาวงกต โดยให้นักเรียนค้นหา
เส้นทางจากจุดเริ่มต้นถึงจุดสุดท้าย เพื่อชี้ให้นักเรียนเห็นและเข้าใจวงจรปิด/วงจรเปิด
2) ครูวาดแผนผังแสดงเส้นทางการเคลื่อนที่การไหลของกระแสไฟฟ้าให้นักเรียนเข้าใจวงจร
ไฟฟ้าอย่างง่าย ๆ ด้วย
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำ CD-ROM CAI หรือวิดีทัศน์เกี่ยวกับวงจรไฟฟ้ามาให้​นักเรียนดู

(2) ครูให้ความรู้เกี่ยวกับส่วนประกอบและความสำคัญของวงจรไฟฟ้าว่า วงจรไฟฟ้า
ประกอบด้วย แหล่งกำเนิดพลังงานไฟฟ้า สายไฟฟ้า สวิตช์ และอุปกรณ์ไฟฟ้า สิ่งเหล่านี้ทำให้อุปกรณ์ไฟฟ้า
สามารถทำงานได้

(3) นักเรียนร่วมกันอภิปรายการต่อวงจรไฟฟ้า
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูให้นักเรียนศึกษาส่วนประกอบและความสำคัญของวงจรไฟฟ้าจากอินเทอร์เน็ต
เพิ่มเติม

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ปฏิบัติกิจกรรม สังเกตวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย โดย
ให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้​วางแผนไว้ ดังนี้

– ครูจัดอุปกรณ์ให้แต่ละกลุ่ม ดังนี้
· กระบะถ่านพร้อมถ่านไฟฉาย
· หลอดไฟฟ้าพร้อมขั้ว
· สายไฟฟ้า
· เป๊กโลหะ
· ลวดหนีบกระดาษแบบโลหะ
· แผ่นยางหรือฟองน้ำขนาด 15 × 20 เซนติเมตร
– นำอุปกรณ์ต่าง ๆ ต่อเป็นวงจร ดังรูปในหนังสือเรียน สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น

– นำหมุดโลหะมาเชื่อมต่อกับลวดเสียบกระดาษ สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น
     3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน
(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้
– แหล่งกำเนิดไฟฟ้าคืออะไร
– ถ้าไม่มีลวดหนีบกระดาษนักเรียนคิดว่าใช้สิ่งใดแทนได้

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลการทดลอง โดยได้ข้อสรุปว่า ถ้าต่อไม่ครบวงจรจะไม่มีกระแสไฟฟ้าไหล ซึ่งเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า วงจรเปิด ถ้าต่อครบวงจรมีกระแสไฟฟ้าไหลผ่านเรียก
ว่า วงจรปิด
4) ขั้นขยายความรู้
ให้นักเรียนวาดภาพวงจรไฟฟ้า พร้อมคำอธิบายการทำงานของวงจรไฟฟ้า และคัดคำศัพท์ภาษาต่างประเทศที่ควรรู้ลงในสมุด แล้วเขียนเป็นรายงานส่งครูพร้อมนำเสนอหน้าชั้นเรียน
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– วงจร ไฟฟ้าแบบใดที่ทำให้พัดลมหมุน
– วงจรไฟฟ้ามีประโยชน์ในเรื่องใด
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับวงจรไฟฟ้า
8. กิจกรรมเสนอแนะ
นักเรียนฝึกวิเคราะห์ของเล่นของนักเรียนว่าตำแหน่งที่แบตเตอรี่อยู่ที่ใด และมีสายไฟฟ้า สวิตช์
หรืออุปกรณ์อื่น ๆ อีกหรือไม่ที่ทำให้ของเล่นทำงานได้ แล้วบันทึกลงในสมุด
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. แผนภาพเกมเขาวงกต
2. CD-ROM เกี่ยวกับการต่อวงจรไฟฟ้า
3. ใบงานที่ 27 สังเกตวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย
4. กระบะถ่านพร้อมถ่านไฟฉาย
5. หลอดไฟฟ้าพร้อมขั้ว
6. สายไฟฟ้า
7. เป๊กโลหะ
8. ลวดหนีบกระดาษแบบโลหะ
9. แผ่นยางหรือฟองน้ำขนาด 15 × 20 เซนติเมตร
10. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
11. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

12. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 37

การเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่น
สาระที่ 5 พลังงาน 









เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 สนุกกับพลังงาน
1. สาระสำคัญ
พลังงานไฟฟ้าสามารถเปลี่ยนเป็นพลังงานอื่นได้ เช่น พลังงานแสง พลังงานความร้อน และ
พลังงานกล พลังงานไฟฟ้าทำให้​เราสะดวกสบายมาก ขึ้นในการดำรงชีวิตได้
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
สำรวจและยกตัวอย่างเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่น (ว 5.1

ป. 2/2)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. บอกได้ว่าพลังงานไฟฟ้าเปลี่ยนเป็นพลังงานอื่นได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

4. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องการเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่นไปใช้ในชีวิตประจำวัน
ได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องการเปลี่ยน  
    พลังงานไฟฟ้า เป็นพลังงานอื่น
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน
3. ทดสอบหลังเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
ประเภทของเครื่องใช้ไฟฟ้า
การเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่น
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับเครื่องใช้ไฟฟ้า ฟัง พูด อ่าน และ
เขียนคำศัพท์ภาษาไทยเกี่ยวกับเครื่องใช้ไฟฟ้า
คณิตศาสตร์ 


จำแนกประเภทเครื่องใช้ไฟฟ้าที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็น
พลังงานอื่น
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
เครื่องใช้ไฟฟ้า
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูให้นักเรียนบอกชื่อเครื่องใช้ไฟฟ้ามาคนละ 1 อย่าง (ไม่ซ้ำกัน) แล้วเขียนบนกระดานดำ
หน้าชั้นเรียน จากนั้นถามนักเรียนว่าเครื่องใช้ไฟฟ้าแต่อย่างใช้ทำอะไร
2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับเครื่องใช้ไฟฟ้า
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำภาพเกี่ยวกับเครื่องใช้ไฟฟ้า มาให้นักเรียนดู เช่น พัดลม เครื่องซักผ้า เครื่อง
ปั๊มน้ำ หม้อหุงข้าว เตารีด กาต้มน้ำ เตาไฟฟ้า และหลอดไฟฟ้า เป็นต้น

– ครูอธิบายว่าเครื่องใช้ไฟฟ้าเหล่านี้มีการเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่นแล้ว
แต่ละชนิดของเครื่องใช้ไฟฟ้า ได้แก่ พลังงานแสง พลังงานกล และพลังงานความร้อน

– ครูถามว่า จากภาพเครื่องใช้ไฟฟ้านักเรียนคิดว่ามี การเปลี่ยน พลังงาน ไฟฟ้า เป็น
พลังงานรูป แบบ ใด บ้าง

(2) นักเรียนร่วมกันพิจารณาว่าเครื่องใช้ไฟฟ้าแต่ละชนิดให้พลังงานรูป แบบ ใด
2) ขั้นสำรวจและค้นหา
(1) นักเรียนศึกษาประเภทเครื่องใช้ไฟฟ้าและการเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่น
ของเครื่องใช้ไฟฟ้า โดยครูชี้แนะว่าพลังงานไฟฟ้าสามารถเปลี่ยนเป็นพลังงานอื่นได้ ซึ่งเครื่องใช้ไฟฟ้า
ที่ให้พลังงานกล เช่น พัดลม เครื่องซักผ้า เครื่องปั๊มน้ำ เครื่องใช้ไฟฟ้าที่ให้ความร้อน เช่น หม้อหุงข้าว
เตารีด กาต้มน้ำ เครื่องใช้ไฟฟ้าที่ให้แสงแสว่าง เช่น หลอดไฟฟ้า

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ปฏิบัติกิจกรรม สังเกตการเปลี่ยนรูปของพลังงาน
ไฟฟ้า โดยให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้​วางแผนไว้ ดังนี้
– แต่ละกลุ่มรับอุปกรณ์จากครู ได้แก่ ไฟฉายพร้อมถ่าน โคมไฟ วิทยุ

– ให้สมาชิกกลุ่มสังเกตอุปกรณ์ต่าง ๆ ก่อนเปิดสวิตช์ จากนั้นใส่ถ่านหรือเสียบปลั๊ก แล้วเปิดสวิตช์ 
สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น แล้วบันทึกผล
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน
(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้
– พลังงานไฟฟ้าสามารถเปลี่ยนเป็นพลังงานใดได้อีกบ้าง
– การเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้ามีผลต่อนักเรียนอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลการปฏิบัติกิจกรรม โดยได้ข้อสรุปว่า พลังงานไฟฟ้า
สามารถเปลี่ยนพลังงานอื่นได้ นอกจากจะเปลี่ยนเป็นพลังงานกล ความร้อน และแสงสว่างแล้ว ยังมี
พลังงานเสียงอีกด้วย
4) ขั้นขยายความรู้
ครูให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม สำรวจเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้าน โดยให้นักเรียนสำรวจภายในบ้านของตนเองว่ามีเครื่องใช้ไฟฟ้าอะไรบ้าง และมีการเปลี่ยนรูปพลังงานเป็นพลังงานใด แล้วร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับ
เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านของนักเรียน
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านของนักเรียนที่ให้พลังงานกลมีอะไรบ้าง
– เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านของนักเรียนที่ให้พลังงานความร้อนมีอะไรบ้าง
– เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านของนักเรียนที่ให้พลังงานแสงสว่างมีอะไรบ้าง
– เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านของนักเรียนที่ให้พลังงานเสียงมีอะไรบ้าง
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่น
ครูดำเนินการทดสอบหลังเรียนโดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดความก้าวหน้า/

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 ของนักเรียน
8. กิจกรรมเสนอแนะ
นักเรียนแต่ละคนทำบันทึกเกี่ยวกับการใช้เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านของแต่ละวันเป็นเวลา 1

สัปดาห์ ว่าในแต่ละวันนักเรียนใช้เครื่องใช้ไฟฟ้าอะไรบ้าง และให้พลังงานอะไร แล้วเขียนเป็นรายงาน
พร้อมกับคัดคำศัพท์ภาษาต่างประเทศและคำแปลเกี่ยวกับเครื่องใช้ไฟฟ้าไว้ท้ายเล่มรายงานส่งครู
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ภาพเกี่ยวกับการเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่น
2. ใบงานที่ 28 สังเกตการเปลี่ยนรูป ของพลังงานไฟฟ้า
3. ไฟฉาย
4. ถ่านไฟฉาย
5. วิทยุ
6. โคมไฟ
7. ใบงานที่ 29 สำรวจเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้าน
8. แบบทดสอบหลังเรียน
9. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
10. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

11. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  



ดินน่ารู้
เวลา 6 ชั่วโมง
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน





ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 ดินน่ารู้
	ขั้น ที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้​เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
   1. สำรวจและจำแนกประเภทของดินโดยใช้สมบัติทางกายภาพเป็นเกณฑ์ และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ (ว 6.1 ป. 2/1)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...

1. ดินแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน พืชแต่ละชนิดจะ
    เจริญงอกงามในดินที่แตกต่างกันดังนั้น การปลูกพืชให้
    เจริญงอกงามจะต้องเลือกปลูกในดินที่เหมาะสม
2. การไถพรวนดิน การใช้ปุ๋ยคอก การปลูกพืชตระกูลถั่ว 
    เป็นการบำรุงรักษาดิน
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
1. ผลกระทบที่เกิดขึ้นเมื่อบนโลกของเราไม่มีดิน คืออะไร
2. ในชีวิตประจำวันของนักเรียนเกี่ยวข้องกับดิน ในเรื่อง
    ใดบ้าง
3. ผลกระทบเมื่อนักเรียนเลือกดินไม่เหมาะสมกับการปลูก
    พืชแต่ละชนิด คืออะไร
4. ผลกระทบจากการขุดดินมาใช้ประโยชน์ในด้านต่าง ๆ 
    มากเกินไป คืออะไร

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า.....

1. คำสำคัญ ได้แก่ ดินร่วน ดินเหนียว ดินทราย อินทรียวัตถุ
2. ดินประกอบด้วย แร่ธาตุ ซากพืชซากสัตว์ที่ เน่าเปื่อย น้ำ 

    และอากาศ
3. ดินแบ่งตามลักษณะของเนื้อดินเป็นเกณฑ์ ได้แก่    

    ดินเหนียว ดินร่วน และดินทราย
4. ลักษณะของดินที่สามารถสังเกตได้ คือ สีเนื้อดิน ชั้นของ
    ดิน และความพรุนของดิน ลักษณะที่ไม่สามารถมองเห็น
    ได้ คือ ความเป็นกรดเป็นด่างของดินและความเค็มของดิน
5. ประโยชน์ของดิน เช่น การเกษตร เป็นที่อยู่อาศัย และทำ
    เครื่องปั้นดินเผา เป็นต้น
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความ
เข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...

1. อธิบายองค์ประกอบและสมบัติของดิน
2. ทดลอง วิเคราะห์ และอภิปรายเกี่ยวกับความอุดมสมบูรณ์
    ของดิน
3. สำรวจและจำแนกประเภทของดินโดยสมบัติทางกายภาพ
4. ทดลองปลูกพืชให้เหมาะสมกับประเภทของดิน
5. อธิบายประโยชน์ของดินและนำความรู้ที่ได้ไปใช้อย่าง
    เหมาะสม


	ขั้น ที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้​ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ ตามที่กำหนดไว้อย่าง  
             แท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
   – ศึกษาองค์ประกอบและสมบัติของดิน
   – ทดลอง ความอุดมสมบูรณ์ของดิน
   – ฝึกจำแนกประเภทของดิน
   – ฝึกพรวนดินใต้ต้นไม้ เพื่อบำรุงรักษาดิน
   – สำรวจการใช้ประโยชน์ของดินในท้องถิ่น

	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	   – การทดสอบ
   – การสนทนาซักถาม
   – การวัดเจตคติ
   – การวัดทักษะ
   – การประเมินตนเอง
	   – แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน
   – แบบบันทึกการสนทนา
   – แบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติ
      ต่อวิทยาศาสตร์
   – แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   – แบบประเมินตนเองของนักเรียน

	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน
   – ความสามารถในการอธิบาย ชี้แจง การแปลความและตีความ การประยุกต์ ดัดแปลง และนำไปใช้ การมีมุมมองที่ 
         หลากหลาย การให้ความสำคัญใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น การรู้จักตนเอง
   – เจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
   – ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   – พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลหรือกลุ่ม

	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 38 ดิน                                                                                                                           2 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 39 สมบัติของดิน                                                                                                          2 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 40 ประโยชน์​ของดิน                                                                                                    2 ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 38

ดิน
สาระที่ 6 กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 






เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 ดินน่ารู้
1. สาระสำคัญ
ดินเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ ซึ่งประกอบด้วย หินที่ผุพัง แร่ธาตุต่าง ๆ ซากพืช
ซากสัตว์ที่เน่าเปื่อย น้ำ และอากาศ
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
สำรวจและจำแนกประเภทของดินโดยใช้สมบัติทางกายภาพเป็นเกณฑ์ และนำความรู้ไปใช้
ประโยชน์ (ว 6.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายองค์ประกอบของดิน (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องดินไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องดิน
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน
3. ทดสอบก่อนเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
องค์ประกอบของดิน
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับองค์ประกอบของดิน ฟัง พูด อ่าน
และเขียนเกี่ยวกับองค์ประกอบของดินที่เรียนรู้และนักเรียน
สนใจ
ศิลปะ 



วาดภาพระบายสีดินที่บ้านของนักเรียนให้สวยงาม
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
องค์ประกอบของดินที่เรียนรู้หรือนักเรียนสนใจ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ครูดำเนินการทดสอบก่อนเรียนโดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อตรวจสอบ
ความพร้อมและพื้นฐานของนักเรียน

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1) ครูนำดินใส่ถุงวางบนโต๊ะหน้าชั้นเรียน แล้วตั้งคำถามว่า
– สิ่งที่วางอยู่บนโต๊ะนักเรียนเรียกว่าอะไร
– นักเรียนเคยพบเห็นจากที่ใดบ้าง
– นักเรียนคิดว่ามีส่วนประกอบอะไรบ้าง
2) นักเรียนช่วยกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็น เพื่อเชื่อมโยงไปสู่การเรียนรู้เรื่องดิน
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ
(1) ครูนำหนังสือพิมพ์วางบนโต๊ะแล้วเทดินลงบนหนังสือพิมพ์ จากนั้นให้แว่นขยายนักเรียน
กลุ่มละ 1 อัน สังเกตส่วนประกอบของดิน
(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับองค์ประกอบของดิน
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าองค์ประกอบของดินที่เหมาะแก่การเจริญเติบโตของพืช
จากหนังสือเรียนหรืออินเทอร์เน็ต

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ปฏิบัติกิจกรรม สังเกตส่วนประกอบในดิน โดย
แต่ละกลุ่มปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้วางแผนไว้ ดังนี้
– นำดินในบริเวณโรงเรียนมา 2 ช้อนโต๊ะใส่ในแก้วน้ำ สังเกตขณะใส่ดินลงในแก้วน้ำ
บันทึกผล
– ใช้แท่งแก้วคนดินในแก้วให้ละลาย ตั้งทิ้งไว้ให้นิ่ง สังเกตด้วยแว่นขยาย บันทึกผล

3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน
(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้

– นักเรียนสังเกตเห็นในดินมีอะไรบ้าง

– นักเรียนคิดว่าดินที่โรงเรียนกับที่บ้านมีองค์ประกอบเหมือนกันหรือแตกต่างกัน
อย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยเน้นให้เข้าใจว่าองค์ประกอบ
ของดินที่สำคัญและเหมาะแก่การเจริญเติบโตของพืช คือ แร่ธาตุ ซากพืชซากสัตว์ที่เน่าเปื่อย น้ำ และ
อากาศ
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ครูนำวีดิทัศน์และแผนภาพบอกสัดส่วนองค์ประกอบของดินมาให้นักเรียนดู แล้วให้
นักเรียนเขียนสรุปลงในสมุด

(2) นักเรียนศึกษาค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับองค์ประกอบของดิน จาก
หนังสือภาษาต่างประเทศหรืออินเทอร์เน็ต พร้อมคัดคำศัพท์และคำแปลลงในสมุดแล้วนำเสนอหน้า
ชั้นเรียนให้เพื่อนฟัง
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– องค์ประกอบของดินที่เหมาะสำหรับการเจริญเติบโตของพืชมีอะไรบ้าง
– นักเรียนนำความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้อย่างไร
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับองค์ประกอบของดิน
8. กิจกรรมเสนอแนะ
ครูแนะนำให้นักเรียนสังเกตดินที่บ้านของตนเอง พร้อมวาดภาพระบายสีสิ่งที่นักเรียนพบเห็น
ในดิน แล้วนำภาพวาดมาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนว่าส่วนประกอบของดิน ที่ บ้านแต่ละ คน
เหมือนกันหรือไม่
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ดิน
2. หนังสือพิมพ์
3. แว่นขยาย
4. ใบงานที่ 30 สังเกตส่วนประกอบในดิน
5. แก้วน้ำ
6. แท่งแก้ว
7. แว่นขยาย
8. แบบทดสอบก่อนเรียน
8. วีดิทัศน์และแผนภาพบอกสัดส่วนองค์ประกอบของดิน
9. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
10. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
11. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 39

สมบัติของดิน
สาระที่ 6 กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 






เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 ดินน่ารู้
1. สาระสำคัญ
ดินจำแนกออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ ดินร่วน ดินเหนียว และดินทราย ซึ่งแบ่งตามสมบัติ
ทางกายภาพของดินที่พิจารณาจากลักษณะสีของดิน เนื้อของดิน การอุ้มน้ำ และการจับตัวของดิน
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
สำรวจและจำแนกประเภทของดินโดยใช้สมบัติทางกายภาพเป็นเกณฑ์ และนำความรู้ไปใช้
ประโยชน์ (ว 6.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายสมบัติและประเภทของดิน (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องสมบัติของ ดินไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องสมบัติของดิน
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
     ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
สมบัติของดิน
ประเภทของดิน
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับสมบัติของดินและประเภทของดิน ฟัง
พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาไทยเกี่ยวกับสมบัติของดิน
และประเภทของดิน
ศิลปะ 



ทำป้ายบอกแหล่งที่มาของดิน
คณิตศาสตร์ 


จำแนกประเภทของดิน
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
สมบัติของดินและประเภทของดิน
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียน โดยตั้งคำถามว่า
– นักเรียนคิดว่าดินในแต่ละท้องถิ่นมีความแตกต่างกันหรือไม่ สังเกตจากอะไร
– ดินที่หน้าโรงเรียนของเรามีลักษณะเป็นแบบใด
– ดินที่บ้านของนักเรียนมีลักษณะเป็นแบบใด
– ดินที่บ้านและที่โรงเรียนสีเหมือนกันหรือไม่ น่าจะเกิดจากสาเหตุใด
2) นักเรียนช่วยกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความแตกต่างของดิน เพื่อเชื่อม
โยงไปสู่การเรียนรู้เรื่องสมบัติของดิน
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ
(1) ครูนำดินมา 3 ชนิด ให้นักเรียนสังเกตและอธิบายลักษณะของดินแต่ละชนิด
(2) นักเรียนช่วยกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็น แล้วนำเสนอหน้าชั้นเรียน
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) นักเรียนศึกษาเกี่ยวกับสมบัติและประเภทของดินจากหนังสือเรียน หนังสืออื่น ๆ ใน
ห้องสมุด หรืออินเทอร์เน็ต พร้อมคัดคำศัพท์ภาษาอังกฤษและคำแปลลงในสมุด

(2) แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ปฏิบัติกิจกรรม สังเกตประเภทของดิน โดยแต่ละกลุ่ม
ปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้วางแผนไว้ ดังนี้
– นักเรียนแต่ละคนนำดินมาจากบ้านคนละ 1 ถุง นำมารวมกันในกลุ่ม
– จำแนกประเภทของดินที่เตรียมมาสังเกตลักษณะของดิน บันทึกผล
– นำข้อมูลที่ได้มาพิจารณาและอภิปรายร่วมกันในชั้นเรียน
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน
(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายจากการการปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้
– ดินที่สังเกตมีดินชนิดใดบ้าง
– ดินแต่ละชนิดมีขนาดเม็ดดินเท่ากันหรือไม่
– ดินแต่ละชนิดมีสีเหมือนกันหรือแตกต่างกันลักษณะใด

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยเน้นให้เข้าใจว่าดินแต่ละ
แหล่งมีลักษณะที่แตกต่างกันเนื่องจากมีเนื้อดินแตกต่างกัน เช่น ดินเหนียว ดินร่วน และดินทราย หรือ
มีชั้นของดินแตกต่างกัน เช่น ดินชั้นบนและดินชั้นล่าง เพราะสีและลักษณะของดินแตกต่างกัน
4) ขั้นขยายความรู้

(1) นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม สังเกตสีของดิน โดยมีขั้นตอนดังนี้
– นักเรียนแต่ละคนนำดินมาคนละ 1 ถุง นำไปวางบนกระดาษหนังสือพิมพ์ ทำป้าย
ติดบอกแหล่งที่มา
– สังเกตสีของดิน แล้วบันทึกผล
(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม
(3) นักเรียนศึกษาค้นคว้าคำศัพท์​ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับสมบัติและประเภทของดิน
จากหนังสือภาษาต่างประเทศหรืออินเทอร์เน็ต พร้อมคัดคำศัพท์​และคำแปลลงในสมุดแล้วนำเสนอ
หน้าชั้นเรียนให้​เพื่อนฟัง
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– ดินแต่ละชนิดสามารถปั้นได้หรือไม่ เพราะอะไร
– นักเรียนแบ่งดินออกเป็นชนิดต่าง ๆ ใช้เกณฑ์​อะไร
– ดินชนิดใดเหมาะสำหรับการเพาะปลูกพืชมากที่สุด
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสมบัติและประเภทของดิน
8. กิจกรรมเสนอแนะ
นักเรียนฝึกสร้างดินโดยปฏิบัติกิจกรรมเสริมการเรียนรู้ สร้างดิน แล้วนำดินที่นักเรียนสร้างขึ้น
ไปเพาะปลูกพืช และสังเกตการเจริญเติบโตของพืช พร้อมวิเคราะห์ว่าดินที่นักเรียนสร้างขึ้นเหมาะแก่
การเพาะปลูกหรือไม่
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ดินร่วน ดินเหนียว และดินทราย
2. ใบงานที่ 31 สังเกตประเภทของดิน
3. ใบงานที่ 32 สังเกตสีของดิน
4. ดินจากบริเวณต่าง ๆ กัน
5. กระดาษหนังสือพิมพ์
6. ป้ายบอกแหล่งที่มาของดิน
7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
8. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

9. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 40

ประโยชน์ของดิน
สาระที่ 6 กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 






เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 ดินน่ารู้
1. สาระสำคัญ
ดินมีความสำคัญต่อสิ่งมีชีวิตมาก เช่น ทำการเกษตร เป็นที่อยู่อาศัย และทำของใช้ เป็นต้น
ซึ่งการใช้ดินเพื่อการเกษตรควรเลือกดินที่เหมาะสำหรับพืชนั้น ๆ
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
สำรวจและจำแนกประเภทของดินโดยใช้สมบัติทางกายภาพเป็นเกณฑ์ และนำความรู้ไปใช้
ประโยชน์ (ว 6.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. บอกประโยชน์ของดิน (K)

2. อธิบายการนำดินมาใช้ประโยชน์ได้ถูกต้อง (K)

3. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

6. สื่อสารและนำความรู้เรื่องประโยชน์ของดินไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องประโยชน์​
    ของดิน
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน
3. ทดสอบหลังเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
ประโยชน์ของดิน
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 



สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับประโยชน์ของดิน ฟัง พูด อ่าน และ
เขียนเกี่ยวกับประโยชน์ของดิน
ศิลปะ 




จัดสวนต้นไม้ขนาดเล็กลงในขวดปากกว้าง
ภาษาต่างประเทศ 



ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
ประโยชน์ของดินที่เรียนรู้และนักเรียนสนใจ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียน โดยตั้งคำถามว่า
– ดินเหนียวสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างไร
– ดินร่วนสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างไร
– ดินทรายสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างไร
– ที่บ้านของนักเรียนนำดินไปใช้ประโยชน์ในเรื่องใด
2) นักเรียนช่วยกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ของดิน
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำวิดีทัศน์ CAI หรือ CD-ROM เกี่ยวกับประโยชน์ของดิน มาให้นักเรียนดู

(2) ครูให้ความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับประโยชน์ของดินและให้นักเรียนออกมาสรุปสิ่งที่เรียนรู้
มาหน้าชั้นเรียน และให้เพื่อนตั้งคำถามกลุ่มละ 2 ข้อ (ไม่ซ้ำกัน)


(3) นักเรียนร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้ประโยชน์ของดิน
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูให้นักเรียนศึกษาประโยชน์ของดินจากหนังสือเรียน หนังสืออื่น ๆ หรืออินเทอร์เน็ต

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ปฏิบัติกิจกรรม สังเกตน้ำในดิน โดยให้นักเรียน
ปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้วางแผน ไว้ดังนี้
– จัดสวนต้นไม้ขนาดเล็กลงในขวดปากกว้าง แล้วปิดฝาขวดที่ปลูกต้นไม้ไว้
– นำไปวางรับแสงแดดเช่นเดียวกับต้นไม้ทั่วไป โดยไม่ต้องเปิดฝาเป็นเวลา 1 สัปดาห์
สังเกตและบันทึกผล
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน
(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้
– ดินมีประโยชน์ต่อพืชอย่างไร
– เพราะเหตุใดจึงมีหยดน้ำเกาะอยู่ข้างขวด

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลการสังเกต โดยได้ข้อสรุปว่า ในดินจะมีน้ำ ซึ่งพืชนำไปใช้
ในการเจริญเติบโตและนำไปหมุนเวียนใช้ต่อไป
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ทดลองความอุดมสมบูรณ์ของชั้นดิน โดยมีขั้นตอนดังนี้

– แต่ละกลุ่มเตรียมอุปกรณ์ ได้แก่ ดินชั้นบน ดินชั้นล่าง เมล็ดพันธุ์พืช และกระถาง

– นำดินชั้นบนและดินชั้นล่างใส่ลงในกระถางแต่ละใบ นำเมล็ดพันธุ์ดอกไม้ปลูกลง
ในกระถางทั้ง 2 ใบ โดยให้น้ำ แสงแดด และอุณหภูมิแต่ละกระถางเท่า ๆ กัน บันทึกผล สัปดาห์ละ
1 ครั้ง เป็นเวลา 5 สัปดาห์

– สังเกตความแข็งแรงและการเจริญเติบโตของต้นดอกไม้ในแต่ละกระถาง บันทึกผล

(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม

(3) นักเรียนศึกษาค้นคว้าคำศัพท์​ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับประโยชน์​ของดิน จากหนังสือ
ภาษาต่างประเทศหรืออินเทอร์เน็ต พร้อมคัดคำศัพท์​และคำแปลลงในสมุด แล้วนำเสนอหน้าชั้นเรียนให้
เพื่อนฟัง
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มีจุด
ใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– ในชีวิตประจำวันนักเรียนเกี่ยวข้องกับดินอย่างไร
– นักเรียนยกตัวอย่างประโยชน์ของดินเพิ่มเติมจากที่เรียนมาอย่างน้อย 3 ตัวอย่าง
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์ของดิน ครูดำเนินการทดสอบหลังเรียนโดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดความก้าวหน้า/ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 7 ของนักเรียน
8. กิจกรรมเสนอแนะ
ครูแนะนำให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเสริมการเรียนรู้ อาหารและสิ่งของที่เกี่ยวข้องกับดิน
ที่บ้านของนักเรียน หรืออาจจะสืบค้นหาความรู้เพิ่มเติมในอินเทอร์เน็ตและหาคำศัพท์ในหนังสือภาษา
อังกฤษหรืออินเทอร์เน็ต
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. วิดีทัศน์หรือ CD-ROM เกี่ยวกับประโยชน์ของดิน
2. ใบงานที่ 33 สังเกตน้ำในดิน
3. ใบงานที่ 34 ทดลองความอุดมสมบูรณ์ของชั้นดิน
4. ต้นไม้ขนาดเล็ก 4–6 ต้น
5. ขวดปากกว้างพร้อมฝาปิด
6. ดิน
7. แบบทดสอบหลังเรียน
8. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
9. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

10. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 



รู้จักดวงอาทิตย์
เวลา 5 ชั่วโมง
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน





ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 รู้จักดวงอาทิตย์
	ขั้น ที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้​เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
  1. สืบค้นและอภิปรายความสำคัญของดวงอาทิตย์ (ว 7.1 ป. 2/1)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...

1. ดวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลางของระบบสุริยะ ให้ความร้อน
    และแสงสว่างแก่ดาวเคราะห์ทุกดวงที่เป็นบริวาร
2. ดวงอาทิตย์มีความสำคัญต่อโลก ช่วยบอกเวลาเกิด
    กลางวัน กลางคืน และเกิดฤดูกาล
3. ดวงอาทิตย์เป็นแหล่งพลังงานที่มีความสำคัญต่อสิ่งมีชีวิต
    ต่าง ๆ บนโลก
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
1. ถ้าไม่มีดวงอาทิตย์จะส่งผลอะไรต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก
2. ผลกระทบที่เกิดขึ้นถ้าปราศจากแสงสว่างและความร้อน
    จากดวงอาทิตย์คืออะไร
3. ผลกระทบที่เกิดขึ้นเมื่อถูกแสงแดดเป็นเวลานาน ๆ คือ
    อะไร

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า.....

1. คำสำคัญ ได้แก่ ดวงอาทิตย์ ดาวฤกษ์ รุ้งกินน้ำ เซลล์
    แสงอาทิตย์ การหมุนเวียนของน้ำ
2. ดวงอาทิตย์ช่วยบอกเวลา คือ ตอนเช้า ตอนเที่ยง ตอนเย็น
3. โลกหมุนรอบตัวเอง ขณะที่โคจรรอบดวงอาทิตย์ ทำ
    ให้​เกิดกลางวัน กลางคืน และ ฤดูกาล ต่าง ๆ
4. แสงสว่างจากดวงอาทิตย์​ทำให้​เรามองเห็น ช่วยให้​พืช 
    สังเคราะห์แสง เกิดรุ้งกินน้ำหลังจากฝนหยุดตก และผลิต
    กระแสไฟฟ้าโดยใช้เซลล์แสงอาทิตย์
5. ความร้อนจากดวงอาทิตย์ให้ความอบอุ่นแก่ร่างกาย ฆ่า
    เชื้อโรค และช่วยให้เกิดการหมุนเวียนของน้ำ
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความ
เข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...

1. อธิบายดวงอาทิตย์และความสำคัญของดวงอาทิตย์
2. ทดลอง วิเคราะห์ และอภิปรายเกี่ยวกับความร้อนจากดวง
    อาทิตย์
3. สังเกตและอธิบายการระเหยของน้ำ
4. อธิบายการนำพลังงานจากดวงอาทิตย์ไปใช้ประโยชน์ได้
    ถูกต้อง


	ขั้น ที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้​ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ ตามที่กำหนดไว้อย่าง  
             แท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
   – ศึกษาดวงอาทิตย์​และความสำคัญของดวงอาทิตย์
   – สังเกตแสงแดดจากดวงอาทิตย์
   – สังเกตการระเหยของน้ำ
   – ศึกษาประโยชน์​ของดวงอาทิตย์
   – ฝึกตากเสื้อผ้าด้วยตนเอง
   – ฝึกถนอมอาหาร เช่น ทำกล้วยตาก
   – ฝึกสังเกตรุ้งกินน้ำหลังฝนตก

	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	   – การทดสอบ
   – การสนทนาซักถาม
   – การวัดเจตคติ
   – การวัดทักษะ
   – การประเมินตนเอง
	   – แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน
   – แบบบันทึกการสนทนา
   – แบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติ
      ต่อวิทยาศาสตร์
   – แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   – แบบประเมินตนเองของนักเรียน

	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน

   – ความสามารถในการอธิบาย ชี้แจง การแปลความและตีความ การประยุกต์ ดัดแปลง และนำไปใช้ การมีมุมมองที่
      หลากหลาย การให้ความสำคัญใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น การรู้จักตนเอง
   – เจตคติทางวิทยาศาสตร์และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
   – ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
   – พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลหรือกลุ่ม

	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 41 ดวงอาทิตย์​และความสำคัญของดวงอาทิตย์                                                            1 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 42 แสงสว่างจากดวงอาทิตย์                                                                                         2 ชั่วโมง
   – แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 43 ความร้อนจากดวงอาทิตย์                                                                                        2 ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 41

ดวงอาทิตย์และความสำคัญของดวงอาทิตย์
สาระที่ 7 ดาราศาสตร์​และอวกาศ 







เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 รู้จักดวงอาทิตย์
1. สาระสำคัญ
ดวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลางของระบบสุริยะและมีความสำคัญต่อโลกมาก เช่น บอกเวลา เกิด
กลางวัน กลางคืน และฤดูกาล
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
สืบค้นและอภิปรายความสำคัญของดวงอาทิตย์ (ว 7.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายดวงอาทิตย์และความสำคัญของดวงอาทิตย์ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องดวงอาทิตย์และความสำคัญของดวงอาทิตย์ไปใช้ในชีวิตประจำวัน
ได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องดวงอาทิตย์​  
    และความสำคัญของดวงอาทิตย์
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน
3. ทดสอบก่อนเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
ดวงอาทิตย์
ความสำคัญของดวงอาทิตย์
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยหรือเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับดวงอาทิตย์
และความสำคัญของดวงอาทิตย์ ฟังพูด อ่าน และเขียน
คำศัพท์ภาษาไทยเกี่ยวกับดวงอาทิตย์และความสำคัญของ
ดวงอาทิตย์ที่เรียนรู้หรือนักเรียนสนใจ
ศิลปะ 



ร้องเพลง วาดภาพ และระบายสีเกี่ยวกับดวงอาทิตย์และ
ความสำคัญของดวงอาทิตย์
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
ดวงอาทิตย์และความสำคัญของดวงอาทิตย์
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ครูดำเนินการทดสอบก่อนเรียนโดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อตรวจสอบ
ความพร้อมและพื้นฐานของนักเรียน
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1) ให้นักเรียนร้องเพลงพร้อมทำท่าทางประกอบตามจินตนาการ
ดวงอาทิตย์จ๋า
ดวงเอยดวงอาทิตย์จ๋า
ส่องแสงจ้าเวลากลางวัน
ยามเย็นจะไปไหนนั้น
ลับขอบฟ้าพลันกลายเป็นกลางคืน
2) ครูตั้งคำถามว่า
– จากเพลงที่ร้อง นักเรียนรู้อะไรเกี่ยวกับดวงอาทิตย์บ้าง
– นักเรียนรู้จักดวงอาทิตย์หรือไม่ เพราะเหตุใด
3) นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็นและยกตัวอย่างสิ่งที่นักเรียนเคยพบเห็นมาเกี่ยวกับ
ดวงอาทิตย์ เพื่อเชื่อมโยงไปสู่การเรียนรู้เรื่องดวงอาทิตย์และความสำคัญของดวงอาทิตย์
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) นักเรียนดูภาพต่าง ๆ เช่น ภาพตอนกลางคืน ภาพตอนเที่ยง ภาพดวงอาทิตย์ขึ้นตอน
เช้า ภาพรุ้งกินน้ำ และภาพฤดูกาลต่าง ๆ เป็นต้น

(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าแต่ละภาพเกี่ยวข้องกับดวงอาทิตย์ในเรื่องใด
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) นักเรียนศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับดวงอาทิตย์ และความสำคัญของดวงอาทิตย์จาก
หนังสือเรียน หนังสืออื่น ๆ หรืออินเทอร์เน็ต

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ให้นักเรียนอภิปรายเกี่ยวกับดวงอาทิตย์และความ
สำคัญของดวงอาทิตย์จากสิ่งที่นักเรียนค้นคว้ามา แล้วนำเสนอข้อมูลหน้าชั้นเรียน สมาชิกแต่ละกลุ่ม
เตรียมคำถามกลุ่มละ 2 ข้อ (ไม่ซ้ำกัน)

3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป

(1) ครูให้ความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับดวงอาทิตย์และความสำคัญของดวงอาทิตย์

(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายจากการศึกษาค้นคว้า โดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้
– โลกหมุนรอบตัวเองเกิดปรากฏการณ์ใด
– ดวงอาทิตย์​เกี่ยวข้องกับนักเรียนในเรื่องใดบ้าง

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับดวงอาทิตย์และความสำคัญของดวงอาทิตย์
4) ขั้นขยายความรู้
นักเรียนศึกษาค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่าง ประเทศเกี่ยวกับดวงอาทิตย์และความสำคัญของ
ดวงอาทิตย์จากหนังสือภาษาต่าง ประเทศหรืออินเทอร์เน็ต พร้อมคัดคำศัพท์และคำแปล วาดภาพและ
ระบายสีส่งครู แล้วนำเสนอหน้าชั้นเรียนให้เพื่อนฟัง
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม มี
จุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– ดวงอาทิตย์มีความสำคัญต่อเราในเรื่องใดบ้าง
– ในชีวิตประจำวันเราเกี่ยวข้องกับดวงอาทิตย์ในเรื่องใดบ้าง
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับดวงอาทิตย์และความสำคัญของดวงอาทิตย์
8. กิจกรรมเสนอแนะ
ครูแนะนำให้นักเรียนสังเกตดวงอาทิตย์ตอนเช้า ตอนเที่ยง และตอนเย็น นำข้อมูลที่ได้
บันทึกลงสมุดจด หรืออาจจะให้ผู้ปกครองเป็นผู้ช่วย
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ภาพต่าง ๆ เช่น ภาพตอนกลางคืน ภาพตอนเที่ยง ภาพดวงอาทิตย์ขึ้นตอนเช้า ภาพรุ้ง
กินน้ำ และภาพฤดูกาลต่าง ๆ เป็นต้น
2. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
3. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
4. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 42

แสงสว่างจากดวงอาทิตย์
สาระที่ 7 ดาราศาสตร์และอวกาศ 







เวลา 1 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 รู้จักดวงอาทิตย์
1. สาระสำคัญ
แสงสว่างจากดวงอาทิตย์ทำให้มนุษย์มองเห็นสิ่งต่าง ๆ ได้ พืชใช้สำหรับสร้างอาหาร (พืช
สังเคราะห์​ด้วยแสง) เกิดรุ้งกินน้ำ และผลิตกระแสไฟฟ้า
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
สืบค้นและอภิปรายความสำคัญของดวงอาทิตย์ (ว 7.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายแสงจากดวงอาทิตย์ได้ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องแสงสว่างจากดวงอาทิตย์ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องแสงสว่างจาก  
    ดวงอาทิตย์
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
แสงสว่างจากดวงอาทิตย์
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับแสงสว่างจากดวงอาทิตย์และเล่า นิทาน
เรื่องไก่กับดวงอาทิตย์ ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำ ศัพท์​ภาษา ไทย
เกี่ยวกับแสงสว่างจากดวงอาทิตย์ที่เรียนรู้หรือนักเรียนสนใจ
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
แสงสว่างจากดวงอาทิตย์ที่เรียนรู้หรือนักเรียนสนใจ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูเล่านิทานให้นักเรียนฟังเรื่อง ไก่กับดวงอาทิตย์
ไก่กับดวงอาทิตย์
(ดัดแปลงมาจาก อุษา ตัญติวัฒน์)

นานมาแล้วดวงอาทิตย์ส่องแสงมายังพื้นโลกตลอดวันตลอดคืน ทำให้สัตว์ทั้งหลายเดือดร้อน
มากต้องหาที่หลบซ่อนและที่พักใหม่ เพื่อไม่ให้ถูกแสงแดดเผาไหม้ พร้อมทั้งต่อว่าดวงอาทิตย์ต่าง ๆ
นานา ดวงอาทิตย์มีความน้อยใจจึงหลบไปอยู่หลังก้อนเมฆไม่ยอมโผล่มาให้เห็นอีก ทำให้เกิดความมืด
ไปทั่วทั้งพื้นโลก สัตว์ทั้งหลายเริ่มเดือดร้อนอีกจึงพากันไปขอร้องดวงอาทิตย์ให้ส่องแสงมาเหมือนเดิม แต่
ดวงอาทิตย์ก็ไม่ยอมออกมา เช้าวันหนึ่งพ่อไก่ตื่นขึ้นมานึกอยากจะร้องเพลง จึงขึ้นไปที่สูงและโก่งคอขัน
ดวงอาทิตย์ได้ยินเสียงไก่ก็ชอบใจอยากรู้ว่าเป็นเสียงอะไร จึงค่อย ๆ โผล่ออกมาดู สัตว์ทั้งหลายเมื่อ
เห็นดวงอาทิตย์ต่างก็ร้องไชโยด้วยความดีใจ ดวงอาทิตย์จึงเข้าใจว่าสัตว์ทั้งหลายต้องการดวงอาทิตย์
ในตอนกลางวัน ดวงอาทิตย์จึงให้สัญญากับสัตว์ทั้งหลายว่า หากไก่ขันเมื่อใดจะออกมาส่องแสงให้และ
จากไปในตอนเย็นใกล้ค่ำ
2) ครูตั้งคำถามว่า

– จากนิทาน นักเรียนรู้อะไรเกี่ยวกับดวงอาทิตย์บ้าง
3) นักเรียนแสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับดวงอาทิตย์ เพื่อเชื่อมโยงไปสู่
การเรียนรู้เรื่องแสงสว่างจากดวงอาทิตย์
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ
(1) ครูนำภาพเกี่ยวกับแสงสว่างจากดวงอาทิตย์มาให้นักเรียนดู
(2) นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับแสงสว่างจากดวงอาทิตย์ และส่งตัวแทน
ในห้องออกมาสรุปให้เพื่อนฟัง
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูนำ CD-ROM หรือ CAI เกี่ยวกับแสงสว่างจากดวงอาทิตย์มาให้นักเรียนดู

(2) แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ให้นักเรียนอภิปรายเกี่ยวกับแสงสว่างจากดวงอาทิตย์
จากสิ่งที่นักเรียนได้ดูและศึกษา แล้วนำเสนอข้อมูลหน้าชั้นเรียน สมาชิกแต่ละกลุ่มเตรียมคำถามกลุ่ม
ละ 2 ข้อ (ไม่ซ้ำกัน)

3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
(1) ครูให้ความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับพลังงานแสงจากดวงอาทิตย์
(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายจากการดูสื่อ โดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้
– เซลล์แสงอาทิตย์คืออะไร
– แสงสว่างจากดวงอาทิตย์มีประโยชน์อย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับแสงสว่างจากดวงอาทิตย์ โดยเน้นให้นักเรียน
เข้าใจว่า แสงสว่างจากดวงอาทิตย์ทำให้เรามองเห็นสิ่งต่าง ๆ พืชใช้ในกระบวนการสังเคราะห์ด้วยแสงและ
ผลิตกระแสไฟฟ้าได้
4) ขั้นขยายความรู้
นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับโรงไฟฟ้า จากหนังสือเรียนภาษาต่างประเทศ
หรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์พร้อมคำแปลลงในสมุดส่งครู
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– แสงสว่างจากดวงอาทิตย์มีประโยชน์ต่อนักเรียนในเรื่องใดบ้าง
– อุปกรณ์หรือของใช้ที่ใช้แสงสว่างจากดวงอาทิตย์มีอะไรบ้าง
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับแสงสว่างจากดวงอาทิตย์
8. กิจกรรมเสนอแนะ
ฝึกสำรวจอุปกรณ์หรือสิ่งของในบ้านตนเองว่า มีอุปกรณ์หรือสิ่งของอะไรบ้างที่ใช้แสงสว่างจาก
ดวงอาทิตย์ นำข้อมูลที่ได้บันทึกลงสมุดจด ควรให้ผู้ปกครองเป็นผู้ช่วยในการสำรวจ
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ภาพเกี่ยวกับ แสงสว่าง จาก ดวง อาทิตย์   
2. CD-ROM หรือ CAI เกี่ยวกับแสงสว่างจากดวงอาทิตย์
3. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
4. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
5. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 43

ความร้อนจากดวงอาทิตย์
สาระที่ 7 ดาราศาสตร์​และอวกาศ 







เวลา 2 ชั่วโมง
ชั้นประถมศึกษาปี​ที่ 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 รู้จักดวงอาทิตย์​
1. สาระสำคัญ
ความร้อนจากดวงอาทิตย์นำมาใช้ประโยชน์ด้านต่าง ๆ มากมาย เช่น การถนอมอาหาร
ฆ่าเชื้อโรค และทำให้เกิดการหมุนเวียนของน้ำ
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
สืบค้นและอภิปรายความสำคัญของดวงอาทิตย์ (ว 7.1 ป. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายความร้อนจากดวงอาทิตย์ (K)

2. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น (A)

3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A)

4. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A)

5. สื่อสารและนำความรู้เรื่องประโยชน์ความร้อนจากดวงอาทิตย์ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ซักถามความรู้เรื่องความร้อน 
    จากดวงอาทิตย์
2. ประเมินกิจกรรมฝึกทักษะ
    ระหว่างเรียน
3. ทดสอบหลังเรียน

	1. ประเมินเจตคติทาง
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล
2. ประเมินเจตคติต่อ
    วิทยาศาสตร์เป็นรายบุคคล

	1. ประเมินทักษะกระบวนการ
    ทางวิทยาศาสตร์
2. ประเมินทักษะการคิด
3. ประเมินทักษะการแก้ปัญหา
4. ประเมินพฤติกรรมใน
    การปฏิบัติกิจกรรมเป็น
    รายบุคคลหรือรายกลุ่ม




5. สาระการเรียนรู้
พลังงานความร้อนจากดวงอาทิตย์
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย 


สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับความร้อนจากดวงอาทิตย์ ฟัง พูด อ่าน
และเขียนคำศัพท์ภาษาไทยเกี่ยวกับความร้อนจากดวงอาทิตย์
คณิตศาสตร์ 


จับเวลาและวัดความสูงของน้ำที่เปลี่ยนแปลง
ภาษาต่างประเทศ 


ฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับ
พลังงานความร้อนจากดวงอาทิตย์
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1) ครูเชื่อมโยงความรู้จากเรื่องแสงสว่างจากดวงอาทิตย์ที่นักเรียนเรียนรู้มาแล้วก่อนตั้งคำถาม

– นักเรียนคิดว่านอกจากแสงสว่างแล้วเราได้รับ อะไร จาก ดวง อาทิตย์​อีก บ้าง และ นำมา
ใช้​ประโยชน์​ใน เรื่อง ใด
2) นักเรียนช่วยกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความร้อนจากดวงอาทิตย์
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
1) ขั้นสร้างความสนใจ

(1) ครูนำวีดิทัศน์หรือ CD-ROM เกี่ยวกับความร้อนจากดวงอาทิตย์มาให้นักเรียนดู

(2) ครูให้ความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับความร้อนจากดวงอาทิตย์และให้นักเรียนออกมาสรุปสิ่งที่
เรียนรู้มาหน้าชั้นเรียน และให้เพื่อนตั้งคำถามกลุ่มละ 2 ข้อ (ไม่ซ้ำกัน)


(3) นักเรียนร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความร้อนจากดวงอาทิตย์
2) ขั้นสำรวจและค้นหา

(1) ครูให้นักเรียนศึกษาประโยชน์ของความร้อนจากดวงอาทิตย์จากหนังสืออื่น ๆ หรือ
อินเทอร์เน็ต

(2) ครูแบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5–6 คน ปฏิบัติกิจกรรม สังเกตแสงแดดจากดวงอาทิตย์
โดยแต่ละกลุ่มปฏิบัติตามขั้นตอนที่ได้วางแผนไว้ ดังนี้

– วางมือบนโต๊ะที่มีแสงแดดส่องทั้งสองข้าง จากนั้นหลับตา ให้เพื่อนอีกคนในกลุ่มใช้
หนังสือวางบนมือด้านหนึ่งเพื่อให้เกิดเงา เป็นเวลา 3 นาที

– บันทึกความรู้สึกของมือทั้งสองข้าง และบอกว่ามือข้างไหนที่แสงแดดส่อง
3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป
(1) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าชั้นเรียน
(2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้แนวคำถามต่อไปนี้
– แสงแดดทำให้นักเรียนรู้สึกอย่างไร
– ความร้อนจากดวงอาทิตย์มีประโยชน์อะไรบ้าง
(3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลการ สังเกต โดยได้ข้อสรุปว่า ดวงอาทิตย์ให้แสงสว่าง
พร้อมทั้งให้ความร้อนออกมา ทำให้เรามีความรู้สึกร้อน
4) ขั้นขยายความรู้

(1) ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม สังเกตน้ำหายไปไหน และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้ การใช้
พลังงานจากดวงอาทิตย์ โดยขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรม สังเกตน้ำหายไปไหน ดังนี้

– เติมน้ำลงในถาด 2 ใบเท่า ๆ กัน วางถาดใบที่ 1 ไว้ที่ขอบหน้าต่างให้ถูกแสงแดด
ถาดใบที่ 2 เก็บไว้ในบริเวณที่ไม่ถูกแสงแดด

– สังเกตการเปลี่ยนแปลงน้ำทุกวันจนกระทั่งครบ 3 วัน

– วัดความสูงของน้ำที่เปลี่ยนแปลง บันทึกผล

(2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม

(3) นักเรียนค้นคว้าคำศัพท์​ภาษาต่างประเทศเกี่ยวกับความร้อนจากดวงอาทิตย์ จาก
หนังสือภาษาต่างประเทศหรืออินเทอร์เน็ต และนำเสนอให้​เพื่อนฟัง คัดคำศัพท์​พร้อมคำแปลลงในสมุด
ส่งครู
5) ขั้นประเมิน

(1) ครูให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาว่า จากหัวข้อที่เรียนมาและการปฏิบัติกิจกรรม
มีจุดใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจหรือยังมีข้อสงสัย ถ้ามีครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ

(2) นักเรียนร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มว่ามีปัญหาหรืออุปสรรคใด และได้มี
การแก้ไขอย่างไร

(3) ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติ
กิจกรรมและการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์

(4) ครูทดสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยการให้ตอบคำถาม เช่น
– ในชีวิตประจำวันนักเรียนเกี่ยวข้องกับความร้อนจากดวงอาทิตย์อย่างไร
– ปรากฏการณ์ใดที่เกี่ยวกับความร้อนจากดวงอาทิตย์
ขั้นสรุป
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับความร้อนจากดวงอาทิตย์
ครูดำเนินการทดสอบหลังเรียนโดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดความก้าวหน้า/

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 8 ของนักเรียน
8. กิจกรรมเสนอแนะ
นักเรียนฝึกทำการถนอมอาหารโดยใช้ความร้อนจากดวงอาทิตย์ เช่น ทำกล้วยตาก และ
ปลาเค็ม เป็นต้น โดยขอให้ผู้ปกครองเป็นผู้ช่วยก็ได้
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. วีดิทัศน์หรือ CD-ROM เกี่ยวกับความร้อนจากดวงอาทิตย์
2. ใบงานที่ 35 สังเกตแสงแดดจากดวงอาทิตย์
3. ใบงานที่ 36 สังเกตน้ำหายไปไหน
4. ถาด
5. ไม้บรรทัด
6. หนังสือ
7. นาฬิกาจับเวลา
8. แบบ ทดสอบ หลังเรียน
9. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช
จำกัด
10. สื่อการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
11. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้น ป. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้
1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………………
     แนวทางการพัฒนา ……………………………………………………………………………
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ ………………………………………………………….
     แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………..
3. สิ่งที่ไม่ได้​ปฏิบัติตามแผน ………………………………………………………………….....
     เหตุผล ………………………………………………………………………………………..
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ …………………………………………………………...

(ลงชื่อ) .............................................. ผู้สอน
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ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู
เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู ประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ ดังนี้

( มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดชั้นปี และสาระการเรียนรู้แกนกลาง   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
    ป.2               
( กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
( แฟ้มสะสมผลงาน (portfolio)

( ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design

( รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง
( ใบงาน วิทยาศาสตร์ ป.2
( แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน วิทยาศาสตร์ ป.2
( เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
( เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ/กระบวนการ
( เครื่องมือประเมินสมรรถนะทางวิทยาศาสตร์และภาระงานของนักเรียนโดยใช้มิติคุณภาพ
     (Rubrics)

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดชั้นปี และสาระการเรียนรู้แกนกลาง
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ป.2

     สาระที่ 1 : สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต
     มาตรฐาน   ว   1.1   :   เข้าใจหน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต   ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของ
ระบบต่าง  ๆ  ของสิ่งมีชีวิตที่ทำงานสัมพันธ์กัน  มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้  และ
นำความรู้ไปใช้ในการดำรงชีวิตของตนเองและดูแลสิ่งมีชีวิต
	ตัวชี้วัดชั้นปี
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	1. ทดลองและอธิบายน้ำ แสง เป็นปัจจัยที่จำเป็น
     ต่อการดำรงชีวิตของพืช 
	-   พืชต้องการน้ำ  และแสงในการเจริญเติบโต
     และการดำรงชีวิต  

	2. อธิบายอาหาร   น้ำ   อากาศ   เป็นปัจจัยที่จำเป็น
    ต่อการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตของพืช
    และสัตว์ และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
	-   พืชและสัตว์ต้องการอาหาร   น้ำ   อากาศ   เพื่อ
    การดำรงชีวิตและการเจริญเติบโต 
-   นำความรู้ไปใช้ประโยชน์ในการดูแลพืช   และ 

    สัตว์เพื่อให้เจริญเติบโตได้ดี       

	3. สำรวจและอธิบายพืชและสัตว์สามารถ
   ตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส 
	-  พืชและสัตว์มีการตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ
    และ การสัมผัส

	4. ทดลองและอธิบายร่างกายของมนุษย์สามารถ
    ตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ  และการสัมผัส 
	- ร่างกายมนุษย์สามารถตอบสนองต่อแสง
   อุณหภูมิ  และการสัมผัส

	5. อธิบายปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการ
    เจริญเติบโตของมนุษย์ 
	-  มนุษย์ต้องการอาหาร น้ำ อากาศ เพื่อการ  
    ดำรงชีวิต และการเจริญเติบโต



มาตรฐาน   ว   1.2   :   เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม           
วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ การใช้เทคโนโลยีชีวภาพที่มีผลต่อมนุษย์และ
สิ่งแวดล้อม   มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์   สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนำความรู้ไปใช้
ประโยชน์
	ตัวชี้วัดชั้นปี
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	อธิบายประโยชน์ของพืชและสัตว์ในท้องถิ่น  
   
	-  พืชและสัตว์มีประโยชน์ต่อมนุษย์ในแง่ของปัจจัย   
    สี่    คือ เป็นอาหาร ที่อยู่อาศัย เครื่องนุ่งห่ม และ
    ยารักษาโรค



สาระที่ 3 : สารและสมบัติของสาร


มาตรฐาน   ว   3.1   :   เข้าใจสมบัติของสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสารกับโครงสร้าง  และแรง
ยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค   มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้   และจิตวิทยาศาสตร์   สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้  และ
นำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
	ตัวชี้วัดชั้นปี
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	1. ระบุชนิดและเปรียบเทียบสมบัติของวัสดุที่
    นำมาทำของเล่น ของใช้ในชีวิตประจำวัน
  
	-  ของเล่น  ของใช้อาจทำจากวัสดุต่าง  ๆ  เช่น  ไม้         
    เหล็ก     กระดาษ พลาสติก ยาง ซึ่งวัสดุต่างชนิด

    กันจะมีสมบัติแตกต่างกัน

	2. เลือกใช้วัสดุและสิ่งของต่าง ๆ ได้อย่าง
    เหมาะสมและปลอดภัย 
	-   การเลือกวัสดุและสิ่งของต่าง ๆ มาใช้งานใน   
    ชีวิตประจำวัน เพื่อความเหมาะสมและความ     
    ปลอดภัยต้องพิจารณาจากสมบัติของวัสดุที่
   ใช้ทำสิ่งของนั้น



สาระที่ 4 : แรงและการเคลื่อนที่

มาตรฐาน   ว   4.1   :   เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า  แรงโน้มถ่วง  และแรงนิวเคลียร์ มีกระบวน
การสืบเสาะหาความรู้  และจิตวิทยาศาสตร์  สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์
	ตัวชี้วัดชั้นปี
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	1. ทดลองและอธิบายแรงที่เกิดจากแม่เหล็ก 

   
	-    แม่เหล็กมีแรงดึงดูดหรือผลักระหว่างแท่ง
     แม่เหล็ก  รอบแท่งแม่เหล็กมีสนามแม่เหล็ก
     และสามารถดึงดูดวัตถุที่ทำด้วยสารแม่เหล็ก

	2. อธิบายการนำแม่เหล็กมาใช้ประโยชน์

	-   แม่เหล็กมีประโยชน์ในการทำของเล่นของ
    ใช้และ นำไปแยกสารแม่เหล็กออกจากวัตถุ
     อื่นได้

	3. ทดลองและอธิบายแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถู
   วัตถุบางชนิด 

	-   เมื่อถูวัตถุบางชนิดแล้วนำเข้าใกล้กันจะดึงดูด    
     หรือผลักกันได้    แรงที่เกิดขึ้นนี้เรียกว่า 
     แรงไฟฟ้า และวัตถุนั้นจะดึงดูดวัตถุเบา  ๆ  
     ได้



สาระที่ 5 : พลังงาน

มาตรฐาน   ว   5.1   :   เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างพลังงานกับการดำรงชีวิต   การเปลี่ยนรูปพลังงาน 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสารและพลังงาน   ผลของการใช้พลังงานต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม   มีกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้   สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
	ตัวชี้วัดชั้นปี
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	1. ทดลองและอธิบายได้ว่าไฟฟ้าเป็นพลังงาน 
	-   ไฟฟ้าจากเซลล์ไฟฟ้าหรือแบตเตอรี่   สามารถ
     ทำงานได้   ไฟฟ้าจึงเป็นพลังงาน

	2. สำรวจและยกตัวอย่างเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านที่
    เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่น 
	-    พลังงานไฟฟ้าเปลี่ยนเป็นพลังงานอื่นได้   ซึ่ง
     ตรวจสอบได้จากเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้าน   เช่น 
     พัดลม หม้อหุงข้าวไฟฟ้า


สาระที่ 6   :   กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก
มาตรฐาน   ว   6.1   :   เข้าใจกระบวนการต่าง  ๆ   ที่เกิดขึ้นบนผิวโลกและภายในโลก   ความสัมพันธ์ของ
กระบวนการต่าง ๆ  ที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ   ภูมิประเทศ   และสัณฐานของโลก  มีกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้   และจิตวิทยาศาสตร์   สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
	ตัวชี้วัดชั้นปี
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	  สำรวจและจำแนกประเภทของดินโดยใช้สมบัติทาง
   กายภาพเป็นเกณฑ์ และนำความรู้ไปใช้
   ประโยชน์ 
	-   ดินจำแนกออกเป็นประเภทใหญ่    ๆ    ได้แก่
     ดินร่วน ดินเหนียว และดินทราย ตามลักษณะ
     ที่แตกต่างกันในด้านของสี เนื้อดิน   การอุ้มน้ำ
     และการจับตัวของดิน ซึ่งการนำไปใช้ประโยชน์
     ได้แตกต่างกันตามสมบัติของดิน



สาระที่ 7 : ดาราศาสตร์และอวกาศ

มาตรฐาน   ว   7.1   :   เข้าใจวิวัฒนาการของระบบสุริยะ   กาแล็กซีและเอกภพ   ปฏิสัมพันธ์ภายในระบบ
สุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก   มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้   และจิตวิทยาศาสตร์   การสื่อสารสิ่งที่
เรียนรู้  และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์
	ตัวชี้วัดชั้นปี
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	สืบค้นและอภิปรายความสำคัญของดวงอาทิตย์ 

   
	-   ดวงอาทิตย์เป็นแหล่งพลังงานที่สำคัญของโลก   
    เพราะให้ทั้งพลังงานความร้อนและพลังงานแสง
    ซึ่งช่วยในการดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต



สาระที่ 8  :  ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

มาตรฐาน   ว   8.1    :   ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์    ในการสืบเสาะหาความรู้
 การแก้ปัญหา   รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้น ส่วนใหญ่มีรูปแบบที่แน่นอน   สามารถอธิบายและ
ตรวจสอบได้   ภายใต้ข้อมูล   และเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลานั้น  ๆ  เข้าใจว่าวิทยาศาสตร์   เทคโนโลยี สังคม
 และสิ่งแวดล้อมมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน


1. ตั้งคำถามเกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษา ตามที่กำหนดให้หรือตามความสนใจ

2. วางแผนการสังเกต   สำรวจ   ตรวจสอบ   ศึกษาค้นคว้า   โดยใช้ความคิดของตนเอง  ของกลุ่ม
และของครู

3. ใช้วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือที่เหมาะสมในการสำรวจ ตรวจสอบ และบันทึกข้อมูล

4. จัดกลุ่มข้อมูล เปรียบเทียบ และนำเสนอผล

5. ตั้งคำถามใหม่จากการสำรวจ ตรวจสอบ

6. แสดงความคิดเห็นเป็นกลุ่มและรวบรวมเป็นความรู้
7. บันทึกและอธิบายผลการสังเกต   สำรวจ   ตรวจสอบอย่างตรงไปตรงมา   โดยเขียนภาพ   แผนภาพ
 หรือคำอธิบาย 

8. นำเสนอผลงานด้วยวาจาให้ผู้อื่นเข้าใจกระบวนการและผลของงาน
กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

 วิธีการหรือเทคนิคที่นำมาใช้ในกระบวนการเรียนรู้วิทยาศาสตร์    มีอยู่มากมายหลายวิธี     ซึ่งแต่ละวิธีจะมีประสิทธิผลในการสร้างความรู้   ทักษะ  ประสบการณ์   และการให้โอกาสนักเรียนได้แสดงบทบาทแตกต่างกันออกไป   ดังนั้นในการพิจารณาเลือกวิธีการใดมาใช้     ครูต้องวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ก่อนว่าต้องการให้นักเรียนเกิดพฤติกรรมใด  ในระดับใด   จึงจะนำมาปรับใช้ให้เหมาะสมกับนักเรียน   ทั้งนี้เพื่อให้การเรียนรู้ของนักเรียนบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนด

ในคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้เล่มนี้ นอกจากกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process)
 แล้วในแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง   ยังได้บูรณาการเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้อื่น ๆ ที่สอดคล้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ไว้   ซึ่งแต่ละเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้   มีสาระพอสังเขปดังนี้
1. กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific Process)

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็นกระบวนการพื้นฐานที่สามารถใช้ในการศึกษา   ค้นคว้า   การ
ตรวจสอบ   และการลงข้อสรุป   เป็นกระบวนการที่เน้นให้นักเรียนดำเนินการหรือเรียนรู้ด้วยตนเอง
 เพื่อให้เกิดทักษะการคิด   การแก้ปัญหา   และการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง

ขั้นตอนของกระบวนการทางวิทยาศาสตร์   มีดังนี้
1) การกำหนดปัญหาและการวิเคราะห์ปัญหา
นักเรียนอาจยกปัญหาหรือประเด็นที่น่าสนใจมาเสนอต่อกลุ่ม   โดยปัญหาที่นำมาศึกษานี้ อาจ
จะนำมาจากที่ต่าง   ๆ   เช่น   ปัญหาจากความสนใจของนักเรียนเอง   เนื้อหาในบทเรียน   สิ่งที่พบเห็นใน
ชีวิตประจำวัน   และปัญหาที่กำหนดโดยครู   เป็นต้น

2) การตั้งสมมุติฐาน
นักเรียนพยายามใช้ความรู้   ประสบการณ์   รวมไปถึงความคิดรวบยอด   หลักการต่าง   ๆ   ที่ได้เรียน
มาแล้ว   นำมาอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในกลุ่มว่า   สาเหตุของปัญหาอาจเกิดจากอะไร   ซึ่งเป็นการ
ทำนายหรือคำถามก่อนการทดลอง   แล้วจึงหาแนวทางเพื่อพิสูจน์ว่าคำตอบที่กำหนดขึ้นมานั้นมีความถูกต้องอย่างไร

3) การเก็บรวบรวมข้อมูล
นักเรียนลงมือปฏิบัติเพื่อพิสูจน์ว่าคำตอบหรือสมมุติฐานที่กำหนดไว้มีความถูกต้องอย่างไร 
โดยนักเรียนจะต้องเก็บรวบรวมข้อมูลจากแหล่งต่าง   ๆ   เช่น   ตำราเรียน   งานวิจัย   การทดลอง   การสัมภาษณ์
 การสังเกต  และสถิติต่าง   ๆ   เป็นต้น   รวบรวมข้อมูลให้เป็นหมวดหมู่

4) การวิเคราะห์ข้อมูล
เป็นขั้นตอนที่นักเรียนนำข้อมูลที่ได้รวบรวมเป็นหมวดหมู่แล้ว   มาพิจารณาว่าน่าเชื่อถือหรือไม่
 เพื่อนำข้อมูลนั้น   ๆ   ไปพิสูจน์สมมุติฐานอีกครั้งหนึ่ง
5) การสรุปผล
นักเรียนนำข้อมูลที่วิเคราะห์แล้วนำมาตอบคำถามหรืออธิบายปัญหาที่กำหนดไว้   แล้วตั้งเป็น
กฎเกณฑ์หรือหลักการต่อไป

2. การทดลอง   (Experiment)   /การฝึกปฏิบัติการ   (Practice)


วิธีการเรียนรู้โดยใช้การทดลองหรือการฝึกปฏิบัติการ   เป็นกระบวนการที่นักเรียนสามารถเกิดการ
เรียนรู้จากการเห็นผลประจักษ์ชัดจากการคิด   และการปฏิบัติของตนทำให้การเรียนรู้นั้นตรงกับความ
เป็นจริง   มีความหมายสำหรับนักเรียนและจำได้นาน   ซึ่งการจัดการเรียนรู้โดยการทดลอง   ครูหรือนักเรียน
ต้องกำหนดปัญหาและสมมุติฐานในการทดลอง   และกระบวนการหรือขั้นตอนในการดำเนินการทดลอง
ให้ชัดเจน   รวมทั้งจัดเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ที่จะใช้ในการทดลองให้พร้อม

ขั้นตอนของการทดลอง   มีดังนี้
1) กำหนดปัญหาและสมมุติฐานการทดลอง
นักเรียนกำหนดปัญหาและสมมุติฐานการทดลอง   หรือครูอาจเป็นผู้นำเสนอก็ได้   แต่ถ้าปัญหา
มาจากตัวนักเรียนเอง   จะทำให้การเรียนรู้หรือการทดลองนั้นมีความหมายยิ่งขึ้น

2) เสนอความรู้ที่จำเป็นต่อการทดลอง
ครูให้ขั้นตอนและรายละเอียดของการทดลองแก่นักเรียน   โดยใช้วิธีการต่าง   ๆ   ตามความ
เหมาะสม   ซึ่งขั้นตอนและรายละเอียดครูอาจเป็นผู้กำหนดหรืออาจให้นักเรียนร่วมกันวางแผนกำหนดก็
ได้   แล้วแต่ความเหมาะสมกับสาระ   แต่การให้นักเรียนมีส่วนร่วมดำเนินการนั้นจะช่วยให้นักเรียนพัฒนา
ทักษะต่าง   ๆ   และนักเรียนจะกระตือรือร้นมากขึ้น   ครูจำเป็นต้องคอยให้คำปรึกษาและความช่วยเหลือ
อย่างใกล้ชิด

3) นักเรียนลงมือทดลองโดยใช้วัสดุอุปกรณ์ที่จำเป็นตามขั้นตอนที่กำหนดและบันทึกข้อมูล
การทดลอง
การทดลองทำได้หลายรูปแบบ   ครูอาจให้นักเรียนลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนที่กำหนดไว้แล้ว
คอยสังเกตและให้คำแนะนำหรือครูอาจลงมือทำการทดลอง   ให้นักเรียนคอยสังเกตแล้วทำตามคำแนะนำ
ไปทีละขั้น   ครูควรฝึกฝนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์แก่นักเรียนก่อนทำการทดลอง  หรือไม่ก็ฝึก
ไปพร้อม   ๆ   กัน   ซึ่งทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ประกอบด้วย

-   ทักษะการสังเกต


- ทักษะการกำหนดและควบคุมตัวแปร

- ทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล
- ทักษะการทดลอง

- ทักษะการจำแนกประเภท

- ทักษะการตั้งสมมุติฐาน

- ทักษะการวัด


- ทักษะการกำหนดนิยามเชิงปฏิบัติการของตัวแปร

- ทักษะการใช้ตัวเลข

- ทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับเวลา

- ทักษะการสื่อความหมาย

- ทักษะการตีความหมายและลงข้อสรุป


- ทักษะการพยากรณ์


4) นักเรียนวิเคราะห์และสรุปผลการทดลอง
ขั้นตอนนี้นักเรียนต้องวิเคราะห์และสรุปผลการทดลอง   โดยที่ครูคอยให้คำแนะนำแก่นักเรียน
เกี่ยวกับวิธีการวิเคราะห์ข้อมูลและการสรุปผล   ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะกระบวนการคิดและ
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์   ซึ่งสามารถนำไปใช้ประโยชน์ในเรื่องอื่น   ๆ   ได้
5) ครูและนักเรียนอภิปรายผลการทดลอง   และสรุปการเรียนรู้
ขั้นตอนนี้ทั้งครูและนักเรียนต้องร่วมกันอภิปรายผลที่ได้จากการทดลองและสรุปการเรียนรู้
ในเรื่องนั้น   ๆ 
3. วิธีสอนโดยใช้การอภิปรายกลุ่มย่อย   (Small   Group   Discussion)


วิธีนี้เป็นกระบวนการที่ครูใช้ในการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด   โดย
การจัดนักเรียนเป็นกลุ่มเล็ก   ๆ   ประมาณ   4(8   คน  ให้นักเรียนในกลุ่มพูดคุยแลกเปลี่ยนข้อมูล   ความ
คิดเห็น   และประสบการณ์ในเรื่องหรือประเด็นที่กำหนด   แล้วสรุปผลการอภิปรายออกมาเป็นข้อสรุปของ
กลุ่ม   ซึ่งการจัดการเรียนรู้โดยใช้การอภิปรายกลุ่มย่อยนี้   จะช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
เรียนรู้อย่างทั่วถึง   มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนประสบการณ์   จะช่วยให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ในเรื่องที่เรียนกว้างขึ้น

ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้การอภิปรายกลุ่ม   มีดังนี้

1) ครูจัดนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย   ๆ   ประมาณ   4(8   คน   ควรเป็นกลุ่มที่ไม่เล็กเกินไปและ
ไม่ใหญ่เกินไป   เพราะถ้ากลุ่มเล็กจะไม่ได้ความคิดที่หลากหลายเพียงพอ   ถ้ากลุ่มใหญ่สมาชิกกลุ่มจะมี
โอกาสแสดงความคิดเห็นได้ไม่ทั่วถึง   ซึ่งการแบ่งกลุ่มอาจทำได้หลายวิธี   เช่น   วิธีสุ่มเพื่อให้นักเรียนมี
โอกาสได้ร่วมกลุ่มกับเพื่อนไม่ซ้ำกัน   จำแนกตามเพศ   วัย   ความสนใจ   ความสามารถ   หรือเลือกอย่าง
เจาะจงตามปัญหาที่มีก็ได้   ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของครูและสิ่งที่จะอภิปราย
2) ครูหรือนักเรียนกำหนดประเด็นในการอภิปราย   ให้มีวัตถุประสงค์ของการอภิปรายที่ชัดเจน
 โดยที่การอภิปรายแต่ละครั้งไม่ควรมีประเด็นมากจนเกินไป   เพราะจะทำให้นักเรียนอภิปรายได้ไม่เต็มที่
3) นักเรียนเริ่มอภิปรายโดยการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์กันตาม
ประเด็นที่กำหนดในการอภิปรายแต่ละครั้ง   ควรมีการกำหนดบทบาทหน้าที่ที่จำเป็นในการอภิปราย   เช่น   
ประธานหรือผู้นำในการอภิปราย   เลขานุการ   ผู้จดบันทึก   และผู้รักษาเวลา   เป็นต้น   นอกจากนี้ครูควร
บอกให้สมาชิกกลุ่มทุกคนทราบถึงบทบาทหน้าที่ของตน   ให้ความรู้   ความเข้าใจ   หรือคำแนะนำแก่กลุ่ม
ก่อนการอภิปราย   และควรย้ำถึงความสำคัญของการให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีส่วนร่วมในการอภิปราย
อย่างทั่วถึง   เพราะวัตถุประสงค์หลักของการอภิปรายคือ   การให้นักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็น
อย่างทั่วถึง   และได้รับฟังความคิดเห็นที่หลากหลาย   ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนมีความคิดที่ลึกซึ้ง   และรอบคอบ
ขึ้น   ในกรณีที่มีหลายประเด็น   ควรมีการจำกัดเวลาของการอภิปรายแต่ละประเด็นให้มีความเหมาะสม
4) นักเรียนสรุปสาระที่สมาชิกกลุ่มได้อภิปรายร่วมกันเป็นข้อสรุปของกลุ่ม   ครูควรให้สัญญาณ
แก่กลุ่มก่อนหมดเวลา   เพื่อที่แต่ละกลุ่มจะได้สรุปผลการอภิปรายเป็นข้อสรุปของกลุ่ม   หลังจากนั้นอาจ
ให้แต่ละกลุ่มนำเสนอผลการอภิปรายแลกเปลี่ยนกันหรือดำเนินการในรูปแบบอื่นต่อไป
5) นำข้อสรุปของกลุ่มมาใช้ในการสรุปบทเรียน   หลังจากการอภิปรายสิ้นสุดลง   ครูจำเป็นต้อง
เชื่อมโยงความรู้ที่นักเรียนได้ร่วมกันคิดกับบทเรียนที่กำลังเรียนรู้   โดยนำข้อสรุปของกลุ่มมาใช้ในการ
สรุปบทเรียนด้วย


4. กระบวนการแก้ปัญหา   (Problem solving process)


วิธีนี้เน้นให้นักเรียนฝึกการคิดแก้ปัญหาอย่างมีขั้นตอน   มีเหตุผล   ซึ่งเป็นแนวทางในการนำไปใช้
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้   โดยอาศัยแนวคิดแก้ปัญหาด้วยการนำวิธีสอนแบบนิรนัย   (Deductive)   คือ  
 การสอนจากกฎเกณฑ์ไปหาความจริงย่อยไปผสมผสานกับวิธีการสอนแบบอุปนัย   (Inductive)   คือ   การ
สอนจากตัวอย่างย่อยมาหาเกณฑ์   กระบวนการคิดทั้งสองอย่างนี้รวมกันทำให้เกิดรูปแบบการสอนแบบ
แก้ปัญหา   ซึ่งมีขั้นตอน   ดังนี้
1)  
ทำความเข้าใจปัญหา
ครูเน้นให้นักเรียนทำความเข้าใจถึงสภาพของปัญหาว่า   ปัญหาเกิดจากอะไร   มีข้อมูลใดแล้วบ้าง
 และมีเงื่อนไขหรือต้องการข้อมูลใดเพิ่ม

1) วางแผนแก้ปัญหา
เป็นการนำข้อมูลจากขั้นตอนที่   1   และข้อมูลความรู้ที่เกี่ยวข้องกับปัญหานั้นมาใช้ประกอบการ
วางแผนแก้ปัญหา   ถ้าปัญหานั้นต้องตรวจสอบโดยการทดลอง   ในขั้นวางแผนก็จะประกอบด้วยการ
ตั้งสมมุติฐาน   กำหนดวิธีการทดลอง   และกำหนดแนวทางในการประเมินผลการแก้ปัญหา

2) ดำเนินการแก้ปัญหาและประเมินผล
นำข้อมูลที่รวบรวมได้มาวิเคราะห์และทดสอบสมมุติฐานและประเมินว่าวิธีการแก้ปัญหาหรือ
ผลการทดลองเป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้หรือไม่   อย่างไร
3) ตรวจสอบการแก้ปัญหา
ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบ   วิธีการแก้ปัญหา   และผลจากการแก้ปัญหาว่ามีผลกระทบ
ต่อสิ่งอื่นหรือไม่   รวมไปถึงการนำวิธีการแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ต่อไป

5. กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมแรงร่วมใจ   (Cooperative   Learning)


วิธีการนี้เป็นการผสมผสานหลักการอยู่ร่วมกันในสังคมและความสามารถทางวิชาการเข้าด้วยกัน 
โดยให้นักเรียนที่มีความรู้ความสามารถแตกต่างกันมาทำงานร่วมกัน   คนที่เก่งกว่าจะต้องช่วยเหลือคน
ที่อ่อนกว่า   ทุกคนต้องมีโอกาสได้แสดงความสามารถร่วมแสดงความคิดเห็นและปฏิบัติจริง   โดยถือว่า
ความสำเร็จของแต่ละบุคคล   คือ   ความสำเร็จของกลุ่ม

ขั้นตอนของการเรียนแบบร่วมแรงร่วมใจ   มีดังนี้
1) ขั้นเตรียม
แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม   แนะนำแนวทางในการทำงานกลุ่ม   บทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม
 และแจ้งวัตถุประสงค์ของการทำงาน

2) ขั้นสอน
นำเข้าสู่บทเรียน   แนะนำเนื้อหาสาระ   แหล่งความรู้   แล้วมอบหมายงานให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม

3) ขั้นทำกิจกรรม
นักเรียนร่วมกันทำกิจกรรมในกลุ่มย่อย   โดยสมาชิกแต่ละคนมีบทบาทหน้าที่ตามที่ได้รับ
มอบหมาย   ซึ่งในการทำกิจกรรมกลุ่มครูจะใช้เทคนิคต่าง   ๆ   เช่น   คู่คิด   เพื่อนเรียน   ปริศนาความคิด
 กลุ่มร่วมมือ   เป็นต้น   การทำกิจกรรมแต่ละครั้งจะต้องเลือกเทคนิคให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ใน
การเรียนแต่ละเรื่อง   โดยอาจใช้เทคนิคเดียวหรือหลายเทคนิครวมกันก็ได้

4) ขั้นตรวจสอบผลงาน
เมื่อทำกิจกรรมเสร็จแล้ว   ต้องมีการตรวจสอบการปฏิบัติงานว่าถูกต้องครบถ้วนหรือไม่   โดย
เริ่มจากการตรวจภายในกลุ่มและระหว่างกลุ่ม   เพื่อนำข้อบกพร่องในการปฏิบัติงานไปปรับปรุงให้ดีขึ้น
5) ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปบทเรียน   ครูอธิบายเพิ่มเติมในส่วนที่นักเรียนยังไม่เข้าใจ   และ
ช่วยกันประเมินผลการทำงานกลุ่มว่า   จุดเด่นของงานคืออะไร   และอะไรคือสิ่งที่ควรปรับปรุงและแก้ไข

ตัวอย่างเทคนิคการเรียนแบบร่วมแรงร่วมใจ
1) เพื่อนเรียน   (Partners)

ให้นักเตรียมจับคู่กันทำความเข้าใจเนื้อหาและสาระสำคัญของเรื่องที่ครูกำหนดให้   โดยคู่
ที่ยังไม่เข้าใจอาจขอคำแนะนำจากครูหรือคู่อื่นที่เข้าใจดีกว่า   เมื่อคู่นั้นเกิดความเข้าใจดีแล้ว   ก็ถ่ายทอด
ความรู้ให้เพื่อนคู่อื่นต่อไป

2) ปริศนาความคิด   (Jigsaw)

แบ่งกลุ่มนักเรียนโดยคละความสามารถ   เก่ง-อ่อน   เรียกว่า   “กลุ่มบ้าน”   (Home  Groups)   ครู
แบ่งเนื้อหาออกเป็นหัวข้อย่อย   ๆ   เท่ากับจำนวนสมาชิกกลุ่ม   ให้สมาชิกในกลุ่มศึกษาหัวข้อที่แตกต่างกัน 
นักเรียนที่ได้รับหัวข้อเดียวกันมารวมกลุ่มเพื่อร่วมกันศึกษา   เรียกว่า   “กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ”   (Expert
 Groups)   เมื่อร่วมกันศึกษาจนเข้าใจแล้ว   สมาชิกแต่ละคนออกจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลับไปกลุ่มบ้านของ
ตนเอง   จากนั้นถ่ายทอดความรู้ที่ตนศึกษามาให้เพื่อน   ๆ   ในกลุ่มฟังจนครบทุกคน

3) กลุ่มร่วมมือ   (Co-op   Co-op)

แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มคละความสามารถกัน   แต่ละกลุ่มเลือกหัวข้อที่จะศึกษา   เมื่อได้
หัวข้อแล้วสมาชิกในกลุ่มช่วยกันกำหนดหัวข้อย่อย   แล้วแบ่งหน้าที่กันรับผิดชอบ   โดยศึกษาคนละ   1  
หัวข้อย่อย   จากนั้นสมาชิกนำผลงานมารวมกันเป็นงานกลุ่ม   ช่วยกันเรียบเรียงเนื้อหาให้สอดคล้องกัน   และ
เตรียมทีมนำเสนอผลงานหน้าห้องเรียน   เมื่อนำเสนอผลงานแล้ว   ทุกกลุ่มช่วยกันประเมินผลการทำงาน
และผลงานกลุ่ม

4) กลุ่มร่วมกันคิด   (Numbered   Heads   Together  :  NHT)

วิธีนี้เหมาะสำหรับการทบทวนความรู้ให้นักเรียน   ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้
(1)    แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม   กลุ่มละ   4   คน   คละความสามารถกัน   แต่ละคนมีหมายเลข
ประจำตัว
(2)   ครูถามคำถามหรือมอบหมายงานให้ทำ
(3)     นักเรียนช่วยกันอภิปรายในกลุ่มย่อยจนมั่นใจว่าสมาชิกทุกคนมั่นใจในคำตอบ
(4)     ครูสุ่มถามโดยเรียกหมายเลขประจำตัวคนใดคนหนึ่งในกลุ่มตอบ
(5)     ครูให้คำชมเชยแก่สมาชิกกลุ่มที่สามารถตอบคำถามได้มากที่สุด   และอธิบายข้อคำถามที่
นักเรียนยังไม่เข้าใจ

6. โครงงาน   (Project   Work)


โครงงานเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติและศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง
 ตามแผนการดำเนินงานที่นักเรียนได้จัดขึ้น   โดยครูช่วยให้คำแนะนำปรึกษา   กระตุ้นให้คิด   และติดตาม
การปฏิบัติงานจนบรรลุเป้าหมาย   โครงงานแบ่งออกเป็น   4   ประเภท   คือ
1) โครงงานประเภทสำรวจ   รวบรวมข้อมูล
2) โครงงานประเภททดลอง   ค้นคว้า
3) โครงงานที่เป็นการศึกษาความรู้   ทฤษฎี   หลักการหรือแนวคิดใหม่
4) โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์
การเรียนรู้ด้วยโครงงานมีขั้นตอน   ดังนี้
(1)  กำหนดหัวข้อที่จะศึกษา
นักเรียนคิดหัวข้อโครงงาน   ซึ่งอาจได้มาจากความอยากรู้อยากเห็นของนักเรียนเอง  หรือได้
จากการอ่านหนังสือ   บทความ   การไปทัศนศึกษาดูงาน   เป็นต้น   โดยนักเรียนต้องตั้งคำถามว่า  “จะศึกษา
อะไร”   “ทำไมต้องศึกษาเรื่องดังกล่าว” 
(2)  ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง
ศึกษาทบทวนเอกสารที่เกี่ยวข้องและปรึกษาครู   หรือผู้ที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญในสาขานั้น  ๆ
(3)  เขียนเค้าโครงของโครงงานหรือสร้างแผนผังความคิด
โดยทั่วไปเค้าโครงของโครงงานจะประกอบด้วยหัวข้อต่าง   ๆ   ดังนี้
· ชื่อโครงงาน
· ชื่อผู้ทำโครงงาน
· ชื่อที่ปรึกษาโครงงาน
· ระยะเวลาดำเนินการ
· หลักการและเหตุผล
· วัตถุประสงค์
· สมมุติฐานของการศึกษา   (ในกรณีที่เป็นโครงงานทดลอง)
· ขั้นตอนการดำเนินงาน
· ปฏิบัติโครงงาน
· ผลที่คาดว่าจะได้รับ
· เอกสารอ้างอิง/บรรณานุกรม

(4)  การปฏิบัติโครงงาน
ลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานที่กำหนดไว้   ในระหว่างปฏิบัติงานควรมีการจดบันทึกข้อมูล
ต่าง   ๆ   ไว้อย่างละเอียดว่าทำอย่างไร   ได้ผลอย่างไร   มีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรและมีแนวทางแก้ไข
อย่างไร

(5)  การเขียนรายงาน
เป็นการรายงานสรุปผลการดำเนินงาน   เพื่อให้ผู้อื่นได้ทราบแนวคิด   วิธีดำเนินงาน   ผลที่ได้รับ
 และข้อเสนอแนะต่าง   ๆ   เกี่ยวกับโครงงาน   ซึ่งการเขียนรายงานนี้ควรใช้ภาษาที่กระชับ   เข้าใจง่าย   ชัดเจน 
และครอบคลุมประเด็นที่ศึกษา

(6)  การแสดงผลงาน
เป็นการนำผลของการดำเนินงานมาเสนอ   อาจจัดได้หลายรูปแบบ   เช่น   การจัดนิทรรศการ
 การทำเป็นสื่อสิ่งพิมพ์   สื่อมัลติมิเดีย    หรืออาจนำเสนอในรูปของการแสดงผลงาน   การนำเสนอด้วยวาจา
 บรรยาย   อภิปรายกลุ่ม   และสาธิต   เป็นต้น
แฟ้มสะสมผลงาน   (Portfolio)

แฟ้มสะสมผลงาน   หมายถึง   แหล่งรวบรวมเอกสาร   ผลงาน   หรือหลักฐาน   เพื่อใช้สะท้อนถึง
ผลสัมฤทธิ์   ความสามารถ   ทักษะ   และพัฒนาการของนักเรียน   มีการจัดเรียบเรียงผลงานไว้อย่างมีระบบ 
โดยนำความรู้   ความคิด   และการนำเสนอมาผสมผสานกัน   ซึ่งนักเรียนเป็นผู้คัดเลือกผลงานและมีส่วนร่วม
ในการประเมิน   แฟ้มสะสมผลงานจึงเป็นหลักฐานสำคัญที่จะทำให้นักเรียนสามารถมองเห็นพัฒนาการ
ของตนเองได้ตามสภาพจริง   รวมทั้งเห็นข้อบกพร่อง   และแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้นต่อไป


ลักษณะสำคัญของการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน
1.   ครูสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการติดตามความก้าวหน้าของนักเรียนเป็นรายบุคคลได้เป็นอย่างดี
 เนื่องจากมีผลงานสะสมไว้   ครูจะทราบจุดเด่น   จุดด้อยของนักเรียนแต่ละคนจากแฟ้มสะสมผลงาน   และ
สามารถติดตามพัฒนาการได้อย่างต่อเนื่อง

2.   มุ่งวัดศักยภาพของนักเรียนในการผลิตหรือสร้างผลงาน   มากกว่าการวัดความจำจากการทำ
แบบทดสอบ 

3.   วัดและประเมินโดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง   คือ   นักเรียนเป็นผู้วางแผน   ลงมือปฏิบัติงาน   รวมทั้ง
ประเมินและปรับปรุงตนเอง   ซึ่งมีครูเป็นผู้ชี้แนะ   เน้นการประเมินผลย่อยมากกว่าการประเมินผลรวม


4.   ฝึกให้นักเรียนรู้จักการประเมินตนเอง   และหาแนวทางปรับปรุงพัฒนาตนเอง


5.   นักเรียนเกิดความมั่นใจและภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง   รู้ว่าตนเองมีจุดเด่นในเรื่องใด 


6.   ช่วยในการสื่อความหมายเกี่ยวกับความรู้   ความสามารถ   ตลอดจนพัฒนาการของนักเรียนให้
ผู้ที่เกี่ยวข้องทราบ   เช่น   ผู้ปกครอง   ฝ่ายแนะแนว ตลอดจนผู้บริหารของโรงเรียน

ขั้นตอนการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน

การจัดทำแฟ้มสะสมผลงาน   มี   10   ขั้นตอน   ซึ่งแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียด   ดังนี้
1.   การวางแผนจัดทำแฟ้มสะสมผลงาน   การจัดทำแฟ้มสะสมงานต้องมีส่วนร่วมระหว่างครู
 นักเรียน   และผู้ปกครอง 
ครู   การเตรียมตัวของครูต้องเริ่มจากการศึกษา   และวิเคราะห์หลักสูตร   คู่มือครู   คำอธิบายรายวิชา
 วิธีการวัดและประเมินผลในหลักสูตร   รวมทั้งครูต้องมีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับการประเมินโดยใช้แฟ้ม
สะสมผลงาน   จึงสามารถวางแผนกำหนดชิ้นงานได้
นักเรียน   ต้องมีความเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์การเรียนรู้   เนื้อหาสาระ   การประเมินผลโดยใช้แฟ้ม
สะสมผลงาน   การมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้   การกำหนดชิ้นงาน   และบทบาทในการทำงานกลุ่ม   โดย
ครูต้องแจ้งให้นักเรียนทราบล่วงหน้า

ผู้ปกครอง   ต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการคัดเลือกผลงาน   การแสดงความคิดเห็น   และรับรู้พัฒนาการ
ของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง   ดังนั้นก่อนทำแฟ้มสะสมผลงาน   ครูต้องแจ้งให้ผู้ปกครองทราบหรือขอความ
ร่วมมือ   รวมทั้งให้ความรู้ในเรื่องการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงานแก่ผู้ปกครองเมื่อมีโอกาส

2.   การรวบรวมผลงานและจัดระบบแฟ้ม   ในการรวบรวมผลงานต้องออกแบบการจัดเก็บหรือ
แยกหมวดหมู่ของผลงานให้ดี   เพื่อสะดวกและง่ายต่อการนำข้อมูลออกมาใช้   แนวทางการจัดหมวดหมู่
ของผลงาน   เช่น

-  จัดแยกตามลำดับ   วัน   เวลา   ที่สร้างผลงานขึ้นมา

-  จัดแยกตามความซับซ้อนของผลงาน   เป็นการแสดงถึงทักษะหรือพัฒนาการของนักเรียน
    ที่มากขึ้น

-  จัดแยกตามวัตถุประสงค์   เนื้อหา   หรือประเภทของผลงาน

ผลงานที่อยู่ในแฟ้มสะสมผลงานอาจมีหลายเรื่อง   หลายวิชา   ดังนั้นนักเรียนจะต้องทำเครื่องมือ
ในการช่วยค้นหา   เช่น   สารบัญ   ดัชนีเรื่อง   จุดสี   แถบสีติดไว้ที่ผลงานโดยมีรหัสที่แตกต่างกัน    เป็นต้น

3.   การคัดเลือกผลงาน   ในการคัดเลือกผลงานนั้นควรให้สอดคล้องกับเกณฑ์หรือมาตรฐานที่
โรงเรียน   ครู   หรือนักเรียนร่วมกันกำหนดขึ้นมา   และผู้คัดเลือกผลงานควรเป็นนักเรียนเจ้าของแฟ้มสะสม
ผลงาน   หรือมีส่วนร่วมกับครู   เพื่อน   และผู้ปกครอง

ผลงานที่เลือกเข้าแฟ้มสะสมผลงาน   ควรมีลักษณะดังนี้
· สอดคล้องกับเนื้อหา   และวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้
· เป็นผลงานชิ้นที่ดีที่สุด   มีความหมายต่อนักเรียนมากที่สุด
· สะท้อนให้เห็นถึงพัฒนาการของนักเรียนในทุกด้าน
· เป็นสื่อที่จะช่วยให้นักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับครู   ผู้ปกครอง   และ
      เพื่อน   ๆ 
ส่วนจำนวนชิ้นงานนั้นให้กำหนดตามความเหมาะสม   ไม่ควรมีมากเกินไป   เพราะอาจจะทำให้
ผลงานบางชิ้นไม่มีความหมาย   แต่ถ้ามีน้อยเกินไปจะทำให้การประเมินไม่มีประสิทธิภาพ 
4.   สร้างสรรค์แฟ้มสะสมผลงานให้มีเอกลักษณ์ของตนเอง   โครงสร้างหลักของแฟ้มสะสม
ผลงานอาจเหมือนกัน   แต่นักเรียนสามารถตกแต่งรายละเอียดย่อยให้แตกต่างกัน   ตามความคิดสร้างสรรค์
ของแต่ละบุคคล   โดยอาจใช้ภาพ   สี   สติกเกอร์   ตกแต่งให้สวยงามเน้นเอกลักษณ์ของเจ้าของแฟ้ม
สะสมผลงาน


5.   การแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึกต่อผลงาน   ในขั้นตอนนี้นักเรียนจะได้รู้จักการวิพากษ์
วิจารณ์    หรือสะท้อนความคิดเกี่ยวกับผลงานของตนเอง    ตัวอย่างข้อความที่ใช้แสดงความรู้สึกต่อผลงาน
 เช่น

- ได้แนวคิดจากการทำผลงานชิ้นนี้มาจากไหน

- เหตุผลที่เลือกผลงานชิ้นนี้   คืออะไร

- จุดเด่น   จุดด้อยของผลงานชิ้นนี้   คืออะไร

- รู้สึกพอใจกับผลงานชิ้นนี้มากน้อยเพียงใด

- ได้ข้อคิดอะไรจากการทำผลงานชิ้นนี้

6.   ตรวจสอบความสามารถของตนเอง   เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประเมินความสามารถของ
ตนเอง   โดยพิจารณาตามเกณฑ์ย่อย   ๆ   ที่ครูและนักเรียนช่วยกันกำหนดขึ้น   เช่น   นิสัยการทำงาน   ทักษะ
ทางสังคม   การทำงานเสร็จตามระยะเวลาที่กำหนด   การขอความช่วยเหลือเมื่อมีความจำเป็น   เป็นต้น   
นอกจากนี้การตรวจสอบความสามารถตนเองอีกวิธีหนึ่ง   คือ   การให้นักเรียนเขียนวิเคราะห์จุดเด่น   จุดด้อย  
ของตนเอง   และสิ่งที่ต้องปรับปรุงแก้ไข
7.   การประเมินผลงาน   เป็นขั้นตอนที่สำคัญเนื่องจากเป็นการสรุปคุณภาพของงานและความ
สามารถหรือพัฒนาการของนักเรียน   การประเมินแบ่งออกเป็น   2   ลักษณะ   คือ   การประเมินโดยไม่ให้
ระดับคะแนน   และการประเมินโดยให้ระดับคะแนน
การประเมินโดยไม่ให้ระดับคะแนน   ครูกลุ่มนี้มีความเชื่อว่า   แฟ้มสะสมผลงานมีไว้เพื่อ
ศึกษากระบวนการทำงาน   ศึกษาความคิดเห็น   ความรู้สึกของนักเรียนที่มีต่อผลงานของตนเอง   ตลอดจน
ดูพัฒนาการหรือความก้าวหน้าของนักเรียนอย่างไม่เป็นทางการ   ครู   ผู้ปกครอง  และเพื่อนสามารถให้
คำชี้แนะแก่นักเรียนได้   ซึ่งวิธีการนี้จะทำให้นักเรียนได้เรียนรู้และปฏิบัติงานอย่างเต็มที่   โดยไม่ต้อง
กังวลว่าจะได้คะแนนมากน้อยเท่าไร
การประเมินโดยให้ระดับคะแนน   มีทั้งการประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้   การประเมิน
ระหว่างภาคเรียน   และการประเมินปลายภาค   ซึ่งจะช่วยในวัตถุประสงค์ด้านการปฏิบัติเป็นหลัก   การ
ประเมินแฟ้มสะสมผลงานต้องกำหนดมิติการให้คะแนน   (scoring   rubrics)   ตามเกณฑ์ที่ครูและนักเรียน
ร่วมกันกำหนดขึ้น   การให้ระดับคะแนนมีทั้งการให้คะแนนเป็นรายชิ้นก่อนเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงาน   และ
การให้คะแนนแฟ้มสะสมผลงานทั้งแฟ้ม   ซึ่งมาตรฐานคะแนนนั้นต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การ
จัดทำแฟ้มสะสมผลงาน   และมุ่งเน้นพัฒนาการของนักเรียนแต่ละคนมากกว่าการนำไปเปรียบเทียบกับ
บุคคลอื่น 
8.   การแลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้อื่น   มีวัตถุประสงค์เพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนได้รับฟัง
ความคิดเห็นจากผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง   ได้แก่   เพื่อน   ครู   และผู้ปกครอง   อาจทำได้หลายรูปแบบ   เช่น   การจัด
ประชุมในโรงเรียนโดยเชิญผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องมาร่วมกันพิจารณาผลงาน   การสนทนาแลกเปลี่ยนระหว่าง
นักเรียนกับเพื่อน   การส่งแฟ้มสะสมผลงานไปให้ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องช่วยให้ข้อเสนอแนะ   หรือคำแนะนำ

ในการแลกเปลี่ยนประสบการณ์นั้นนักเรียนจะต้องเตรียมคำถามเพื่อถามผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง   ซึ่งจะเป็น
ประโยชน์ในการปรับปรุงงานของตนเอง   ตัวอย่างคำถาม   เช่น
· ท่านคิดอย่างไรกับผลงานชิ้นนี้
· ท่านคิดว่าควรปรับปรุงแก้ไขส่วนใดอีกบ้าง
· ผลงานชิ้นใด   ที่ท่านชอบมากที่สุด   เพราะอะไร
· ฯลฯ
9.   การปรับเปลี่ยนผลงาน   หลังจากที่นักเรียนได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น   และได้รับคำแนะนำ
จากผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องแล้ว   จะนำมาปรับปรุงผลงานให้ดีขึ้น   นักเรียนสามารนำผลงานที่ดีกว่าเก็บเข้าแฟ้ม
สะสมผลงานแทนผลงานเดิม   ทำให้แฟ้มสะสมผลงานมีผลงานที่ดี   ทันสมัย   และตรงตามจุดประสงค์
ในการประเมิน
10.   การประชาสัมพันธ์ผลงานของนักเรียน   เป็นการแสดงนิทรรศการผลงานของนักเรียน    โดยนำ
แฟ้มสะสมผลงานของนักเรียนทุกคนมาจัดแสดงร่วมกัน   และเปิดโอกาสให้ผู้ปกครอง   ครู   และนักเรียน
ทั่วไปได้เข้าชมผลงาน   ทำให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง
ผู้ที่เริ่มต้นทำแฟ้มสะสมผลงานอาจไม่ต้องดำเนินการทั้ง   10   ขั้นตอนนี้   อาจใช้ขั้นตอน   หลัก ๆ  คือ
 การรวบรวมผลงานและการจัดระบบแฟ้ม   การคัดเลือกผลงาน   และการแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึก
ต่อผลงาน
องค์ประกอบสำคัญของแฟ้มสะสมผลงาน   มีดังนี้




ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่   1  ตัวเราแสนซน 

	ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
1.  ____________________________________________________________​​​​___________________________    

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า…

1.   _________________________________________

2.   _________________________________________
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
(  ___________________________________________

(  ___________________________________________

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า…

1.   _________________________________________

2.   _________________________________________

3.   _________________________________________
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจ
ที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ...
1.  ___________________________________________

2.  ___________________________________________

3.  ___________________________________________

	ขั้นที่   2   ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1.   ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
   (  ________________________________________________________________________________________

   (  ________________________________________________________________________________________

	2.   วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

	   (  ________________________________________

   (  ________________________________________
	   (  _________________________________________

   (  _________________________________________

	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน
(  __________________________________________________________________________________________

(  __________________________________________________________________________________________

	ขั้นที่   3   แผนการจัดการเรียนรู้

	(  __________________________________________________________________________________________
(  __________________________________________________________________________________________


รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง
เมื่อครูออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ   Backward  Design   แล้ว   ครูสามารถเขียน
แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงโดยใช้รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเรียงหัวข้อ   ซึ่งมีรายละเอียด
ดังนี้
ชื่อแผน...(ระบุชื่อและลำดับที่ของแผนการจัดการเรียนรู้)


ชื่อเรื่อง...(ระบุชื่อเรื่องที่จะทำการจัดการเรียนรู้)

สาระที่...(ระบุสาระที่ใช้จัดการเรียนรู้)

เวลา...(ระบุระยะเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ต่อ   1   แผน)
ชั้น...(ระบุชั้นที่จัดการเรียนรู้)
หน่วยการเรียนรู้ที่...(ระบุชื่อและลำดับที่ของหน่วยการเรียนรู้)
สาระสำคัญ...(เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทัศน์ของหัวเรื่องที่จะจัดการเรียนรู้)
ตัวชี้วัดชั้นปี...(ระบุตัวชี้วัดชั้นปีที่ใช้เป็นเป้าหมายของแผนการจัดการเรียนรู้)
จุดประสงค์การเรียนรู้...กำหนดให้สอดคล้องกับสมรรถนะสำคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ของนักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษา   ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน   พุทธศักราช 2551  ซึ่ง
ประกอบด้วย

ด้านความรู้   (Knowledge:  K)


ด้านคุณธรรม   จริยธรรม   และค่านิยม   (Affective:  A)


ด้านทักษะกระบวนการ   (Performance:   P)

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้...(ระบุวิธีการและเครื่องวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ทั้ง   3   ด้าน)
สาระการเรียนรู้...(ระบุสาระและเนื้อหาที่ใช้จัดการเรียนรู้   อาจเขียนเฉพาะหัวเรื่องก็ได้)
กระบวนการจัดการเรียนรู้...(กำหนดให้สอดคล้องกับธรรมชาติของกลุ่มสาระและการบูรณาการ
ข้ามสาระ)
กิจกรรมเสนอแนะ...(ระบุรายละเอียดของกิจกรรมที่นักเรียนควรปฏิบัติเพิ่มเติม)
แนวทางบูรณาการ...(เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุ่มสาระอื่นที่บูรณาการร่วมกัน)

สื่อ/แหล่งเรียนรู้...(ระบุสื่อ   อุปกรณ์   และแหล่งเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้)
บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้...(ระบุรายละเอียดของผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนที่กำหนดไว้
 อาจนำเสนอข้อเด่นและข้อด้อยให้เป็นข้อมูลที่สามารถใช้เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในชั้นเรียนได้)
ใบงาน   วิทยาศาสตร์   ป.2

หน่วยการเรียนรู้ที่  1  ตัวเราแสนซน
ใบงานที่ 1
คำถาม   มีอะไรแฝงอยู่ในอาหารที่ทอด
สังเกต   ไขมันในอาหารทอด
ขั้นตอน

1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ   5­6   คน 

2. แต่ละกลุ่มตัดกระดาษขาวเป็นรูปสี่เหลี่ยมขนาด   5 ( 5  นิ้ว   1 แผ่น

3. นำแผ่นกระดาษที่ตัดไว้   ไปส่องดูกับแสงแดด   สังเกต
ลักษณะของกระดาษ   บันทึกผล

4. นำอาหารทอดที่เตรียมไว้   วางบนกระดาษเป็นเวลา   5 นาที
 แล้วยกออก   นำกระดาษไปส่องดูกับแสงอีกครั้ง
5. บันทึกผล อภิปราย และสรุปผลร่วมกัน
	ภาพลูกชิ้นจาก สบบ.วิทย์ ป.2 หน่วย 1 หน้า 6


บันทึกผล
	ลักษณะของกระดาษเมื่อนำไปส่องกับแสง

	ก่อนการสังเกต
	หลังการสังเกต

	เนื้อขาวเนียน
	เกิดรอยมีลักษณะเป็นจุดคล้ายหยดน้ำมัน เมื่อนำไปส่อง
กับแสงจุดนั้นจะโปร่งแสง


สรุป

เมื่อวางอาหารทอดบนกระดาษขาวจะเกิดรอยมีลักษณะเป็นจุดคล้ายหยดน้ำมัน เมื่อนำไปส่องกับแสงจะโปร่งแสง นั่นแสดงว่า อาหารทอดมีสารอาหารประเภทไขมัน







คำถามประกอบกิจกรรม
1.   นักเรียนเลือกอาหารชนิดใดมาใช้ในการสังเกต

          ลูกชิ้นทอด                           
2.   ลักษณะของกระดาษก่อนและหลังการนำอาหารทอดมาวางแตกต่างกันอย่างไร

ก่อนนำอาหารทอดมาวาง  กระดาษมีลักษณะขาวเนียน  แต่หลังจากนำอาหารทอดมาวางกระดาษ
จะมีลักษณะเป็นรอยคล้ายหยดน้ำมัน  และเมื่อนำไปส่องกับแสงรอยนั้นจะโปร่งแสง
3.   ในอาหารทอดมีสารอาหารประเภทใด

ไขมัน
4.    ถ้านักเรียนรับประทานอาหารที่มีไขมันมากจะส่งผลต่อร่างกายอย่างไร

เป็นโรคอ้วน
5. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้


รู้ว่าในอาหารทอดมีไขมันมาก เราจึงไม่ควรรับประทานมาก
ใบงานที่ 2
คำถาม   อาหารที่เพื่อน ๆ  ชอบรับประทานมากที่สุดคืออะไร
สำรวจ   อาหารที่ชอบรับประทาน
ขั้นตอน

1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน

2. สอบถามสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มว่าอาหารที่ชอบรับประทาน
มากที่สุดคืออะไร  (อาหารคาว)

3. นำข้อมูลของแต่ละคนมาร่วมกันอภิปราย  และจำแนกว่า
อาหารที่ชอบรับประทานมีส่วนประกอบอะไรบ้าง

4. บันทึกข้อมูล   อภิปราย   และสรุปผลร่วมกันในชั้นเรียน
บันทึกผล
	ชื่อนักเรียน
	อาหารที่ชอบรับประทาน
	ส่วนประกอบของอาหาร

	1. แก้วกานต์
	ไข่เจียวหมูสับ
	ไข่ หมู น้ำมันพืช

	2. ขวัญข้าว
	แกงเขียวหวานไก่

	ไก่ มะเขือ กะทิ ใบโหระพา

	3. ปรัชญา
	แกงจืดเต้าหู้หมูสับ
	เต้าหู้ หมูสับ ผักกาดขาว

	4. -

	-

	-


สรุป

อาหารที่เพื่อน ๆ ชอบรับประทานมีหลายชนิดและมีส่วนประกอบของอาหารแตกต่างกัน
คำถามประกอบกิจกรรม
1. อาหารที่ตัวเราชอบรับประทานมากที่สุดคืออะไร

ไข่เจียวหมูสับ
2. อาหารที่ตัวเราชอบรับประทานมีส่วนประกอบอะไรบ้าง และจัดอยู่ในอาหารหมู่ใด

ไข่ จัดอยู่ในหมู่ 1  
หมู จัดอยู่ในหมู่ 1  
น้ำมันพืช จัดอยู่ในหมู่ 5
3. อาหารที่เพื่อนชอบรับประทานชนิดใดมีส่วนประกอบมากที่สุด

แกงเขียวหวานไก่
4. การรับประทานอาหารมีประโยชน์ต่อสุขภาพอย่างไร

ช่วยให้ร่างกายเจริญเติบโต มีสุขภาพแข็งแรง และช่วยป้องกันโรค
5. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

รู้ว่าอาหารแต่ละชนิดมีส่วนประกอบแตกต่างกัน ควรเลือกรับประทานอาหารที่มีส่วนประกอบของ
อาหารครบทั้ง 5 หมู่
ใบงานที่ 3
คำถาม   มีน้ำอยู่ในปริมาณเท่าไรในผลส้ม
สำรวจ   หาปริมาณน้ำในผลส้ม
ขั้นตอน

1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน

2. นำผลส้มจำนวน   10   ผล   ชั่งหาน้ำหนัก   แล้วบันทึกผล

3. ผ่าผลส้ม   คั้นเอาน้ำออกให้หมด

4. นำผลส้มที่คั้นได้และกากส้มที่เหลือไปชั่งน้ำหนัก   เปรียบเทียบกัน

5. บันทึกผล   อภิปราย   และสรุปผลร่วมกัน

บันทึกผล
	จำนวนส้ม
	น้ำหนัก (กรัม)

	
	ผลส้ม
	น้ำส้ม
	กากส้ม

	10 ผล
	1,000
	700
	300


สรุป

ผลส้มหนัก  1,000 กรัม (1 กิโลกรัม) เมื่อคั้นเอาน้ำออกจะมีปริมาณน้ำส้ม 700 กรัม (7 ขีด) และ
กากส้ม 300 กรัม (3 ขีด) แสดงว่าในผลส้มมีน้ำอยู่มากกว่าร้อยละ 50
คำถามประกอบกิจกรรม
1. ขณะคั้นน้ำส้มนักเรียนรู้สึกอย่างไร

หอมกลิ่นส้มและอยากดื่มน้ำส้ม
2. ในผลส้มมีน้ำอยู่ปริมาณเท่าไร

มีน้ำอยู่มากกว่าครึ่งหนึ่งของผลส้ม

3. ถ้านักเรียนกระหายน้ำแล้วไม่มีน้ำดื่ม   จะเลือกกินผลไม้ชนิดใด   เพราะเหตุใด

ส้ม  แตงโม  เพราะเป็นผลไม้ที่มีปริมาณน้ำมาก
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไร   จากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
  
พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
   แนวคำตอบ

รู้ว่าในผลส้มมีปริมาณน้ำอยู่มาก   การรับประทานส้มจะทำให้ร่างกายได้รับน้ำด้วย
ใบงานที่ 4
คำถาม   แก๊สที่เราหายใจออกมาคือแก๊สอะไร
สังเกต    แก๊สที่ออกมากับลมหายใจ
ขั้นตอน

1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน

2. นำน้ำปูนใสที่เตรียมไว้ประมาณ  1  ถ้วย เทลงในถุงพลาสติก 

3. ใส่หลอดกาแฟลงไปในถุง   ให้ปลายข้างหนึ่งโผล่พ้นปาก 
ถุง   และปลายอีกข้างหนึ่งอยู่เหนือสารละลายน้ำปูนใส ปิดปากถุง
ให้แน่นพอประมาณ


4. ให้สมาชิก   1   คนในกลุ่ม   เป่าลมหายใจลงในถุง   จนถุง
โป่งพองคล้ายลูกโป่ง   แล้วรัดปากถุงด้วยยาง

5. เขย่าถุง   แล้วสังเกตการณ์เปลี่ยนแปลง   บันทึกผล

6. อภิปรายและสรุปผลร่วมกัน

บันทึกผล
	สาร
	ก่อนเป่าลมหายใจลงในถุง
	หลังเป่าลมหายใจลงในถุง

	สารละลายน้ำปูนใส
	ใส
	ขุ่นเป็นฝ้าสีขาวอยู่ด้านบน


สรุป

แก๊สที่ออกมากับลมหายใจทำให้สารละลายน้ำปูนใสขุ่นเป็นฝ้าขาว  ซึ่งเป็นสมบัติของแก๊สคาร์บอนได-
ออกไซด์   ดังนั้นแก๊สที่เราหายใจออกมา  คือ  แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์
คำถามประกอบกิจกรรม
1. สารละลายน้ำปูนใสก่อนที่จะเป่าลมหายใจลงไปในถุง   มีลักษณะอย่างไร

ใส
2. เมื่อเป่าลมหายใจลงในถุงสารละลายน้ำปูนใสแล้วเขย่าถุงเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างไร

สารละลายน้ำปูนใสขุ่น
3. แก๊สที่ออกมากับลมหายใจคือแก๊สอะไร

แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

ได้เรียนรู้ว่าแก๊สที่ออกมากับลมหายใจออก คือ แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์
ใบงานที่ 5
คำถาม   ดวงตาตอบสนองต่อสิ่งเร้าอย่างไร
สังเกต    การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของดวงตา


ขั้นตอน

1. ให้นักเรียนจับคู่กัน

2. แต่ละคู่ปฏิบัติกิจกรรม โดยเรานั่งตรงหน้าเพื่อน   แล้ว
กางมือทั้งสองข้างออกตรงหน้าเพื่อนดังรูป
3. ตบมือเข้าหากันโดยเร็ว   สังเกตว่าเพื่อนกะพริบตาหรือไม่

4. สลับกันให้เพื่อนเป็นคนตบมือ   แล้วสังเกตว่าตัวเรากะพริบตาหรือไม่

บันทึกผล
	สิ่งที่สังเกต
	ผลการสังเกต

	เราตบมือตรงหน้าเพื่อน

	เพื่อนกะพริบตา

	เพื่อนตบมือตรงหน้าเรา

	ตัวเรากะพริบตา


สรุป

เมื่อผู้อื่นตบมือผ่านหน้าทั้งเราและเพื่อนจะกะพริบตา   นั่นคือดวงตาตอบสนองต่อสิ่งเร้าด้วยการ
กะพริบ
คำถามประกอบกิจกรรม
1. เมื่อเราตบมือตรงหน้าเพื่อน   สังเกตเห็นอะไร

เพื่อนกะพริบตาและตกใจ
2. นักเรียนรู้สึกอย่างไรขณะที่เพื่อนตบมือผ่านตรงหน้า

ตกใจ
3. เหตุใดเราจึงต้องกะพริบตา   เมื่อมีสิ่งต่าง   ๆ   ผ่านเข้ามาใกล้ตา

เพราะเป็นการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของตา   และช่วยป้องกันอันตราย
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไร   จากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

รู้ว่าการตอบสนองต่อสิ่งเร้ามีประโยชน์ คือ ช่วยป้องกันอันตรายให้แก่เรา

กิจกรรมเสริมการเรียนรู้   1  โมไบล์ปัจจัยในการดำรงชีวิตของเรา
ขั้นตอน

1. นำกระดาษแข็งสีขาวหรือสีอ่อน  ๆ   มาตัดเป็นรูปสี่เหลี่ยม
ขนาด   6 ( 6  นิ้ว   1   แผ่น   และขนาด  3 (   3.5   นิ้ว   3 แผ่น

2. วาดภาพตัวเองลงในกระดาษแผ่นใหญ่   และวาดภาพ
อาหารน้ำ   และอากาศที่เป็นปัจจัยในการดำรงชีวิต   ลงในกระดาษ 
3   แผ่นที่เหลือ   ระบายสีให้สวยงาม

3. เจาะรูด้านบนของกระดาษแต่ละแผ่น ใช้ด้ายที่เตรียมไว้
ผูกกระดาษแต่ละแผ่นเข้าเป็นโมไบล์  ดังภาพ

คำถามประกอบกิจกรรม
1. นักเรียนรู้สึกอย่างไรเมื่อทำกิจกรรมนี้

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
2. นักเรียนจะนำความรู้จากกิจกรรมนี้ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างไร

เพื่อให้ร่างกายเจริญเติบโต   ต้องรับประทานอาหารที่มีประโยชน์อย่างเพียงพอ   ดื่มน้ำ
สะอาด   และต้องได้รับอากาศที่บริสุทธิ์

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  พืชรอบตัว
ใบงานที่ 6
คำถาม   น้ำมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืชอย่างไร
ทดลอง  น้ำกับการเจริญเติบโตของพืช
ขั้นตอน
ปัญหา

น้ำมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืชหรือไม่
คำถามก่อนการทดลอง

น้ำมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช
ทดลอง
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ   5(6   คน 
2. แต่ละกลุ่มนำพืชที่ปลูกในกระถางมา   2   ต้น   (เป็นพืช
ชนิดเดียวกัน  มีความสูงและจำนวนใบใกล้เคียงกัน) วางไว้ในที่มีแสงแดดทั้ง   2   ต้น
3. ต้นที่  1   รดน้ำตามปกติ   ต้นที่  2   ไม่รดน้ำ
4. สังเกตและบันทึกผลทุกวัน   เป็นเวลา 5  วัน

รวบรวมข้อมูล

รวบรวมข้อมูลโดยบันทึกการเปลี่ยนแปลงที่นักเรียนสังเกตได้ลงในตารางบันทึกผล
บันทึกผล
	เวลา 
	ลักษณะของพืช

	
	ต้นที่ 1 (รดน้ำ)
	ต้นที่ 2 (ไม่รดน้ำ)

	1
	ใบสด
	ใบสด

	2
	ใบสด
	ใบเริ่มเหี่ยว

	3
	ใบสด
	ใบลู่ลงและเหี่ยว

	4
	ใบสด   มีขนาดใหญ่ขึ้น
	ใบลู่ลงและม้วนงอ

	5
	ใบสด   เริ่มแตกยอดใหม่
	ใบร่วง


แปลความหมายข้อมูล

พืชต้นที่ 1 ได้รับน้ำสม่ำเสมอ ใบสด มีขนาดใหญ่ขึ้น และเริ่มแตกยอดอ่อน

พืชต้นที่ 2 ไม่ได้รับน้ำ ใบเหี่ยวและร่วงหล่น
สรุป


น้ำเป็นปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช   ถ้าพืชไม่ได้รับน้ำ   จะไม่เติบโตและตายในที่สุด
คำถามประกอบกิจกรรม
ก่อนการทดลอง
1. สิ่งที่ต้นพืชทั้งสองต้นได้รับแตกต่างกันคืออะไร
น้ำ
ระหว่างการทดลอง
2. ในระหว่างทำการทดลองมีอุปสรรคหรือไม่   และแก้ไขวิธีใด

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
หลังการทดลอง
3. สิ่งที่นักเรียนสังเกตได้จากการทดลอง   ตรงกับที่คาดคะเนหรือไม่


ตรงกับที่คาดคะเนไว้
4. เมื่อเวลาผ่านไป 5  วัน  ต้นพืชทั้ง   2   ต้น   มีลักษณะแตกต่างกันอย่างไร

ต้นที่  1  ได้รับน้ำสม่ำเสมอ   มีการเจริญเติบโตดี   ใบสดและมีขนาดใหญ่ขึ้น

ต้นที่ 2 ไม่ได้รับน้ำ  ใบเหี่ยวและร่วงหล่น
5. สิ่งที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืชในการทดลองนี้คืออะไร

น้ำ
6. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการทดลองนี้

นำไปใช้ในชีวิตประจำวัน   การปลูกพืชให้งอกงาม   ต้องให้ได้รับน้ำอย่างเพียงพอ
ใบงานที่ 7
คำถาม   เพื่อน  ๆ  ช่วยกันคิดหน่อย   จะเกิดอะไรขึ้นถ้าพืชไม่ได้รับแสง
ทดลอง   แสงกับการเจริญเติบโตของพืช
ขั้นตอน
ปัญหา

แสงแดดมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืชหรือไม่
คำถามก่อนการทดลอง

แสงแดดมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช
ทดลอง
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 

2. แต่ละกลุ่มนำพืชที่ปลูกในกระถางมา   2   ต้น   (เป็นพืช
ชนิดเดียวกัน ความสูงและจำนวนใบใกล้เคียงกัน)

3. ใช้กระดาษอะลูมิเนียมฟอยล์ปิดใบทุกใบของพืชต้นที่ 2

4. นำต้นพืชทั้ง 2 ต้นไปวางไว้กลางแดด   รดน้ำปกติ   สังเกต
การเจริญเติบโตทุกสัปดาห์ เป็นเวลา 2 สัปดาห์

รวบรวมข้อมูล

รวบรวมข้อมูลโดยบันทึกการเปลี่ยนแปลงที่นักเรียนสังเกตได้ลงในตารางบันทึกผล
บันทึกผล
	สัปดาห์ที่
	ต้นที่ 1
	ต้นที่ 2

	1
	ใบสด กิ่งก้านแข็งแรง
	ก้านใบอ่อนพับ

	2
	มีใบใหม่แตกออกมา
	กิ่งก้านเริ่มเหลืองแห้ง


แปลความหมายข้อมูล


พืชต้นที่ 1 ได้รับแสงแดดตามปกติ   พืชมีใบสด   กิ่งก้านแข็งแรง   และแตกใบใหม่ออกมา
 ส่วนพืชต้นที่ 2 ถูกหุ้มใบไว้   ไม่ได้รับแสง   ก้านใบอ่อนพับ กิ่งก้านเริ่มเหลืองแห้ง
สรุป

พืชที่ได้รับแสงจะมีการเจริญเติบโตดี   ดังนั้นแสงจึงเป็นปัจจัยสำคัญที่ส่งผลต่อการเจริญเติบโตของพืช

คำถามประกอบกิจกรรม
ก่อนการทดลอง
1. ถ้านักเรียนไม่ใช้กระดาษอะลูมิเนียมฟอยล์   สามารถใช้วัสดุใดแทนได้บ้าง

กระดาษสีดำ   ถุงดำ
ระหว่างการทดลอง
2. ในระหว่างทำการทดลองมีอุปสรรคหรือไม่   และแก้ไขด้วยวิธีใด

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
หลังการทดลอง
3. สิ่งที่นักเรียนสังเกตได้จากการทดลอง   ตรงกับที่คาดคะเนหรือไม่

ตรงกับที่คาดคะเนไว้
4. เมื่อเวลาผ่านไปต้นพืชทั้ง   2   ต้น   มีลักษณะแตกต่างกันอย่างไร
ต้นที่ 1 ได้รับแสง   พืชเจริญเติบโตดี   ต้นที่ 2   ไม่ได้รับแสง   พืชไม่เจริญเติบโต  ก้านใบอ่อนพับ
5. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการทดลองนี้

รู้ว่าพืชต้องการแสงแดดในการเจริญเติบโต   ดังนั้นในการปลูกพืชควรให้สิ่งที่พืชต้องการ
ใบงานที่ 8
คำถาม ท้องถิ่นของเราใช้ปุ๋ยชนิดใดกันบ้าง
สำรวจ   การใช้ปุ๋ยในท้องถิ่น

ขั้นตอน

1. แบ่งนักเรียน   กลุ่มละ   5(6   คน

2. แต่ละกลุ่มออกสำรวจชนิดของปุ๋ยที่มีใช้ในท้องถิ่น   บันทึก
ชื่อและคุณสมบัติของปุ๋ยแต่ละชนิด

3. อภิปรายและสรุปผลร่วมกัน
บันทึกผล

	ชนิดปุ๋ย
	คุณสมบัติ

	1. ตราเรือใบ 20-0-0 
	ปุ๋ยบำรุงใบ

	2. ตราหัววัวคันไถ 0-20-0
	ปุ๋ยเร่งดอก

	3. -
	-


สรุป

ปุ๋ยที่ใช้ในท้องถิ่นมีชื่อแตกต่างกันมากมายหลายชนิด แต่มีคุณสมบัติเหมือนกันในเรื่องของการบำรุงใบ
 เร่งดอก   ออกผล   ปุ๋ยที่ใช้มากในท้องถิ่น ได้แก่   ปุ๋ยบำรุงใบ   (เพราะเป็นพื้นที่ปลูกผัก)

คำถามประกอบกิจกรรม
1. ปุ๋ยชนิดใดมีผู้คนนิยมใช้มากที่สุดในท้องถิ่น
  
  ปุ๋ยบำรุงใบ
2. การเพาะปลูกพืชที่ใช้ปุ๋ยและไม่ใช้ปุ๋ยให้ผลผลิตแตกต่างกันหรือไม่    อย่างไร


แตกต่างกัน   พืชที่ได้รับปุ๋ยจะเจริญเติบโตเร็ว
3. นักเรียนได้ข้อมูลเรื่องปุ๋ยจากใครมากที่สุด


คนดูแลสวน
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
  
   นำความรู้ไปใช้ในการปลูกพืช   ถ้าต้องการให้พืชเจริญเติบโตเร็วต้องใส่ปุ๋ย

ใบงานที่ 9
คำถาม   พืชจะตอบสนองต่อทิศทางของแสงอย่างไร
ทดลอง   การตอบสนองต่อแสงของยอดพืช
ขั้นตอน
ปัญหา

ทิศทางของแสงมีผลต่อการเจริญเติบโตของยอดพืชหรือไม่
คำถามก่อนการทดลอง

ทิศทางของแสงมีผลต่อการเจริญเติบโตของยอดพืช

ทดลอง

1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ   5(6   คน 

2. แต่ละกลุ่มนำต้นถั่วเขียวที่เพาะในกระถางอายุได้   1
 สัปดาห์  มา  2   กระถาง

3. นำกล่องกระดาษแข็งมา   1   ใบ   เจาะด้านข้างกล่องด้านหนึ่ง
ให้เป็นช่องขนาด   8 × 20   เซนติเมตร   (ให้ความสูงของช่องอยู่
ระหว่างใบและยอดถั่วเขียว)


4. นำถั่วเขียวกระถางที่   1   ไปวางไว้กลางแดด   และวางถั่วเขียวกระถางที่   2   ไว้ในกล่อง   โดยให้ช่องรับแสงที่เจาะไว้หันหน้า
รับแสง

5. รดน้ำถั่วเขียวทั้ง   2   กระถางทุกวัน   (ต้นถั่วเขียวที่อยู่ในกล่องให้เปิดด้านบนกล่องรดน้ำเฉพาะ
ช่วงเวลานั้น   ๆ   แล้วปิดไว้)

รวบรวมข้อมูล

รวบรวมข้อมูลโดยบันทึกการเปลี่ยนแปลงที่นักเรียนสังเกตได้ลงในตารางบันทึกผล
บันทึกผล
	สัปดาห์ที่
	ถั่วเขียวกระถางที่ 1
	ถั่วเขียวกระถางที่ 2

	1
	ใบสด ลำต้นตั้งตรง
	ยอดโน้มมายังช่องแสงที่เจาะรูไว้

	2
	สูงขึ้น ลำต้นตั้งตรง
	ยอดบางต้นลอดช่องแสงออกมาข้างนอก


แปลความหมายข้อมูล

 ถั่วเขียวกระถางที่   1 ได้รับแสงแดดตามปกติ   ใบจะสด ลำต้นตั้งตรง  และสูงขึ้น  ถั่วเขียวกระถางที่ 2
 อยู่ในกล่อง   ยอดจะโน้มมายังช่องที่เจาะไว้   และบางต้นยอดจะลอดผ่านช่องที่เจาะไว้ออกมา
สรุป

พืชตอบสนองต่อแสงโดยการเบนเข้าหาแสง
คำถามประกอบกิจกรรม
ก่อนการทดลอง
1. ถ้าไม่ใช้ต้นถั่วเขียว   นักเรียนจะใช้พืชชนิดใดแทนได้

ผักบุ้ง   หรือพืชล้มลุกชนิดอื่น ๆ
ระหว่างการทดลอง
2. ในระหว่างทำการทดลองมีอุปสรรคหรือไม่   และแก้ไขด้วยวิธีใด

ไม่ค่อยมีแสงแดด   ใช้การเปิดไฟแทน
หลังการทดลอง
3. สิ่งที่นักเรียนสังเกตได้จากการทดลอง   ตรงกับที่คาดคะเนหรือไม่


ตรงกับที่คาดคะเนไว้
4. เมื่อเวลาผ่านไป   2   สัปดาห์  ต้นถั่วเขียวมีการเปลี่ยนแปลงอย่างไร

ลำต้นและยอดของต้นถั่วโน้มไปยังช่องแสงที่เจาะรูไว้

5. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการทดลองนี้
ถ้าต้องการปลูกพืชให้มีลำต้นและยอดตั้งตรงไม่โค้งไปมา   ให้ปลูกในที่มีแสงเพียงพอ
ใบงานที่ 10

คำถาม รากพืชมีการตอบสนองต่อความชื้นอย่างไร
สังเกต  การตอบสนองต่อความชื้นของราก
ขั้นตอน

1. ตัดแผ่นฟลอรัลโฟมให้มีรูปร่างทรงกระบอก เส้นผ่านศูนย์-

กลาง   1   นิ้ว   ยาว   5   นิ้ว   ชุบน้ำให้ชุ่มแล้วใส่ลงตรงกลางกระป๋อง
พลาสติก   นำสำลีใส่โดยรอบแท่งฟลอรัลโฟม

2. นำเมล็ดถั่วเขียวที่แช่น้ำทิ้งไว้แล้ว  1  คืน  มาโรยลงบนสำลี

3. หยดน้ำใส่แท่งฟลอรัลโฟมให้ชุ่มอยู่ตลอดเวลาเป็นเวลา
 5 วัน

4. สังเกตทิศทางการเจริญเติบโตของรากถั่ว   บันทึกผล

5. อภิปรายและสรุปผลร่วมกัน


บันทึกผล
	เวลา (วัน)
	การเปลี่ยนแปลง

	1
	รากอ่อนเจริญงอกออกมาจากเมล็ด

	2
	รากเจริญลงด้านล่างแล้วโค้ง

	3
	รากเจริญโค้งตัวเข้าสู่แท่งโอเอซิสที่ชุ่มน้ำ

	4
	รากยืดยาวไปในทิศทางเดียวกัน

	5
	รากย่อย   ๆ   ที่เกิดขึ้นใหม่เจริญยื่นเข้าหาแท่งฟลอรัลโฟม


สรุป

รากแรกเกิดเจริญลงด้านล่าง   แต่หลังจากนั้นรากของต้นจะเจริญในทิศทางที่เข้าหาแท่งฟลอรัลโฟมที่ชุ่มน้ำ 
นั่นแสดงว่ารากของพืชตอบสนองต่อความชื้นโดยการเจริญเข้าหาความชื้น

คำถามประกอบกิจกรรม
1. ฟลอรัลโฟมมีคุณสมบัติอย่างไร

ดูดซับน้ำทำให้มีความชื้นอยู่ตลอด
2. รากของถั่วเขียวมีการตอบสนองต่อความชื้นอย่างไร

เจริญเข้าหาความชื้น
3. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
รู้ว่ารากของพืชเจริญเติบโตเข้าหาบริเวณที่มีความชื้น
ใบงานที่ 11

คำถาม   สิ่งใดบ้างที่เป็นศัตรูรบกวนพืช
สำรวจ   ศัตรูที่รบกวนพืช


ขั้นตอน

1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ  5(6   คน 

2. แต่ละกลุ่มสำรวจพืชในบริเวณใกล้โรงเรียน/บ้าน 
สังเกตสิ่งต่อไปนี้
· ความสมบูรณ์ของลำต้น ใบ ดอก และผล ว่ามีร่องรอย
การทำลายของศัตรูพืชหรือไม่   บันทึกผล
· หาแมลง สัตว์ ต้นหญ้า และศัตรูพืชอื่น ๆ ที่ปรากฏ
อยู่ตามลำต้นและพื้นที่โดยรอบ   บันทึกผลและวาดภาพสิ่งที่พบ
· ใช้แว่นขยายส่องที่เปลือกของลำต้นและด้านหลังใบ   บันทึกผลและวาดภาพสิ่งที่พบ

3. อภิปรายและสรุปผลร่วมกัน

บันทึกผล
	บริเวณที่สังเกต
	ผลการสังเกต

	
	ด้วยตา
	ด้วยแว่นขยาย

	พื้นดิน โคนต้นไม้
	ต้นหญ้า ซากแมลง
	มีโครงสร้างคล้ายปีกแมลง

	ลำต้น
	ผิวขรุขระ
	มีรอยปริแตกของเปลือกไม้

	ใบ
	มีจุดสีขาวเล็ก   ๆ   มีรูเล็ก ๆ
	เห็นไข่ของแมลง

	ดอก
	ไม่พบ
	(

	ผล
	ไม่พบ
	(


สรุป

ศัตรูที่รบกวนพืชที่สำรวจ   คือ   ต้นหญ้าและแมลง   เนื่องจากพบไข่ของแมลงที่ใบและต้นหญ้า
อยู่รอบ  ๆ  โคนต้น

คำถามประกอบกิจกรรม
1. ใบพืชที่สมบูรณ์ควรมีลักษณะอย่างไร

มีสีเขียวสด เป็นมัน ไม่มีรอยที่ถูกทำลาย
2. สิ่งใดบ้างที่เป็นศัตรูรบกวนพืช

ต้นหญ้า แมลง หนอน นก หนู กระรอก
3. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

นำความรู้ไปใช้ในการปลูกพืชให้เจริญงอกงาม ต้องป้องกันไม่ให้มีศัตรูพืชรบกวน
กิจกรรมเสริมการเรียนรู้   2   เรารักต้นไม้    
ขั้นตอน

1.   นักเรียนแต่ละคนออกไปสำรวจต้นไม้ที่อยู่ภายในบริเวณ
บ้าน โรงเรียน เลือกต้นที่ชอบที่สุด   1   ต้น

2.   สังเกตลักษณะ ดู สัมผัส และดูแล รดน้ำต้นไม้

3.   วัดส่วนสูงและขนาดลำต้น

4.   เขียนแผนที่แสดงที่ตั้งของต้นไม้ วาดภาพ ตั้งชื่อ และ
เขียนบทกลอนให้ต้นไม้

5.   รวบรวมเรื่องราวทั้งหมด แล้วเก็บสะสมเป็นสมุดภาพ

คำถามประกอบกิจกรรม
1.   ต้นไม้ชนิดใด   ที่นักเรียนชอบมากที่สุด

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน

2.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

ได้ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับต้นไม้   และการดูแลต้นไม้อย่างสม่ำเสมอ ทำให้มีความผูกพันและรักต้นไม้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  สัตว์เพื่อนรัก

ใบงานที่ 12
คำถาม   สัตว์ตามธรรมชาติแต่ละชนิดกินอะไรเป็นอาหารบ้าง
สืบค้นข้อมูล   อาหารที่สัตว์กิน
ขั้นตอน

1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 

2. แต่ละกลุ่มสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับสัตว์  ตามชนิดของอาหาร
ที่สัตว์กิน  ดังนี้

  -  สัตว์กินพืช

  -  สัตว์กินสัตว์อื่น

  -  สัตว์กินทั้งพืชและสัตว์

3.  บันทึกลักษณะทั่วไปของสัตว์ชนิดนั้น  และอาหารที่กิน

4.  เสนอรายงานและอภิปรายร่วมกันในชั้นเรียน
บันทึกผล
	ชื่อสัตว์
	ลักษณะทั่วไป
	อาหารที่สัตว์กิน

	สัตว์กินพืช
1. กระต่าย
2. วัว
3. ช้าง
	
	

	สัตว์กินสัตว์อื่น
1. เสือ
2. สิงโต
3. งู
	พิจารณาจากคำตอบของนักเรียน
	

	สัตว์กินทั้งพืชและสัตว์
1. นกบางชนิด
2. เป็ด
3. ไก่
	
	


สรุป

สัตว์แต่ละชนิดกินอาหารไม่เหมือนกัน  สัตว์ที่กินพืช  เช่น  ช้าง  ม้า  วัว  ควาย  กระต่าย  ฯลฯ
สัตว์ที่กินสัตว์อื่น  เช่น  เสือ  สิงโต  งู  ฯลฯ  สัตว์ที่กินทั้งพืชและสัตว์  เช่น  เป็ด ไก่  นกบางชนิด  สุนัข ฯลฯ
คำถามประกอบกิจกรรม
1.   ยกตัวอย่างสัตว์ที่กินพืชมา 3 ชนิด

ช้าง   ม้า   วัว
2.   สัตว์ชนิดใดบ้างที่กินสัตว์อื่นเป็นอาหาร

เสือ   สิงโต   งู   จระเข้
3.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

สามารถนำความรู้ไปใช้ในการเลี้ยงและการให้อาหารสัตว์   เพราะสัตว์แต่ละชนิดต้องการอาหาร
แตกต่างกัน   เราจึงควรให้อาหารตามที่สัตว์ต้องการ

ใบงานที่ 13
คำถาม
เหตุใดสัตว์บางชนิดจึงมีการอพยพย้ายถิ่น
สืบค้นข้อมูล  การอพยพย้ายถิ่นของสัตว์
ขั้นตอน



1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 

2. แต่ละกลุ่มค้นคว้าข้อมูลในท้องถิ่น   ห้องสมุด   หรืออินเทอร์เน็ตเกี่ยวกับการอพยพของสัตว์   เช่น   นกนางแอ่น   นก
กระยาง   จากต่างถิ่นมาอาศัยในท้องถิ่นของนักเรียนหรือใกล้เคียง 
ทำรายงานการอพยพของสัตว์เหล่านั้น


3. นำเสนอรายงานหน้าชั้นเรียน   และร่วมกันอภิปราย

บันทึกผล


นกบางชนิด   เช่น   นกนางแอ่น   นกนางนวล   นกกระยาง   มีการอพยพย้ายถิ่นเพื่อหนีอากาศหนาว
ไปยังที่ที่มีความอบอุ่น   สามารถหาอาหารได้ง่ายขึ้น
คำถามประกอบกิจกรรม
1. สัตว์ชนิดใดที่มีการอพยพย้ายถิ่น

นกนางแอ่น   นกกระยาง
2. การอพยพย้ายถิ่นของสัตว์เกิดจากสาเหตุใด

หนีอุณหภูมิที่หนาวเย็นไปยังสถานที่ที่อบอุ่น และเพื่อหาอาหาร
3. ถ้าสัตว์ไม่ปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อม  สัตว์จะเป็นอย่างไร

สูญพันธุ์
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
   
ได้เรียนรู้ว่าการเปลี่ยนแปลงของอุณหภูมิมีอิทธิพลต่อการดำรงชีวิตของสัตว์บางชนิด

ใบงานที่ 14
คำถาม   สัตว์เลี้ยงต้องการอะไรบ้างนะ ในการเจริญเติบโต
สังเกต    สัตว์เลี้ยง
ขั้นตอน

1.   ค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงที่นักเรียนสนใจ   คนละ
 1   ชนิด   หรือเลี้ยงสัตว์ชนิดนั้น   แล้วสังเกตพฤติกรรมการกิน
อาหาร   ที่อยู่อาศัย   และพฤติกรรมอื่น   ๆ 

2.   บันทึกผลการสังเกต   วิเคราะห์  และสรุปผลร่วมกัน

บันทึกผล

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
คำถามประกอบกิจกรรม
1. นักเรียนเลือกสัตว์เลี้ยงอะไร   เพราะอะไร

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
2. นักเรียนจะมีวิธีการดูแลสัตว์เลี้ยงของตัวเองอย่างไรบ้าง

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
3. นักเรียนคิดว่าสัตว์ชนิดใดไม่ควรนำมาเลี้ยงในบ้าน   เพราะอะไร

งู เพราะเป็นสัตว์มีพิษอาจจะทำอันตรายต่อผู้เลี้ยงได้
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
     
รู้ว่าสัตว์แต่ละชนิดต้องการอาหาร และมีพฤติกรรมที่แตกต่างกัน ดังนั้นในการนำสัตว์มาเลี้ยง
ควรให้สิ่งที่สัตว์ต้องการ ตามธรรมชาติของสัตว์ชนิดนั้น ๆ

ใบงานที่ 15
คำถาม   เราได้รับประโยชน์จากสัตว์อย่างไรบ้าง
สำรวจ   ประโยชน์ของสัตว์





ขั้นตอน

1. นักเรียนแต่ละคนสัมภาษณ์หรือสนทนาเกี่ยวกับประโยชน์
ของสัตว์ร่วมกับพ่อแม่

2. นำผลการสนทนามาบันทึกลงในสมุด   และร่วมกันอภิปราย
ในชั้นเรียน
บันทึกผล

สรุป

สัตว์มีประโยชน์มากมาย เช่น ใช้เป็นอาหาร ใช้เป็นแรงงานให้ความสวยงามและเพลิดเพลิน
คำถามประกอบกิจกรรม
1. บอกประโยชน์ของสัตว์ที่ได้จากการสัมภาษณ์

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
2. นักเรียนคิดว่าสัตว์ชนิดใดมีประโยชน์ต่อมนุษย์มากที่สุด เพราะอะไร

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
3. ถ้าโลกนี้ไม่มีสัตว์จะเกิดอะไรขึ้น

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

รู้ว่าสัตว์มีประโยชน์ต่อมนุษย์มากมาย ดังนั้นเราควรให้ความรัก ความเมตตาแก่สัตว์
กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่  3   เรื่อง   ค้นหาบ้านให้สัตว์
คำสั่ง   โยงเส้นเพื่อจับคู่บ้านและสัตว์ให้ถูกต้อง


กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ 4 เรื่อง พฤติกรรมของสัตว์
คำสั่ง ดูภาพแล้วบอกพฤติกรรมของสัตว์ ว่าไม่ถูกต้องอย่างไร
1. ปลา



2. สุนัข
3. กบ



4. นก
5. เต่า



6. กระต่าย
	สัตว์
	พฤติกรรมของสัตว์

	1. ปลา
	ปลาไม่สามารถวิ่งบนวงล้อของหนูแฮมสเตอร์ได้

	2. สุนัข
	สุนัขไม่สามารถเดินบนกำแพงเช่นเดียวกับที่แมว

	3. กบ
	กบไม่สามารถกินกระดูกได้

	4. นก
	นกไม่สามารถเล่นเตะบอลได้

	5. เต่า
	เต่าไม่สามารถวิ่งได้เร็วพอที่จะไล่ตามหนูได้

	6. กระต่าย
	กระต่ายไม่สามารถปีนต้นไม้ได้


กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่  5   เรื่อง    ติดหางให้สัตว์
คำสั่ง   หางของสัตว์มีรูปร่างและขนาดแตกต่างกัน จับคู่หางของสัตว์แต่ละตัวโดยโยงเส้นให้ถูกต้อง
1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่    6  เกมเลียนแบบสัตว์
ขั้นตอน

1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5 คน

2. แต่ละกลุ่มได้รับแผ่นภาพรูปสัตว์จากครูกลุ่มละ 5 แผ่น

3. สมาชิกในกลุ่มช่วยกันคิดว่าภาพสัตว์ที่ได้มามีลักษณะ
ท่าทางและเสียงร้องอย่างไร

4. แต่ละคนออกมาแสดงท่าทางและส่งเสียงร้องเลียนแบบ
สัตว์ในภาพ เสร็จแล้วให้เพื่อน ๆ กลุ่มอื่นทายว่าเป็นสัตว์ชนิดใด

5. ผลัดกันแสดงจนครบทุกกลุ่ม กลุ่มที่เพื่อนทายถูกมากที่สุดคือผู้ชนะ

คำถามประกอบกิจกรรม
1. นักเรียนได้แสดงท่าทางประกอบเป็นสัตว์ชนิดใด
       พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
2. นักเรียนรู้สึกอย่างไรเมื่อทำกิจกรรมนี้
   พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่   4   ของเล่นของใช้แสนสนุก
ใบงานที่ 16
คำถาม   รู้หรือไม่ เหล็กเกิดสนิมได้อย่างไร
ทดลอง  การเกิดสนิม
ขั้นตอน
ปัญหา

อะไรทำให้เหล็กเกิดสนิม
คำถามก่อนการทดลอง

ความชื้นทำให้เหล็กเกิดสนิม

ทดลอง

1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน

2. แต่ละกลุ่มนำตะปูมา 2 ตัว แล้วใส่ตะปู 1 ตัว ลงในแก้ว
ที่มีน้ำอยู่ครึ่งแก้ว   ใส่ตะปูอีก   1   ตัว   ลงในถุงพลาสติกที่แห้งและ
สะอาด   ปิดถุงให้สนิท   ทิ้งไว้   2   คืน

3. นำตะปูที่อยู่ในแก้วและในถุงพลาสติกออกมาสังเกตด้วยแว่นขยาย แล้วบันทึกผล
รวบรวมข้อมูล


รวบรวมข้อมูลโดยบันทึกการเปลี่ยนแปลงที่นักเรียนสังเกตได้ลงในตารางบันทึกผล
บันทึกผล

	การทดลอง
	การสังเกตด้วยแว่นขยาย

	ตะปูตัวที่ใส่ในแก้วน้ำ
	เป็นสนิมที่ผิว

	ตะปูตัวที่ใส่ในถุงพลาสติก
	ไม่เปลี่ยนแปลง


แปลความหมายข้อมูล

ตะปูตัวที่ใส่ในแก้วน้ำ จะเกิดสนิมเกาะที่ผิว ส่วนตะปูตัวที่อยู่ในถุงพลาสติกที่แห้งไม่เกิดกา
เปลี่ยนแปลง
สรุป

ความชื้นทำให้เหล็กเกิดสนิม
คำถามประกอบกิจกรรม
ก่อนการทดลอง
1. นักเรียนควรนำตะปูลักษณะใดมาใช้ในการทดลอง

ตะปูที่ซื้อมาใหม่   ยังไม่ได้ผ่านการใช้งาน
2. ตะปูทำมาจากวัสดุประเภทใด

ทำจากเหล็ก
ระหว่างการทดลอง
1. ในระหว่างทำการทดลองมีอุปสรรคหรือไม่ และแก้ไขด้วยวิธีใด
    พิจารณาจากคำตอบนักเรียน

หลังการทดลอง
1. สิ่งที่นักเรียนสังเกตได้จากการทดลองตรงกับที่คาดคะเนหรือไม่

ตรงกับที่คาดคะเนไว้
2. เมื่อเวลาผ่านไป   2   คืน   ตะปูที่อยู่ในแก้วน้ำและตะปูที่อยู่ในถุงพลาสติก   เกิดการเปลี่ยนแปลง
อย่างไร

ตะปูที่อยู่ในถุงพลาสติกไม่เกิดการเปลี่ยนแปลง แต่ตะปูที่อยู่ในแก้วน้ำเกิดสนิมเกาะที่ผิว
3. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการทดลองนี้


นำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน เช่น ในห้องน้ำมีความชื้นอยู่ตลอดเวลา จึงไม่ควรนำวัสดุที่
ทำด้วยเหล็กไปไว้ในห้องน้ำ เพราะจะทำให้เกิดสนิมง่าย

กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่   7   เรื่อง   ประดิษฐ์กังหันจากกระดาษ
ขั้นตอน


1. ตัดกระดาษสีเป็นรูปสี่เหลี่ยม
จัตุรัสขนาด 10 ( 10 เซนติเมตร
2. ตัดกระดาษทแยงมุมทั้ง 4 มุมจนเกือบกลางกระดาษ เขียน
หมายเลขกำกับแต่ละมุม       
3. ม้วนโค้งมุมแต่ละมุมที่เขียนหมายเลขไว้มาตรงกลางกระดาษ ทากาว
ให้ติดกัน                     

4. เจาะรูตรงกลางกระดาษ สอดไม้เข้าไป  เป็นด้ามจับและมัดไว้ด้วยด้าย                          

5. เมื่อได้กังหันแล้วนำไปเล่นโดยถือกังหันแล้ววิ่งต้านลม   กังหันของเราจะหมุน       

                
คำถามประกอบกิจกรรม
1. กระดาษมีสมบัติอย่างไร
   
สามารถพับ งอ ตัด และทำเป็นรูปทรงต่าง ๆ ได้

2. การทำกังหันขั้นตอนใดยากที่สุด
    
พิจารณาจากคำตอบนักเรียน

3. นักเรียนสามารถนำกระดาษมาทำของเล่นอะไรได้อีกบ้าง
   
พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
 
  ได้รับความสนุกสนาน

ใบงานที่ 17
คำถาม รู้หรือไม่ พลาสติกมีสมบัติอย่างไร
ทดลอง สมบัติของพลาสติก
ขั้นตอน

ปัญหา

พลาสติกกันน้ำ หรือความชื้นได้หรือไม่
คำถามก่อนการทดลอง

พลาสติกสามารถกันน้ำหรือกันความชื้นได้
ทดลอง

1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ   5-6   คน

2. แต่ละกลุ่มนำจานก้นตื้นมา   2   ใบ

3. นำน้ำตาลก้อนมาวางเรียงซ้อนกันในจาน
    จานใบที่   1   เรียงน้ำตาลแถวละ   4   ก้อน   4   แถว
    จานใบที่   2   เรียงน้ำตาลแถวละ   4   ก้อน   แต่ในแถวที่  1 วางแผ่นพลาสติกคั่นก่อน   แล้วจึงเรียงแถวต่อไป ดังภาพ

4. เทน้ำผสมสีลงด้านข้าง โดยให้ระดับน้ำสูงกว่าก้นฐานเล็กน้อย

5. สังเกตการเปลี่ยนแปลงและบันทึกผล
รวบรวมข้อมูล

รวบรวมข้อมูลโดยบันทึกการเปลี่ยนแปลงที่นักเรียนสังเกตได้ลงในตารางบันทึกผล
บันทึกผล
	การทดลอง
	การเปลี่ยนแปลง

	จานใบที่ 1
	สีซึมผ่านจากก้นจานไปตามน้ำตาลแถวที่ 1, 2, 3 และ 4

	จานใบที่ 2
	สีซึมผ่านจากก้นจานไปตามน้ำตาลแถวที่ 1 เท่านั้น


แปลความหมายข้อมูล

จานใบที่ 1 น้ำสีซึมผ่านก้อนน้ำตาลขึ้นไปทีละแถวจนถึงแถวบนสุด

จานใบที่ 2 มีแผ่นพลาสติกคั่นอยู่ระหว่างแถวที่ 1 กับแถวที่ 2 น้ำสีซึมผ่านก้อนน้ำตาลได้
แถวที่ 1 เพียงแถวเดียว
สรุป

พลาสติกมีสมบัติกันการซึมของน้ำหรือความชื้นได้
คำถามประกอบกิจกรรม
ก่อนการทดลอง
1. นักเรียนจะจัดเรียงก้อนน้ำตาลเป็นแบบอื่นได้หรือไม่ อย่างไร


ได้ จัดแถวละ 2 ก้อน 8 แถว แต่ต้องใช้เวลาในการสังเกตนาน
2. ทำไมจึงใช้น้ำสีในการทดลอง

สามารถสังเกตเห็นสีได้ง่าย
ระหว่างการทดลอง
3. ในระหว่างทำการทดลองมีอุปสรรคหรือไม่ และแก้ไขด้วยวิธีใด


น้ำตาลก้อนมักแตกง่าย   แก้ไขโดยเลือกใช้น้ำตาลที่แกะออกจากกล่องใหม่ ๆ
หลังการทดลอง
4. สิ่งที่นักเรียนสังเกตได้จากการทดลอง   ตรงกับที่คาดคะเนหรือไม่

ตรงกับที่คาดคะเนไว้
5. น้ำตาลในจานใบที่   1   และจานใบที่   2   มีการเปลี่ยนแปลงอย่างไร

จานใบที่ 1 น้ำสีซึมผ่านน้ำตาลแถวที่ 1, 2, 3, และ 4

จานใบที่ 2 น้ำสีซึมผ่านเฉพาะน้ำตาลแถวแรก
6. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการทดลองนี้

สามารถนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน   เช่น   ถ้าจะบรรจุสิ่งของโดยที่ไม่ต้องการให้มีความชื้น
 เราก็เลือกใช้ถุงพลาสติกในการบรรจุ

ใบงานที่ 18
คำถาม   ของเล่นและของใช้   ส่วนใหญ่ทำมาจากวัสดุชนิดใด
สำรวจ   ของเล่นและของใช้ในบ้าน
ขั้นตอน

1. นักเรียนแต่ละคนสำรวจของเล่นและของใช้ในบ้านของ
ตัวเอง   แล้วสังเกตว่าทำมาจากวัสดุอะไร   มีสมบัติอย่างไร

2. บันทึกผลลงในตาราง   ร่วมกันอภิปรายในชั้นเรียน
บันทึกผล
	สิ่งของ
	วัสดุที่ใช้ทำ
	สมบัติของวัสดุ

	ของเล่น
1. ลูกโป่ง
2. 
3. 
	ยาง
	อ่อนนุ่ม ยืดหยุ่นได้

	ของใช้
1. แปรงสีฟัน
2. 
3. 
	พลาสติก
	แข็ง


สรุป

ของเล่นและของใช้ในบ้านทำมาจากวัสดุหลายชนิด   วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติแตกต่างกันจึงใช้ประโยชน์
ได้แตกต่างกัน
คำถามประกอบกิจกรรม
1. ของเล่นและของใช้ในบ้านของนักเรียนมีอะไรบ้าง

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
2. ของเล่นและของใช้ในบ้านส่วนใหญ่ทำมาจากวัสดุชนิดใด

พลาสติก
3. เมื่อนักเรียนเล่นของเล่นเสร็จแล้วควรทำอย่างไร

เก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
รู้ว่าของเล่นและของใช้ในบ้านแต่ละอย่างทำมาจากวัสดุที่แตกต่างกัน และมีคุณสมบัติแตกต่างกัน

หน่วยการเรียนรู้ที่   5   แรงมหัศจรรย์
ใบงานที่ 19
คำถาม   แม่เหล็กดึงดูดวัตถุทุกชนิดหรือไม่
สังเกต   แรงแม่เหล็ก
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มหาวัตถุมา   10   ชิ้นไม่ซ้ำกัน  เขียน
ชื่อลงในตารางบันทึกผล
3. นำแท่งแม่เหล็กสัมผัสวัตถุแต่ละชิ้น   สังเกตดูว่ามีแรง
ดึงดูดหรือไม่   แล้วบันทึกผล
บันทึกผล
	วัตถุ
	ดึงดูด
	ไม่ดึงดูด

	ลวดทองแดง
	
	(

	ขันอะลูมิเนียม
	
	(

	ลวดหนีบกระดาษ
	(
	

	ไม้บรรทัดเหล็ก
	(
	

	ช้อน
	(
	


สรุป

สารแม่เหล็กที่เป็นเหล็กหรือโลหะสามารถออกแรงดึงดูดกับแท่งแม่เหล็กได้
คำถามประกอบกิจกรรม
1.   นักเรียนควรเตรียมตัวก่อนการปฏิบัติกิจกรรมในเรื่องใดบ้าง

 1) การสังเกตแรงของแท่งแม่เหล็ก

 2) การจำแนกประเภทของวัตถุ
2.   นักเรียนเคยอุปกรณ์ใดที่มีแม่เหล็กเป็นส่วนประกอบ
                  กล่องดินสอ
3.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
                  เมื่อวัตถุที่เป็นเหล็ก   เช่น   เข็มเย็บผ้าและเข็มหมุด   ตกลงตามซอกเล็ก  ๆ  สามารถใช้แม่เหล็กดึงดูด
ขึ้นมาได้
ใบงานที่ 20
คำถาม   แม่เหล็กสามารถออกแรงดึงดูดโลหะทุกชนิดหรือไม่
สังเกต    แม่เหล็กดึงดูดวัตถุชนิดใด
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มหาวัตถุที่ทำจากโลหะต่างชนิดกัน 
แล้วเขียนชื่อลงในตารางบันทึกผล
3. นำแท่งแม่เหล็กสัมผัสวัตถุแต่ละชิ้น สังเกตดูว่ามีแรง
ดึงดูดหรือไม่   แล้วบันทึกผล
บันทึกผล
	วัตถุ
	ชนิดของวัตถุ
	ดึงดูด/ไม่ดึงดูด

	เหรียญ
	เงิน
	ไม่ดึงดูด

	สายไฟที่ปอกฉนวนออก
	ทองแดง
	ไม่ดึงดูด

	ตะปู

	เหล็ก
	ดึงดูด

	กระป๋องน้ำอัดลม
	อะลูมิเนียม
	ไม่ดึงดูด

	หัวเข็มขัด
	นิกเกิล
	ดึงดูด


สรุป

แม่เหล็กออกแรงวัตถุบางชนิด   เช่น   เหล็ก   นิกเกิล   และโคบอลต์

คำถามประกอบกิจกรรม
1.   นักเรียนควรเตรียมตัวก่อนการปฏิบัติกิจกรรมเรื่องใดบ้าง
 1) การสังเกตการดึงดูดหรือไม่ดึงดูดของแท่งแม่เหล็ก
 2) การจำแนกชนิดของวัตถุ
2.   ชนิดของวัตถุนอกจากที่นำมาปฏิบัติกิจกรรมมีอะไรอีกบ้าง
 โคบอลต์
3.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
 เข้าใจว่าแม่เหล็กดึงดูดโลหะบางชนิด

ใบงานที่ 21
คำถาม    เชื่อหรือไม่ว่าแท่งแม่เหล็กจะชี้ทิศเหนือตลอด
สังเกต    ขั้วเหนือของแท่งแม่เหล็ก
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. นำเข็มทิศมาหาต่าง   ๆ   เพื่อดูว่าทิศเหนืออยู่ตำแหน่งใด
3. ใช้ด้ายผูกแท่งแม่เหล็กให้อยู่ในแนวนอน   ปลายด้ายอีก
ข้างผูกติดกับไม้ที่พาดอยู่ระหว่างโต๊ะหรือเก้าอี้   2   ตัว   เพื่อให้แท่ง
แม่เหล็กหมุนได้อย่างอิสระ
4. ทำเครื่องหมายที่ขั้วเหนือของแท่งแม่เหล็ก   แล้วทำให้
แท่งแม่เหล็กหมุนในแนวนอน   เมื่อหยุดหมุนสังเกตขั้วเหนือของ
แท่งแม่เหล็ก   แล้วบันทึกผล
บันทึกผล
	ครั้งที่
	ผลการสังเกต

	1
	ทิศเหนือ

	2
	ทิศเหนือ

	3
	ทิศเหนือ


สรุป
ขั้วเหนือของแท่งแม่เหล็กจะชี้ทิศเหนือเสมอ

คำถามประกอบกิจกรรม
1.   การเตรียมสถานที่สำหรับปฏิบัติกิจกรรม  ควรดำเนินการอย่างไร
        
 ควรใช้โต๊ะหรือเก้าอี้ที่มีความสูงพอเหมาะสำหรับให้แท่งแม่เหล็ก   หมุนได้อย่างอิสระ
2.   นักเรียนควรเตรียมตัวก่อนการปฏิบัติกิจกรรมเรื่องใดบ้าง
1) ฝึกใช้เข็มทิศ
2) ฝึกสังเกตขั้วของแท่งแม่เหล็กว่าชี้ในทิศใด
3.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
 นำไปใช้ในการหาทิศ   เมื่อไม่มีเข็มทิศซึ่งให้ทิศเหนือเป็นหลัก
กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่   8  หาขั้วของแท่งแม่เหล็ก
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน
2. ให้แท่งแม่เหล็กนักเรียนกลุ่มละ 1 แท่ง   สมาชิกในกลุ่ม
ช่วยกันคิดหาวิธีเพื่อให้รู้ว่าขั้วใดเป็นขั้วเหนือ   และขั้วใดเป็นขั้วใต้
3. ปฏิบัติตามวิธีที่ช่วยกันคิดไว้
4. นำเสนอวิธีการของกลุ่มหน้าชั้นเรียนและร่วมกันอภิปราย
คำถามประกอบกิจกรรม
1.   วิธีการที่สมาชิกในกลุ่มเสนอมีอย่างไรบ้าง
พิจารณาจากคำตอบนักเรียน

แนวคำตอบ 

ใช้เข็มทิศ ใช้แท่งแม่เหล็กแขวนกับเชือกแล้วแกว่ง ใช้แท่งแม่เหล็กที่ทราบขั้วช่วยในการหาทิศ

2.   วิธีการใดที่สมาชิกในกลุ่มเลือก

  พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
3.  เหตุผลที่เลือกวิธีนี้คืออะไร

ทำง่าย   รู้ผลการทดลองเร็ว
4.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

 ฝึกการใช้เข็มทิศ

ใบงานที่ 22
คำถาม    เมื่อนำแม่เหล็ก   2   แท่งเข้าใกล้กันจะเกิดอะไรขึ้น
สังเกต    แรงระหว่างขั้วแม่เหล็ก
ขั้นตอน

1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 

2. ให้แท่งแม่เหล็กกลุ่มละ   2   แท่ง   แล้วเขียนสัญลักษณ์
แสดงขั้วที่แท่งแม่เหล็ก

3. วางแท่งที่   1   บนโต๊ะที่เรียบ   นำขั้วเหนือของแท่งที่   2 
เข้าใกล้ขั้วเหนือของแท่งที่   1   สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น   แล้วบันทึกผล
  4. นำขั้วใต้ของแท่งที่   2   เข้าใกล้ขั้วใต้ของแท่งที่   1   สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้นแล้วบันทึกผล

  5. ทำเหมือนข้อ   4   แต่นำขั้วใต้ของแท่งที่   1   เข้าใกล้ขั้วเหนือของแท่งที่   2   และขั้วเหนือของแท่งที่   1 
เข้าใกล้ขั้วใต้ของแท่งที่   2   สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น   แล้วบันทึกผล
บันทึกผล
	การสังเกต
	ผลการสังเกต

	ขั้วเหนือเข้าใกล้ขั้วเหนือ
	แรงผลัก

	ขั้วใต้เข้าใกล้ขั้วใต้
	แรงผลัก

	ขั้วใต้เข้าใกล้ขั้วเหนือ
	แรงดึงดูด

	ขั้วเหนือเข้าใกล้ขั้วใต้
	แรงดึงดูด


สรุป

เมื่อนำแท่งแม่เหล็ก   2   แท่ง   แล้วหันขั้วที่เหมือนเข้าใกล้กันจะเกิดแรงผลักกัน   และเมื่อหันขั้วต่างกัน
เข้าใกล้จะเกิดแรงดึงดูดกัน

คำถามประกอบกิจกรรม
1.  นักเรียนควรเตรียมตัวก่อนการปฏิบัติกิจกรรมเรื่องใดบ้าง
ฝึกสังเกตแรงระหว่างขั้วแม่เหล็ก
2.   สิ่งที่นักเรียนสังเกตได้จากการปฏิบัติกิจกรรมคืออะไร
      เมื่อหันแม่เหล็กขั้วเหมือนกันเข้าใกล้กันจะออกแรงผลักกัน
3.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
      เข้าใจสมบัติของแม่เหล็ก   และนำไปใช้ประดิษฐ์สิ่งต่าง   ๆ   ได้ เช่น ที่ติดกระดาษแจ้งข้อความ
และที่ติดตู้เย็น

ใบงานที่ 23
คำถาม   แม่เหล็กแยกสารที่มีเหล็กผสมอยู่ได้หรือไม่
สังเกต    การแยกสารด้วยแม่เหล็ก
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. นำถ้วยมาใส่เกลือและน้ำตาลประมาณ   2   ช้อนชา
3. ใส่ผงตะไบเหล็กลงไปประมาณ   1   ช้อนชา   ผสมให้เข้ากัน
4. นำแท่งแม่เหล็กลงไปคนในถ้วยช้า   ๆ   แล้วยกขึ้นสังเกต
สิ่งที่เกิดขึ้น   แล้วบันทึกผล
บันทึกผล 
มีผงตะไบเหล็กติดแท่งแม่เหล็กขึ้นมา   แต่ไม่มีเกลือและน้ำตาลติดขึ้นมา
สรุป

สมบัติของแม่เหล็กสามารถใช้แยกวัตถุที่เป็นเหล็กออกจากวัตถุอื่นได้
คำถามประกอบกิจกรรม
1.  ถ้านักเรียนใช้ดินทรายแทนเกลือและน้ำตาลได้หรือไม่   เพราะเหตุใด
           ได้   เพราะดินทรายใช้แล้วสามารถทิ้งได้เลย   แต่อาจจะมีวัตถุอื่นติดมาด้วย   ทำให้เรา
    วิเคราะห์ได้ยากกว่าการใช้เกลือและน้ำตาล

2.   การใช้แท่งแม่เหล็กคนจำเป็นต้องคนทิศทางเดียวตลอดหรือไม่   เพราะเหตุใด
         ไม่จำเป็น   เพราะแม่เหล็กดึงดูดวัตถุที่เป็นเหล็กได้โดยไม่คำนึงถึงทิศทาง
3.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

สามารถนำไปประดิษฐ์ทำเครื่องแยกโลหะ  เช่น   แยกขยะที่เป็นเหล็กออกจากขยะทั่วไป

กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่   9   การใช้แม่เหล็กในชีวิตประจำวัน
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. แต่ละกลุ่มช่วยกันหาภาพหรือสิ่งของที่เกี่ยวกับแม่เหล็ก
มาติดบนฟิวเจอร์บอร์ด
3. นำผลงานของกลุ่มไปตั้งแสดงในชั้นเรียน   แล้วนำเสนอ
ผลงาน   พร้อมทั้งเปิดโอกาสให้ซักถามกัน   ซึ่งแต่ละคำถามจะมี
คะแนนให้
คำถามประกอบกิจกรรม
1.  ในระหว่างปฏิบัติกิจกรรมมีอุปสรรคหรือไม่   และแก้ไขด้วยวิธีใด
 พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
2.   ภายในบ้านของนักเรียนมีอุปกรณ์ใดบ้างที่มีแม่เหล็กเป็นส่วนประกอบ
 ตู้เย็น, ลำโพง, ตุ๊กตาติดตู้เย็น และโทรศัพท์ เป็นต้น
3.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
 ทำให้ทราบประโยชน์ของแม่เหล็กที่เราใช้ในชีวิตประจำวัน
กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่   10  เกมแข่งเรือใบ
กติกา

ห้ามให้แท่งแม่เหล็กสัมผัสกับเรือ   (ตะปู)   มิฉะนั้นจะถือว่า
แพ้จากการแข่งขัน
ขั้นตอน
1.   นำตะปูเข็มมาเสียบกับจุกคอร์กให้เป็นเรือ   นำไปลอยใน
อ่างใบใหญ่
2.   นำจุกคอร์กจำนวนหนึ่งปักธงเล็ก   ๆ   ให้เป็นทุ่นนำไปวาง
ในอ่างโดยมีเชือกไนลอนโยงอยู่ด้านล่างไม่ให้เคลื่อนไปที่อื่น
3.   กำหนดจุดเริ่มต้นโดยแข่งทีละ   3   คน
4.   ผู้เล่นนำแท่งแม่เหล็กติดที่ปลายไม้บรรทัดมาล่อเรือของ
ตนให้แล่นวนรอบทุ่นทุกอันแล้วกลับมาที่เดิม    ถ้ากลุ่มใดกลับมา
ที่เดิมเร็วที่สุดเป็นผู้ชนะ

5.   นำผู้ชนะแต่ละรอบมาแข่งขันกันจนเหลือผู้ชนะเพียงคนเดียวซึ่งจะได้ตำแหน่งสุดยอดนักเดินเรือ
คำถามประกอบกิจกรรม
1.  ข้อดีและข้อเสียของกิจกรรมนี้คืออะไร
ข้อดี สนุกสนาน
ข้อเสีย แข่งขันได้ทีละน้อยคน
2.   ถ้านักเรียนไม่ใช้ตะปูเข็ม   สามารถใช้สิ่งอื่นได้หรือไม่   อย่างไร
ได้ อาจใช้เข็มหมุดแทนได้   แต่อย่างไรก็ตาม   ถ้าใช้สิ่งอื่นควรเน้นวัสดุที่แม่เหล็กออกแรงดึงดูดได้
3.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

สามารถนำแม่เหล็กมาประดิษฐ์ของเล่นของใช้ได้

กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่   11   เกมตกปลา
กติกา

ถ้านักเรียนตกปลาขึ้นมาแล้ว   ปลาติดมา   2   ตัว   ให้นำไป
วางไว้ที่เดิม   แล้วค่อยตกปลาใหม่

ขั้นตอน
1. นักเรียนแต่ละคนนำกระดาษมาตัดเป็นรูปปลายาว
ประมาณ  4   เซนติเมตร   ระบายสีให้สวยงาม   แล้วใช้ลวดหนีบ
กระดาษหนีบไว้
2. นำปลาทั้งหมดไปไว้ในกล่องที่เตรียมไว้ 
3. ผู้เล่นจับคู่กันคนหนึ่งเป็นคนตกปลา   ส่วนอีกคนเป็นคน
เอาปลาออกจากแม่เหล็ก
4. นำไม้ยาวประมาณ   1   เมตร   มาผูกเชือกไนลอนที่ปลาย
ข้างหนึ่ง  อีกข้างหนึ่งของเชือกไนลอนผูกติดแม่เหล็กไว้

5. ให้เวลาแต่ละคู่   1   นาที   ตกปลาขึ้นมาโดยตกได้ทีละตัว   ผู้ที่ได้ปลามากที่สุดเป็นผู้ชนะ
6. นำผู้ชนะแต่ละรอบมาแข่งขันกันจนเหลือผู้ชนะเพียงคนเดียว  ซึ่งจะได้ตำแหน่งสุดยอด
นักตกปลา
คำถามประกอบกิจกรรม
1.  ในระหว่างปฏิบัติกิจกรรมมีอุปสรรคหรือไม่และแก้ไขด้วยวิธีใด      

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
2.  ข้อดีและข้อเสียของกิจกรรมนี้คืออะไร

ข้อดี สนุกสนาน

ข้อเสีย ปลาติดมาหลายตัว ทำให้ต้องทดลองหลายครั้ง
3.   นักเรียนคิดว่าส่วนใดของปลาที่ทำให้ปลาติดกับเบ็ด


ส่วนที่เป็นลวดหนีบกระดาษ
4.   ถ้านักเรียนต้องการตกปลาได้เยอะ   ๆ   นักเรียนควรทำอย่างไร

ใช้แม่เหล็กที่มีความแรงมาก   ๆ 
5.  นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

นำไปใช้ในชีวิตประจำวัน โดยการประดิษฐ์ไขควงและกรรไกร ช่วยให้การทำงานสะดวกขึ้น

ใบงานที่ 24
คำถาม   จริงหรือไม่การขัดถูทำให้เกิดประจุไฟฟ้า
สังเกต   แรงจากการขัดถู
ขั้นตอน 
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. นำปลายแท่งพลาสติกแบนถูกับผ้าสักหลาด   50   ครั้ง 
แล้ววางบนหน้าปัดนาฬิกาให้หมุนได้คล่อง
3. รีบถูแท่งพลาสติกอีกแท่งหนึ่งด้วยผ้าสักหลาด   50   ครั้ง 
แล้วนำไปเข้าใกล้   ๆ   ปลายที่ถูของแท่งที่   1   สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น
 แล้วบันทึกผล
4. ทำตามข้อ   3   และข้อ   4   อีกครั้ง   แต่ใช้ผ้าแพรแทนผ้า
สักหลาด  สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้นแล้วบันทึกผล
    บันทึกผล
	การสังเกต
	ผลการสังเกต

	แท่งพลาสติกกับผ้าสักหลาด
	แท่งพลาสติกบนหน้าปัดนาฬิกาเบนออก

	แท่งพลาสติกกับผ้าแพร
	แท่งพลาสติกบนหน้าปัดนาฬิกาเบนเข้า


สรุป

ประจุไฟฟ้าเหมือนกันจะผลักกัน ประจุไฟฟ้าต่างกันจะดึงดูดกัน

คำถามประกอบกิจกรรม
1.   นักเรียนควรเตรียมตัวก่อนปฏิบัติกิจกรมเรื่องใดบ้าง
      
    1) ฝึกสังเกตการเบนเข้า(ออกของหน้าปัดนาฬิกา
     
    2) ฝึกถูปลายแท่งพลาสติกให้ถูกวิธี
2.   ถ้าไม่ใช้แท่งพลาสติกเราสามารถใช้สิ่งอื่นแทนได้หรือไม่ เพราะเหตุใด

สามารถใช้วัตถุอื่นแทนได้ เช่น ไม้ ยางแข็ง และท่อพีวีซี ซึ่งเน้นวัตถุที่แตกหักยากเพื่อให้ทนต่อ
การขัดถู

3.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

   พิจารณาจากคำตอบนักเรียน

กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่   12  เกมสะสมประจุบวก
กติกา

ห้ามแอบดูบัตรคำของสมาชิกกลุ่มอื่น   ถ้าสมาชิกภายในกลุ่ม
คนใดแอบดูถือว่าแพ้ในรอบนั้น ๆ
ขั้นตอน
1.   แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน ช่วยกันทำบัตรคำขนาด 
5 ( 10   เซนติเมตร   จำนวน 12 ใบ โดยเขียนชื่อวัตถุ   12   ชนิด
ตามบทเรียนลงในบัตรคำและระบายสีให้สวยงาม
2.   แข่งขันครั้งละ   2   กลุ่ม   โดยออกมาหน้าชั้น   คว่ำบัตรคำ
บนโต๊ะสลับไปมาไม่ให้รู้ว่าเป็นคำอะไร
3.   สมาชิกคนที่   1   หยิบบัตรคำของกลุ่มตนขึ้นมา   1  ใบ   แล้วแสดงให้เพื่อนในชั้นดู   เพื่อ
ตรวจสอบกับชื่อวัตถุที่ทำให้เกิดประจุไฟฟ้า   หากนำมาถูกันแล้วกลุ่มที่ได้ประจุบวกจะได้   1   คะแนน
4.   สมาชิกภายในกลุ่มทำตามคนที่   1   จนบัตรคำหมด   จากนั้นนับคะแนนที่ได้ทั้งหมด
5.   นำกลุ่มที่ชนะแต่ละรอบมาแข่งขันกันจนเหลือกลุ่มชนะเพียงกลุ่มเดียว
คำถามประกอบกิจกรรม
1.  ข้อดีและข้อเสียของกิจกรรมนี้คืออะไร

ข้อดี ได้ฝึกคิดการเกิดประจุไฟฟ้า


ข้อเสีย แข่งขันได้ครั้งละน้อยคน
2.   ถ้านำวัตถุชนิดหนึ่งไปถูกับวัตถุที่แข็งกว่า   วัตถุชนิดนั้นจะเกิดประจุชนิดใด


ประจุลบ
3.   ในชีวิตประจำวันของนักเรียน   กิจกรรมใดที่ทำให้เกิดประจุไฟฟ้าได้


การหวีผม 

4.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้


พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่   13   แข่งกันสร้างประจุ

ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. แต่ละกลุ่มนำกระดาษขาวขนาด 5 ( 5 เซนติเมตร  มา
ตัดให้ได้   100   ชิ้น
3. เกลี่ยกระดาษที่ตัดลงบนกระดาษแข็งสีดำ
4. นำกระดาษแข็งสีดำที่มีเศษกระดาษอยู่ด้านบนไปวาง
ใต้แผ่นกระจกที่มียางลบรองอยู่ใต้มุมทั้งสี่
5. เมื่อได้รับสัญญาณ   แต่ละกลุ่มนำผ้าที่จัดเตรียมไว้มาขัด
ถูด้านบนของแผ่นกระจกเพื่อดูดเศษกระดาษขึ้นมาติดให้หมด 
กลุ่มใดกระดาษติดขึ้นมาหมดแล้วให้รีบดึงกระดาษแข็งสีดำออก
มาชูขึ้น   เพื่อแสดงว่าไม่มีเศษกระดาษเหลืออยู่แล้ว   กลุ่มที่ทำ
สำเร็จกลุ่มแรกเป็นผู้ชนะ
คำถามประกอบกิจกรรม
1.   ในระหว่างปฏิบัติกิจกรรมมีอุปสรรคหรือไม่และแก้ไขด้วยวิธีใด
พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
2.    ข้อดีและข้อเสียของกิจกรรมนี้คืออะไร
ข้อดี ได้ฝึกปฏิบัติจริง
ข้อเสีย ใช้เวลาและต้องออกแรงในการขัดถู
3.   จากการปฏิบัติกิจกรรมนักเรียนคิดว่าสิ่งใดที่ทำให้เกิดประจุไฟฟ้า

ผ้าถูกับกระจก
4.   ถ้านักเรียนไม่ใช้ผ้ากับกระจก   สามารถใช้สิ่งอื่นแทนได้หรือไม่   อย่างไร
ได้ อาจใช้ไม้บรรทัดพลาสติกกับเส้นผม   หรือหวีพลาสติกกับเส้นผมก็ได้ 

5.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่   6   สนุกกับพลังงาน
ใบงานที่ 25
คำถาม   ภายในบ้านของเรามีอุปกรณ์อะไรที่ใช้แบตเตอรี่บ้าง
สำรวจ   การใช้แบตเตอรี่ของอุปกรณ์ภายในบ้าน
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียน กลุ่มละ 5(6 คน 
2. สมาชิกทุกคนสำรวจอุปกรณ์ที่ใช้แบตเตอรี่ทุกประเภท
ในบ้านของตนแล้วนำข้อมูลมารวมกันในตารางบันทึกผลสำรวจ 
(ถ้าซ้ำกันให้บันทึกครั้งเดียว)
บันทึกผล
	อุปกรณ์/เครื่องใช้
	การใช้งาน
	ชนิดของเล่น
	จำนวนถ่าน

	ไฟฉาย
	ส่องในที่มืด
	ธรรมดา
	2

	วิทยุ
	ฟังเพลง
	ธรรมดา
	8

	นาฬิกา
	ดูเวลา
	ธรรมดา
	1

	โทรศัพท์
	สื่อสาร
	แบบชาร์จ
	1

	กล้องดิจิทัล
	ถ่ายรูป
	แบบชาร์จ
	1

	รถยนต์

	คมนาคม
	แบบชาร์จ
	1


สรุป
มีอุปกรณ์หรือเครื่องใช้ไฟฟ้าที่ใช้แบตเตอรี่มีหลายชนิด เช่น ไฟฉาย วิทยุ นาฬิกา และโทรศัพท์
 เป็นต้น

คำถามประกอบกิจกรรม
1. ข้อดีและข้อเสียของกิจกรรมนี้คืออะไร

ข้อดี คือ นักเรียนสามารถทำที่บ้านได้

ข้อเสีย คือ อุปกรณ์บางชนิดถ้านักเรียนขาดความระมัดระวังในการสำรวจอาจเกิดอันตรายได้
2. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
อุปกรณ์ที่ใช้แบตเตอรี่ควรตรวจสอบการใช้งานเป็นประจำ
ใบงานที่ 26
คำถาม   ถ่านไฟฉายทำให้เกิดพลังงานได้หรือไม่
สังเกต    ถ่านไฟฉายเป็นพลังงาน
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. เปิดสวิตช์ไฟฉายขณะที่ยังไม่ได้ใส่ถ่านไฟฉาย  สังเกตสิ่ง
ที่เกิดขึ้นแล้วบันทึกผล
3. ใส่ถ่านไฟฉาย   2   ก้อนให้ถูกต้อง   แล้วเปิดสวิตช์ไฟฉาย 

สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น   บันทึกผล
บันทึกผล
	การสังเกต
	ผลการสังเกต

	ไม่ได้ใส่ถ่านไฟฉาย
	หลอดไฟฟ้าไม่สว่าง

	ใส่ถ่านไฟฉาย
	หลอดไฟฟ้าสว่าง


สรุป
ถ่านไฟฉายทำให้หลอดไฟฟ้าเกิดแสงสว่างขึ้น   แสดงว่าถ่านไฟฉายเป็นพลังงาน
คำถาม
1. ก่อนปฏิบัติกิจกรรม   นักเรียนควรเตรียมตัวในเรื่องใดบ้าง
1) ตรวจสอบหลอดไฟฟ้าว่าเสียหรือไม่
2) ฝึกเปิด(ปิดสวิตช์ไฟฉาย

2. นักเรียนคิดว่าสิ่งใดที่ทำให้ไฟฉายมีแสงสว่าง

ถ่านไฟฉาย
3. ภายในบ้านของนักเรียนมีอุปกรณ์ใดที่ใช้ถ่านไฟฉาย

วิทยุ 

4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

ถ่านไฟฉายสามารถนำไปใช้กับวิทยุได้
กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่   14  การใช้แบตเตอรี่รถยนต์
ขั้นตอน

1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน

2. สมาชิกแต่ละคนหาข้อมูลการใช้แบตเตอรี่จากร้านค้าในชุมชนใกล้บ้านของตน   โดยการสังเกต
และสัมภาษณ์ตามหัวข้อที่กำหนด   ดังนี้

ชื่อร้าน _________________________________


สถานที่ตั้ง   ____พิจารณาจากคำตอบของนักเรียน  


แบตเตอรี่ที่ขายในร้าน

____________
ราคา ____​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​___________ บาท

____________
ราคา _______________ บาท

____________
ราคา _______________ บาท

ยี่ห้อที่ขายดีที่สุด คือ ______________________


วันหนึ่ง   ๆ   มีคนนำมาอัดแบตเตอรี่ใหม่ _______หม้อ

ค่าบริการอัดแบตเตอรี่ครั้งละ _________ บาท

คำถามอื่น ๆ ___________________________

          
__________________________________


3. บันทึกผลการปฏิบัติกิจกรรมตามแบบฟอร์มที่กำหนด
คำถามประกอบกิจกรรม
1. ข้อดีและข้อเสียของกิจกรรมนี้คืออะไร

ข้อดี ได้ความรู้เกี่ยวกับแบตเตอรี่

ข้อเสีย แต่ละร้านอยู่ไกลกัน
2. ในชีวิตประจำวัน   นักเรียนใช้แบตเตอรี่กับอุปกรณ์ใดบ้าง

โทรศัพท์ นาฬิกา และวิทยุ เป็นต้น
3. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน

ใบงานที่ 27
คำถาม  วงจรไฟฟ้ามีส่วนประกอบสำคัญอะไรบ้าง
สังเกต   วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. สมาชิกในกลุ่มไปรับอุปกรณ์กับครู

3. นำอุปกรณ์ต่าง   ๆ   ไปต่อเป็นวงจร  ดังรูป  สังเกตสิ่งที่
เกิดขึ้น   บันทึกผล

บันทึกผล
	การสังเกต
	ผลการสังเกต

	รูปที่  1
	หลอดไฟฟ้าไม่สว่าง

	รูปที่  2
	หลอดไฟฟ้าสว่าง


สรุป

ถ้าต่อไม่ครบวงจรหรือวงจรขาดส่วนใดส่วนหนึ่งจะไม่มีกระแสไฟฟ้าไหล  เรียกว่า   วงจรเปิด
หลอดไฟฟ้าจะไม่สว่าง    ถ้าต่อแบบครบวงจรมีกระแสไฟฟ้าไหลผ่าน  เรียกว่า  วงจรปิด  หลอดไฟฟ้าจะสว่างขึ้น
คำถามประกอบกิจกรรม
1. นักเรียนควรเตรียมตัวก่อนปฏิบัติกิจกรรมเรื่องใดบ้าง

1) ควรเตรียมอุปกรณ์การทดลองให้พร้อม

2) ตรวจสอบว่าหลอดไฟฟ้าเสียหรือไม่
2. ถ้าไม่ใช้หลอดไฟฟ้าสามารถใช้สิ่งใดแทนได้

ออดไฟฟ้า
3. ข้อดีและข้อเสียของกิจกรรมนี้คืออะไร

ข้อดี ได้ฝึกฝนการต่อวงจรไฟฟ้า

ข้อเสีย อุปกรณ์บางอย่างหายาก
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
เข้าใจว่าส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้าและสามารถต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายกับสิ่งอื่นที่ไม่ใช่หลอดไฟฟ้า

ใบงานที่   28
คำถาม    ทราบหรือไม่ว่า   พลังงานไฟฟ้าเปลี่ยนรูปใดบ้าง
สังเกต     การเปลี่ยนรูปของพลังงานไฟฟ้า
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. ให้สมาชิกในกลุ่มใช้มือสัมผัสไฟฉายบริเวณปากกระบอก
ไฟฉายขณะที่ยังไม่เปิดไฟฉาย   สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น   บันทึกผล
3. เปิดสวิตช์ไฟฉายจากนั้นทำตามข้อ    2
4. เสียบปลั๊กโคมไฟใช้มือสัมผัสบริเวณใกล้หลอดไฟฟ้า 
ขณะที่ยังไม่ได้เปิดโคมไฟ   สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น   บันทึกผล
5. เปิดสวิตช์โคมไฟ   จากนั้นทำตามข้อ   4
6. เสียบปลั๊กวิทยุ   สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น   บันทึกผล
7. เปิดสวิตช์วิทยุ   สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น   บันทึกผล
บันทึกผล
	การสังเกต
	ไฟฉาย
	โคมไฟ
	วิทยุ

	ปิดสวิตช์
	ไม่ปรากฏผล
	ไม่ปรากฏผล
	ไม่ปรากฏผล

	เปิดสวิตช์
	รู้สึกร้อน
	รู้สึกร้อน
	ได้ยินเสียง


สรุป
พลังงานไฟฟ้าสามารถเปลี่ยนเป็นพลังงานความร้อนและพลังงานเสียงได้
คำถาม
1. ข้อดีและข้อเสียของกิจกรรมนี้คืออะไร

ข้อดี ทำง่าย

ข้อเสีย ต้องเพิ่มความระมัดระวังในการทดลอง
2. นักเรียนคิดว่าความร้อนจากไฟฉายและโคมไฟมาจากสิ่งใด

พลังงานไฟฟ้า
3. นักเรียนยกตัวอย่างเครื่องใช้ไฟฟ้าที่เปลี่ยนรูปพลังงานอย่างน้อย   3   ตัวอย่าง

ตู้เย็น พลังงานไฟฟ้า–พลังงานกล

หลอดไฟ พลังงานไฟฟ้า–พลังงานแสง

เตารีด พลังงานไฟฟ้า–พลังงานความร้อน
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

ทำให้ทราบว่าเครื่องใช้ไฟฟ้าภายในบ้านมีการเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานใด

ใบงานที่ 29
คำถาม   เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านของเราให้พลังงานไฟฟ้าอะไรบ้าง

สำรวจ   เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้าน
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน
2. ให้สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มสำรวจภายในบ้านของตนว่า
มีเครื่องใช้ไฟฟ้าอะไรบ้าง   แล้วบันทึกผล
3. นำผลบันทึกมารวมกัน ระดมสมองสร้างแผนที่ความคิด
เกี่ยวกับประเภทของเครื่องใช้ไฟฟ้า บันทึกผล
บันทึกผล

	เครื่องใช้ไฟฟ้า
	ประเภทของเครื่องใช้ไฟฟ้า

	ตู้เย็น
	พลังงานกล

	โทรทัศน์
	พลังงานกล,พลังงานเสียง,พลังงานแสง

	พัดลม
	พลังงานกล

	เตาไฟฟ้า
	พลังงานความร้อน

	เครื่องดูดฝุ่น
	พลังงานกล

	เครื่องทำน้ำอุ่น
	พลังงานความร้อน

	หลอดไฟฟ้าแบบมีไส้
	พลังงานแสง

	เตารีด
	พลังงานความร้อน


สรุป

พลังงานไฟฟ้าสามารถเปลี่ยนให้เป็นพลังงานรูปแบบอื่น ๆ ได้ เช่น พลังงานแสง พลังงานความร้อน
 และพลังงานกล   ซึ่งได้นำมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันเพื่อให้เกิดความสะดวกสบายมากขึ้น
คำถามประกอบกิจกรรม
1. เครื่องใช้ไฟฟ้าชนิดใดที่มีทุกบ้าน

หลอดไฟฟ้า พัดลม โทรทัศน์ และเตารีด
2. เครื่องใช้ไฟฟ้าที่ให้พลังงานกลมีอะไรบ้าง

ตู้เย็น โทรทัศน์ พัดลม และเครื่องดูดฝุ่น
3. เครื่องใช้ไฟฟ้ากินไฟมากหรือน้อยควรดูจากอะไร

กำลังไฟฟ้าหรือจำนวนวัตต์
4. พลังงานไฟฟ้ามีส่วนช่วยนักเรียนในเรื่องใด

ช่วยในการอ่านหนังสือและทำการบ้าน
5. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
              สามารถแยกประเภทของเครื่องใช้ไฟฟ้าและนำไปใช้ได้อย่างถูกต้อง
หน่วยการเรียนรู้ที่   7    ดินน่ารู้
ใบงานที่ 30
คำถาม     ดินมีส่วนประกอบอะไรบ้างนะ
สังเกต     ส่วนประกอบในดิน
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. นำดินในบริเวณโรงเรียนมา   2   ช้อน   ใส่ในแก้วน้ำ   สังเกต
ขณะใส่ดินลงในแก้วน้ำ บันทึกผล
3. ใช้แท่งแก้วคนดินในแก้วให้ละลาย   ตั้งทิ้งไว้ให้นิ่ง  สังเกต
ด้วยแว่นขยาย   บันทึกผล
บันทึกผล
	การสังเกต
	ผลการสังเกต

	ขณะใส่ดินลงในแก้วน้ำ
	พบฟองก๊าซลอยขึ้นมาที่ผิวน้ำ

	เมื่อคนดินให้ละลายแล้วตั้งทิ้งไว้

	มีเศษใบไม้ลอยขึ้นมาที่ผิวน้ำ มีก้อนกรวด เม็ดทราย
และเนื้อดินจมอยู่ที่ก้นแก้ว น้ำในแก้วมีลักษณะขุ่น


สรุป


ขณะใส่ดินลงในแก้วน้ำ พบฟองแก๊สลอยขึ้นมาที่ผิวน้ำ และเมื่อใช้แท่งแก้วคนดินให้ละลาย แล้วตั้ง
ทิ้งไว้   พบมีเศษใบไม้ลอยขึ้นมาที่ผิวน้ำ มีก้อนกรวด เม็ดทราย และเนื้อดินจมอยู่ที่ก้นแก้ว น้ำในแก้วมี
ลักษณะขุ่น
คำถามประกอบกิจกรรม
1. มีอุปสรรคในระหว่างปฏิบัติกิจกรรมหรือไม่ และแก้ไขด้วยวิธีใด
พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
2. นักเรียนสังเกตเห็นส่วนประกอบในดินมีอะไรบ้าง


ฟองแก๊ส   เศษใบไม้   ก้อนกรวด   และเนื้อดิน
3. น้ำในแก้วมีลักษณะอย่างไร


ขุ่น
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้


พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
ใบงานที่ 31
คำถาม   ทราบหรือไม่ว่าดินมีกี่ประเภท
สังเกต    ประเภทของดิน
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. นักเรียนแต่ละคนนำดินมาจากบ้านคนละ   1   ถุง   นำมา
รวมกันในกลุ่ม
3. จำแนกประเภทของดินที่เตรียมมาสังเกตลักษณะของดิน
บันทึกผล
บันทึกผล
	แหล่งที่มา

	ลักษณะ
ของดิน
	ประเภทของเนื้อดิน
	ประเภทของชั้นดิน

	
	
	ดินเหนียว
	ดินร่วน
	ดินทราย
	ดินชั้นบน
	ดินชั้นล่าง

	บ้านด.ญ. วรวี
	เนื้อละเอียด
	(
	
	
	
	(

	บ้านด.ช. สันติกร
	เนื้อร่วนซุย
	
	(
	
	(
	

	บ้านด.ญ.อารยา
	เนื้อหยาบ
	
	
	(
	(
	


สรุป

ดินแต่ละแหล่งมีลักษณะที่แตกต่างกัน  เนื่องจากมีเนื้อดินแตกต่างกัน   เช่น   ดินเหนียว   ดินร่วน   และ
ดินทราย   หรือมีชั้นของดินแตกต่างกัน   เช่น   ดินชั้นบนและดินชั้นล่าง   เพราะสีและลักษณะของดินแตกต่างกัน
คำถามประกอบกิจกรรม
1.   บอกวิธีการจำแนกประเภทของดินในกลุ่มของนักเรียน
  จำแนกประเภทโดยใช้ความแตกต่างของเนื้อดินและชั้นของดิน
2.   ลักษณะของดินที่นักเรียนนำมามีลักษณะอย่างไร
 เนื้อละเอียด  ดินร่วนซุย   เนื้อหยาบ
3.   ดินบ้านใครเหมาะสำหรับปลูกต้นไม้มากที่สุด

พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
4.   นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
    
 การนำดินไปใช้ประโยชน์ควรคำนึงถึงคุณสมบัติของดินก่อน

ใบงานที่ 32
คำถาม   ดินบริเวณต่าง ๆ สีของดินแตกต่างกันหรือไม่
สังเกต    สีของดิน
ขั้นตอน


1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 


2. แต่ละคนนำดินมาคนละ   1   ถุง  นำไปวางบนกระดาษ
หนังสือพิมพ์   ทำป้ายติดบอกแหล่งที่มา


3. สังเกตสีของดิน   แล้วบันทึกผล
บันทึกผล
	แหล่งที่มา
	สีของดิน

	บริเวณสวนหลังบ้าน
	สีดำ

	บริเวณโรงเรียน
	สีน้ำตาล

	บริเวณริมแม่น้ำ
	สีน้ำตาล


สรุป

ดินจากบริเวณต่าง   ๆ   จะมีสีและสมบัติต่างกัน   เนื่องจากดินมีส่วนประกอบของแร่ธาตุที่แตกต่างกัน
 เช่น   ดินสีดำจะมีซากพืชซากสัตว์ผสมอยู่มากและมีความอุดมสมบูรณ์สูง   ดินสีน้ำตาลจะมีซากพืชซากสัตว์น้อย
คำถามประกอบกิจกรรม

1. ควรเตรียมตัวก่อนการสังเกตในเรื่องใดบ้าง


1) ศึกษาเรื่องสีของดินและสมบัติของน้ำ
       2) บริเวณที่ต้องการนำดินมาสังเกต
2. ดินสีอะไรที่เหมาะสมสำหรับการปลูกพืชมากที่สุด


สีดำ
3. ดินแต่ละบริเวณมีสีใดบ้าง

  
 พิจารณาจากคำตอบนักเรียน

4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
      

 การปลูกผักต้องใช้ดินสีดำ   จะทำให้ผักเจริญงอกงาม

กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่   15    สร้างดิน
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. แต่ละกลุ่มเตรียมอุปกรณ์   ได้แก่   หินชั้นหรือหินปูนที่ผุพัง
3. นำหินมาทุบให้แตก   และบดจนกระทั่งเม็ดหินละเอียด

4. นำเสนอผลงานและอภิปรายร่วมกันหน้าชั้นเรียน
คำถามประกอบกิจกรรม
1. จากกิจกรรมนี้นักเรียนคิดว่า   ดินเกิดมาจากสิ่งใด
   การผุพังย่อยสลายของหิน
2. ข้อดีและข้อเสียของกิจกรรมนี้คืออะไร
   ข้อดี คือ ทำง่าย เห็นผลเร็ว
   ข้อเสีย คือ ต้องระมัดระวังในการทุบ เพราะอาจจะเป็นอันตรายได้
3. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้
   ดินที่ได้จากการปฏิบัติกิจกรรมสามารถนำมาเพาะปลูกแต่ต้นไม้ก็ไม่สามารถเจริญเติบโตได้ดี
ใบงานที่ 33
คำถาม   ดินมีประโยชน์ในกระบวนการเจริญเติบโตของพืชอย่างไร
สังเกต  น้ำในดิน
ขั้นตอน


1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 


2. นำต้นไม้ขนาดเล็กลงปลูกรวมกันในขวดปากกว้างปิดฝา
ขวดที่ปลูกต้นไม้


3. นำไปวางรับแสงแดดเช่นเดียวกับต้นไม้ทั่วไปโดยไม่ต้อง
เปิดฝาเป็นเวลา   1   สัปดาห์   สังเกตและบันทึกผล
บันทึกผล
	การสังเกต
	ผลการสังเกต

	หลังจากทิ้งไว้ 1 สัปดาห์
	ต้นไม้เจริญเติบโตอย่างปกติ


สรุป

น้ำในดินถูกพืชนำไปใช้ในขบวนการทางเคมีของพืชแล้วปล่อยออกมาสู่อากาศ ซึ่งจะรวมตัวกันเป็น
หยดน้ำเกาะข้างขวด   แล้วค่อย   ๆ   เคลื่อนตัวลงด้านล่าง   ซึมเข้าไปในดิน   พืชนำไปใช้หมุนเวียนต่อไป
คำถามประกอบกิจกรรม
1. ในระหว่างปฏิบัติกิจกรรมมีอุปสรรคหรือไม่ และแก้ไขด้วยวิธีใด

  
 พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
2. ข้อดีและข้อเสียของกิจกรรมนี้คืออะไร
   
ข้อดี เห็นผลการทดลองชัดเจน
        ข้อเสีย ใช้ระยะเวลานานในการเห็นผล
3. นักเรียนสังเกตเห็นอะไรในขวดที่ปลูกต้นไม้

หยดน้ำ
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

ต้นไม้ช่วยเก็บรักษาน้ำ   ทำให้พื้นดินชุ่มชื้น
ใบงานที่ 34
คำถาม    ดินชั้นใดทำให้ต้นไม้เจริญงอกงามมากที่สุด
ทดลอง    ความอุดมสมบูรณ์ของชั้นดิน
ปัญหา 


ดินชั้นใดมีความอุดมสมบูรณ์มากที่สุด
คำถามก่อนการทดลอง 


ดินชั้นบนกับดินชั้นล่างมีวามแตกต่างกันอย่างไร
ทดลอง

1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 


2. นำดินชั้นบนและดินชั้นล่างใส่ลงในกระถางคนละใบ  นำ
เมล็ดพันธุ์ดอกไม้ปลูกลงในกระถางทั้ง   2   ใบ โดยให้น้ำ แสงแดด
 และอุณหภูมิ   แต่ละกระถางเท่า   ๆ   กัน   บันทึกผล   สัปดาห์ละ   1
ครั้ง   เป็นเวลา   5   สัปดาห์

3. สังเกตความแข็งแรงและการเจริญเติบโตของต้นดอกไม้
ในแต่ละกระถาง   บันทึกผล 
รวบรวมข้อมูล
  
รวบรวมข้อมูลโดยบันทึกการเปลี่ยนแปลงที่นักเรียนสังเกตได้ลงในตารางบันทึกผล
บันทึกผล
	ระยะเวลา (สัปดาห์)
	การเจริญเติบโตของต้นดอกไม้

	
	กระถางดินชั้นบน
	กระถางดินชั้นล่าง

	1
	-
	-

	2
	-
	-

	3
	ลำต้นเจริญเติบโต
	ลำต้นไม่แข็งแรง

	4
	แข็งแรงดี
	ใบเหี่ยว ไม่มีดอก

	5
	ใบเขียวสด มีดอก
	ใบเหี่ยวมากขึ้น  ไม่มีดอก


แปลความหมายข้อมูล



ต้นดอกไม้ในกระถางดินชั้นบนมีลักษณะของลำต้นเจริญเติบโตแข็งแรงดี ใบเขียวสด มีดอก ส่วน
ต้นดอกไม้ในกระถางดินชั้นล่างมีลักษณะของลำต้นเล็ก ไม่แข็งแรง ใบเหี่ยว ไม่มีดอก
สรุป



ต้นดอกไม้เจริญเติบโตในดินชั้นบนได้ดีกว่าดินชั้นล่าง เนื่องจากดินชั้นบนเป็นดินที่มีความอุดมสมบูรณ์
 มีธาตุอาหารของพืชจำนวนมาก ส่วนดินชั้นล่างเป็นดินที่มีความอุดมสมบูรณ์ต่ำ มีธาตุอาหารของพืชอยู่น้อย
คำถามประกอบกิจกรรม
ก่อนการทดลอง
1. นักเรียนควรเตรียมตัวก่อนการทดลองในเรื่องใด

    ศึกษาคุณสมบัติของดินชั้นบนและดินชั้นล่าง
2. การเตรียมสถานที่สำหรับการทดลองครั้งนี้ควรดำเนินการอย่างไร

    ควรใช้สถานที่ที่มีแสงแดดและอุณหภูมิเหมาะสำหรับการเจริญเติบโตของต้นดอกไม้ทั้ง   2   กระถาง
ระหว่างการทดลอง
3. มีอุปสรรคในระหว่างทดลองหรือไม่   และแก้ไขด้วยวิธีใด

      
  พิจารณาจากคำตอบนักเรียน
หลังการทดลอง
4. ดินชั้นบนและดินชั้นล่างมีลักษณะที่แตกต่างกันอย่างไร

  ดินชั้นบนมีสีคล้ำ มีซากพืชซากสัตว์ มีความร่วนซุยมากกว่าดินชั้นล่าง ซึ่งดินชั้นล่างมีสีอ่อน มีหิน
จำนวนมาก และดินเกาะติดกันแน่นมากกว่าดินชั้นบน
5. ข้อดีและข้อเสียของการทดลองครั้งนี้คืออะไร
  ข้อดี นักเรียนได้เห็นการเจริญเติบโตของต้นดอกไม้
 
ข้อเสีย ใช้ระยะเวลานาน
6. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการทดลองนี้

  เลือกปลูกพืชในดินชั้นบนจะทำให้พืชเจริญเติบโตได้ดีกว่าดินชั้นล่าง  หรือถ้าจำเป็นต้องปลูกใน
ดินชั้นล่างควรมีการปรับปรุงความอุดมสมบูรณ์ของดินก่อน

กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่  16   อาหารและสิ่งของที่เกี่ยวข้องกับดิน
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. นักเรียนดูภาพและอธิบายว่าอาหารและสิ่งของในภาพที่
เห็นนั้นเกี่ยวข้องกับดินอย่างไร
3. นำเสนอผลงานและอภิปรายร่วมกันในชั้นเรียน  บันทึกผล

ผักและผลไม้

เราปลูกผักและผลไม้บนพื้นดิน ซึ่งพืชผักเหล่านี้จะได้รับแร่ธาตุจากพื้นดิน
นมสด

เราเลี้ยงวัวโดยที่วัวกินหญ้าบนพื้นดิน เมื่อวัวเจริญเติบโตขึ้นมา เราจึงนำน้ำนมจากวัวมาบริโภค
ไข่


เราเลี้ยงไก่โดยให้กินอาหาร เช่น กากถั่ว หรือเมล็ดข้าวโพดที่ปลูกบนพื้นดิน นอกจากนี้ฟาร์มก็ตั้ง
อยู่บนพื้นดินเช่นกัน
เนย


เนยได้มาจากนมสดของวัว วัวกินหญ้าที่ปลูกบนพื้นดิน

เสื้อผ้า

  เราได้เสื้อผ้าจากต้นฝ้ายที่ปลูกบนพื้นดิน นำปุยฝ้ายมาถักทอเป็นเสื้อผ้า
หมวก


เราได้หมวกจากหนังสัตว์ที่เลี้ยงไว้บนพื้นดิน
รองเท้าหนัง


นำมาจากหนังสัตว์ เช่น วัว  แกะ  และแพะ  ซึ่งเลี้ยงไว้บนพื้นดิน
คำถามประกอบกิจกรรม
1. ในท้องถิ่นของนักเรียนมีการนำดินมาใช้ประโยชน์อย่างไร
 
 ปั้นถ้วยชาม   กระถางต้นไม้   อิฐ   สิ่งของตกแต่งบ้านเรือน   ปลูกพืช   และเลี้ยงสัตว์
2. ประโยชน์ของดินนอกจากบนพื้นดินแล้ว   สิ่งที่อยู่อยู่ใต้พื้นดินเราสามารถนำมาใช้ประโยชน์ได้หรือไม่

ได้ มนุษย์สามารถขุดและเจาะถ่านหินและน้ำมันมาใช้ผลิตพลังงานไฟฟ้าได้
3. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

ทำให้ทราบว่า  ดินมีความสำคัญต่อการดำรงชีวิตมนุษย์
หน่วยการเรียนรู้ที่   8   รู้จักดวงอาทิตย์
ใบงานที่ 35
คำถาม   แสงแดดจะทำให้เรารู้สึกร้อนจริงหรือไม่
สังเกต   แสงแดดจากดวงอาทิตย์
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 

2. วางมือบนโต๊ะที่มีแสงแดดส่องทั้ง  2  ข้าง   จากนั้น  หลับตา 
ดังรูป   ให้เพื่อนอีกคนในกลุ่มใช้หนังสือวางบนมือด้านหนึ่งเพื่อ
ให้เกิดเงาร่ม   เป็นเวลา   3   นาที


3. บันทึกความรู้สึกของมือทั้ง  2  ข้าง   และบอกว่ามือข้างไหนที่แสงแดดส่อง
บันทึกผล
	ความรู้สึกของมือด้านที่แสงแดดส่อง
	ความรู้สึกของมือด้านที่มีหนังสือบังแสงแดด

	มือรู้สึกร้อนจากการถูกแสงแดด
	มือไม่รู้สึกร้อนเพราะไม่ถูกแสงแดด


สรุป
ดวงอาทิตย์ให้พลังงานแสงพร้อมทั้งให้พลังงานความร้อนออกมา   ทำให้เรามีความรู้สึกร้อน
คำถามประกอบกิจกรรม
1. นักเรียนควรเตรียมตัวก่อนปฏิบัติกิจกรรมในเรื่องใดบ้าง

ฝึกการจับเวลา

2. การเตรียมสถานที่สำหรับปฏิบัติกิจกรรม  ควรดำเนินการอย่างไร

ควรจัดโต๊ะให้อยู่ในที่ที่มีแสงแดดส่องถึง
3. เมื่อแสงตกกระทบมือของเราเป็นเวลานาน   ๆ   นักเรียนรู้สึกอย่างไร


รู้สึกร้อน
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

พลังงานความร้อนจากดวงอาทิตย์ทำให้เสื้อผ้าที่ตากไว้แห้งเร็วขึ้น
ใบงานที่ 36
คำถาม   น้ำใส่ไว้ในถาดหายไปได้ยังไง
สังเกต    การระเหยของน้ำ
ขั้นตอน
1. เติมน้ำลงในถาด   2   ใบเท่า   ๆ   กัน   วางถาดใบที่   1   ไว้ที่
ขอบหน้าต่างให้ถูกแสงแดด   ถาดใบที่   2   เก็บไว้ในบริเวณที่ไม่ถูก
แสงแดด
2. สังเกตการเปลี่ยนแปลงน้ำทุกวันจนกระทั่งครบ   3   วัน
3. วัดความสูงของน้ำที่เปลี่ยนแปลง  บันทึกผล
บันทึกผล
	วันที่
	ความสูงของน้ำถาดใบที่ 1
	ความสูงของน้ำถาดใบที่ 2

	1
	ลดลง
	เท่าเดิม

	2
	ลดลง
	เท่าเดิม

	3
	ลดลงมากที่สุด
	ลดลงเล็กน้อย


สรุป

น้ำเมื่อถูกแสงแดดส่องถึง   ความร้อนจากแสงแดดทำให้น้ำระเหยกลายเป็นไอได้อย่างรวดเร็ว   น้ำจะ
ระเหยกลายเป็นไอลอยอยู่ในอากาศ
คำถามประกอบกิจกรรม
1. นักเรียนทราบหรือไม่ว่า   น้ำหายไปจากถาดได้เพราะเหตุใด

น้ำได้รับความร้อนจากแสงแดด   ทำให้น้ำระเหยกลายเป็นไอลอยในอากาศ
2. ในวันที่มีแสงแดดจ้ากับวันที่ไม่มีแสงแดด   วันไหนที่เสื้อผ้าจะแห้งเร็วกว่า

วันที่มีแสงแดดจ้าเสื้อผ้าจะแห้งเร็วกว่า
3. สิ่งใดที่ทำให้น้ำทั้ง   2   ถาดมีไม่เท่ากัน

แสงอาทิตย์
4. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

ตากเสื้อผ้า ทำอาหารแห้ง เช่น ทำเนื้อแดดเดียว กล้วยตาก 

กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่   17  การใช้พลังงานจากดวงอาทิตย์
ขั้นตอน
1. แบ่งนักเรียนกลุ่มละ 5(6 คน 
2. แต่ละกลุ่มดูภาพที่กำหนดให้และเปลี่ยนลำดับหมายเลข
การใช้พลังงานจากดวงอาทิตย์ให้ถูกต้องและอธิบายว่าแต่ละลำดับ
มีการใช้พลังงานจากดวงอาทิตย์อย่างไร
3. นำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน

คำถาม
1. นักเรียนได้รับพลังงานจากแสงอาทิตย์ด้านใดบ้าง   ยกตัวอย่าง

ได้รับพลังงานความร้อนและแสงสว่าง   เช่น   ทำให้เสื้อผ้าแห้ง ช่วยให้มองเห็นสิ่งต่าง ๆ
2. นักเรียนได้ประโยชน์อะไรจากการปฏิบัติกิจกรรมนี้

พลังงานจากดวงอาทิตย์ทำให้พืชเจริญเติบโต   ให้ความอบอุ่นแก่ร่างกายเรา
3. นักเรียนคิดว่าผลสรุปของกิจกรรมนี้คืออะไร

พลังงานจากดวงอาทิตย์ให้ประโยชน์ทั้งทางตรงและทางอ้อม
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
แบบทดสอบก่อนเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่   1   ตัวเราแสนซน

ตัวชี้วัดชั้นปี

อธิบายปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต   และการเจริญเติบโตของมนุษย์   (ว   1.1   ป. 2/5)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
1. สิ่งใดเป็นปัจจัยจำเป็นสำหรับการดำรงชีวิต
    ของมนุษย์

ก   น้ำ อาหาร  อากาศ

ข   น้ำ อาหาร แร่ธาตุ

ค   น้ำ อาหาร แสงแดด
2. ร่างกายของเราได้รับพลังงานในการทำ
     กิจกรรมต่าง ๆ จากสิ่งใด

ก   การดื่มน้ำ

ข   การกินอาหาร

ค   การออกกำลังกาย

3. อาหารกลุ่มใดช่วยซ่อมแซมส่วนที่สึกหรอ
    ของร่างกาย

ก ผัก ผลไม้

ข เนื้อสัตว์ ไข่ นม

ค ข้าว เผือก น้ำตาล
4. อาหารหมู่ใดช่วยต้านทานโรค   และทำให้
    อวัยวะต่าง   ๆ  ทำหน้าที่ตามปกติ

ก หมู่ 1

ข หมู่ 2

ค หมู่ 3
5. ใครกินอาหาร แล้วมีประโยชน์ต่อร่างกาย

ก   ชมพู่กินอาหารที่ตนเองชอบ

ข   อ้นกินอาหารให้ครบ 5 หมู่

ค   กิ๊กกินอาหารที่มีสีสันสวยงาม
6. ร่างกายของเรามีส่วนประกอบของสิ่งใดมาก
     ที่สุด

ก   น้ำ                       ค   อากาศ  


ข   อาหาร

7. ผลไม้ชนิดใดมีปริมาณน้ำอยู่มากที่สุด

ก 

ข

ค
8. แก๊สชนิดใดที่เราใช้ในการหายใจเข้าสู่ปอด


ก   ออกซิเจน

ข  ไนโตรเจน


ค   คาร์บอนไดออกไซด์
ตัวชี้วัดชั้นปี 

ทดลองและอธิบาย ร่างกายของมนุษย์สามารถตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส (ว  1.1 
ป.  2/4)
9. สิ่งที่กระตุ้นให้คนเราแสดงการตอบสนอง
    ออกมาเรียกว่าอะไร

ก   สิ่งเร้า

ข   พฤติกรรม

ค   สิ่งแวดล้อม

10. ขณะออกกำลังกาย ร่างกายของเราจะมีการ 
       ตอบสนองต่ออุณหภูมิในลักษณะใด

ก   มีเหงื่อออก

ข   ปัสสาวะบ่อย

ค   ตัวสั่น ขนลุก 
11. หลังจากที่ไปเที่ยวทะเลกลับมา ผิวของเราจะคล้ำลง
       เป็นการตอบสนองต่อสิ่งเร้าใด

ก   น้ำทะเล

ข   แสงแดด

ค   อุณหภูมิ

12. มนุษย์มีการตอบสนองต่อสิ่งเร้าเพื่ออะไร

ก   ให้มีชีวิตรอด

ข   ความสนุกสนาน

ค   ให้ร่างกายแข็งแรง
แบบทดสอบหลังเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ตัวเราแสนซน
ตัวชี้วัดชั้นปี

อธิบายปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของมนุษย์ (ว 1.1 ป. 2/5)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
1. สิ่งใดไม่ใช่ปัจจัยจำเป็นสำหรับการดำรงชีวิต
    ของมนุษย์

ก น้ำ

ข อากาศ

ค เครื่องประดับ

2. สิ่งใดที่ทำให้ร่างกายของเราเจริญเติบโต

ก การดื่มน้ำ

ข การกินอาหาร

ค การนอนหลับ
3. อาหารกลุ่มใดให้พลังงานแก่ร่างกาย

ก ผัก   ผลไม้

ข เนื้อสัตว์   ไข่   นม

ค ข้าว   เผือก   น้ำตาล
4. ไขมันจากพืชและสัตว์จัดอยู่ในอาหารหมู่ใด

ก หมู่ 1

ข หมู่ 3 

ค หมู่ 5

5. อาหารชนิดใดให้ประโยชน์น้อย

ก น้ำส้ม

ข ข้าวผัด

ค บะหมี่กึ่งสำเร็จรูป
6. ถ้าร่างกายขาดสิ่งใดจะทำให้เสียชีวิตเร็วที่สุด

ก น้ำ

ข อาหาร

ค อากาศ
7. น้ำชนิดใดมีประโยชน์ต่อร่างกายมากที่สุด

ก น้ำเปล่า

ข น้ำหวาน

ค น้ำอัดลม
8. แก๊สที่ออกมาจากลมหายใจคือแก๊สชนิดใด

ก ออกซิเจน

ข ไนโตรเจน


ค คาร์บอนไดออกไซด์
ตัวชี้วัดชั้นปี 

การทดลองและอธิบายร่างกายของมนุษย์สามารถตอบสนองต่อแสง   อุณหภูมิ   และการสัมผัส (ว  1.1
 ป. 2/4)
9. อะไรเป็นสิ่งเร้า

ก แสงแดด

ข อาการขนลุก

ค การกะพริบตา
10. เมื่อได้ยินเสียงดัง เราจะตอบสนองต่อสิ่งเร้า
      ในลักษณะใด

ก วิ่งหนี

ข ใช้มือปิดหู

ค ใช้มือปิดตา
11. เราจะสะดุ้งเมื่อเพื่อนจี้เอว เป็นการตอบสนอง
       ต่อสิ่งเร้าใด

ก   การสัมผัส
ค   การเคลื่อนไหว

ข   ความเจ็บปวด
12. การตอบสนองต่อสิ่งเร้ามีประโยชน์ต่อมนุษย์
      อย่างไร

ก   ป้องกันโรค

ข   ป้องกันศัตรู

ค   ป้องกันอันตราย
แบบทดสอบก่อนเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว

ตัวชี้วัดชั้นปี 

ทดลองและอธิบายน้ำ แสง เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตพืช  (ว 1.1 ป. 2/1)
คำชี้แจง   เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
1. จากรูปต้นพืชในกระถางที่ 2 ไม่เจริญเติบโต 
    น่าจะมาจากสาเหตุใด

ก ขาดน้ำ

ข ขาดแร่ธาตุ

ค ขาดแสงแดด

2. เหตุใดพืชที่ไม่ได้รับแสงแดดเป็นเวลานาน
    จึงตาย


ก คายน้ำไม่ได้

ข สร้างอาหารไม่ได้

ค ลำเลียงน้ำและแร่ธาตุไม่ได้
ศึกษาการทดลองต่อไปนี้แล้วตอบคำถาม

3. ถ้าต้องการทดลองดูว่าน้ำมีผลต่อการเจริญ
    เติบโตหรือไม่ ควรเปรียบเทียบการเจริญ
     เติบโตของพืชระหว่างกระถางใดกับกระถาง
     ใด


ก   กระถางที่ 1 กับ 3

ข   กระถางที่ 1 กับ 2

ค   กระถางที่ 2 กับ 3

4. ต้นพืชกระถางใดจะเจริญเติบโตได้ดีที่สุด


ก   กระถางที่ 1
ค   กระถางที่ 3

ข   กระถางที่ 2
5. กระบวนการสังเคราะห์ด้วยแสงจะเกิดขึ้นที่
    บริเวณใดของพืช

ก ใบ

ค กิ่ง ก้าน

ข ลำต้น
ตัวชี้วัดชั้นปี

อธิบายอาหาร น้ำ อากาศ   เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของพืชและสัตว์
และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  (ว 1.1 ป. 2/2)
6. สิ่งใดไม่ได้บ่งบอกถึงการเจริญเติบโตของพืช

ก   ลำต้นสูงขึ้น

ข   มีใบร่วงมากขึ้น

ค   มีจำนวนใบเพิ่มขึ้น
7. ส่วนใดของพืชที่เทียบได้กับปากของคน

ก ใบ

ค ลำต้น

ข ราก

8. ถ้าพืชได้รับน้ำมากเกินไป หรือน้ำท่วมขังเป็น
     เวลานานจะมีลักษณะใด

ก รากเน่าและตาย

ข ใบซีดขาวและตาย

ค ใบเหี่ยวเฉา และตาย
9. ข้อความใดสรุปไม่ถูกต้อง

ก พืชสังเคราะห์แสงในเวลากลางวัน

ข พืชมีการหายใจเช่นเดียวกับคน และสัตว์

ค พืชไม่สามารสร้างอาหารได้เองจึงต้องการ
                    แร่ธาตุในดิน
10. เราสามารถทำให้ดินถ่ายเทอากาศได้ดีโดย
      วิธีใด


ก ใส่ปุ๋ย

ข รดน้ำ

ค พรวนดิน
11. อะไรไม่ใช่ ศัตรูพืช

ก เพลี้ย

ข ผีเสื้อ

ค ต้นหญ้า
12. ใครดูแลพืชไม่ถูกวิธี

ก ป๊อกรดน้ำพืชเวลาเที่ยงทุกวัน


ข ปันพรวนดินให้ห่างจากโคนต้นพืช


ค แปมใส่ปุ๋ยให้ต้นพืชแล้วรดน้ำตาม
ตัวชี้วัดชั้นปี


สำรวจและอธิบาย พืชและสัตว์สามารถตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส    (ว   1.1
 ป2/3)
13. ดอกทานตะวันมีการตอบสนองต่อแสงใน
      ลักษณะใด

ก หันดอกหนีแสง

ข หันดอกเข้าหาแสง


ค ดอกบานเมื่อมีแสง
14. การปิดฝาของต้นหม้อข้าวหม้อแกงลิงเมื่อมี
      แมลงบินมาติด เป็นการตอบสนองต่อสิ่งใด

 ก   อุณหภูมิ

 ข
การสัมผัส

 ค
การป้องกันศัตรู
15. ข้อใดไม่ใช่ การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช

ก ใบไม้เหลืองล่วงหล่นลงจากต้น

ข ต้นไม้ตามชายคาบ้านพยายามเบนเข้าหา
    แสง

ค ต้นกาบหอยแครงพับใบเข้าหากันเมื่อมี
                   แมลงมาเกาะ
ตัวชี้วัดชั้นปี

อธิบายประโยชน์ของพืชและสัตว์ในท้องถิ่น   (ว   1.2 ป. 2/1)
16. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของพืช

ก ใช้เป็นอาหาร

ข ใช้เป็นสิ่งเสพติด

ค ใช้เป็นยารักษาโรค
17. ไม้ดอกชนิดใดใช้เมล็ดไปทำน้ำมันพืช

 ก กล้วยไม้

 ข ดาวเรือง

 ค ทานตะวัน
18. พืชชนิดใดสามารถนำส่วนต่าง ๆ มาใช้
      ประโยชน์ได้มากที่สุด

ก กล้วย

ข กระถิน

ค มะพร้าว
19. ดอกของพืชชนิดใดนำมาทำเป็นเครื่องนุ่งห่ม

ก ฝ้าย

ข มะลิ

ค กุหลาบ
20. พืชมีประโยชน์ต่อสัตว์มากมายยกเว้นข้อใด

ก เป็นที่อยู่อาศัย

ข เป็นเครื่องนุ่งห่ม

ค เป็นที่หลบซ่อนศัตรู
แบบทดสอบหลังเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว
ตัวชี้วัดชั้นปี 

ทดลองและอธิบายน้ำ แสง อากาศ เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตพืช   (ว   1.1 ป. 2/1)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว

1. จากภาพ สิ่งใดที่พืชทั้ง 2 กระถางนี้จะได้รับ
     แตกต่างกัน

ก น้ำ

ข อากาศ

ค แสงแดด
2. ต้นหญ้าที่อยู่ใต้ก้อนหินจะเหลืองซีด และ
    ไม่เจริญเติบโต เพราะเหตุใด

ก ขาดน้ำ

ข ขาดแสง

ค ขาดอากาศ
 

3. ถ้าต้องการทดลองดูว่า   แสงมีผลต่อการเจริญ
    เติบโตหรือไม่   ควรเปรียบเทียบการเจริญ
    เติบโตของพืชระหว่างกระถางใดกับกระถาง
     ใด


ก กระถางที่ 1 กับ 3

ข กระถางที่ 1 กับ 2

ค กระถางที่ 2 กับ 3
4. การทดลองนี้ สรุปผลได้ว่าอะไร 

ก น้ำและอากาศ เป็นสิ่งจำเป็นต่อการเจริญ
                    เติบโตของพืช

ข แสงแดดและน้ำ   เป็นสิ่งจำเป็นต่อการเจริญ
                   เติบโตของพืช

ค แร่ธาตุและแสงแดด เป็นสิ่งจำเป็นต่อการ
                   เจริญเติบโตของพืช

5. แก๊สชนิดใดได้จากกระบวนการสังเคราะห์ด้วยแสงของพืช



ก ออกซิเจน



ข ไนโตรเจน



ค คาร์บอนไดออกไซด์
ตัวชี้วัดชั้นปี


อธิบายอาหาร น้ำ อากาศ เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของพืชและสัตว์
และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์   (ว   1.1 ป. 2/2)
6. เราสามารถสังเกตการณ์เจริญเติบโตของพืช
    จากสิ่งใด

ก ลำต้นใหญ่ขึ้น

ข จำนวนใบมีมากขึ้น

ค ถูกทั้ง ก และ ข 
7. ส่วนใดของพืชที่เทียบได้กับจมูกของคน

ก   ใบ

ค   ลำต้น

ข   ราก
8. พืชที่ขาดน้ำเป็นเวลานานจะมีลักษณะใด

ก ลำต้นเน่าและตาย

ข ใบซีดขาวและตาย

ค ใบเหี่ยวเฉา และตาย
9. ข้อความใดสรุปไม่ถูกต้อง

ก พืชต้องการอากาศในการหายใจ

ข พืชสังเคราะห์แสงทั้งกลางวันกลางคืน 

ค พืชต้องการน้ำ แสงแดด อากาศ และ
                    แร่ธาตุในการดำรงชีวิต

10. การกระทำใดเป็นการดูแลพืช


ก รดน้ำพรวนดิน

ข ปลูกหญ้ารอบต้นไม้

ค ไม่ให้ผีเสื้อมาเกาะดอกไม้
11. การกำจัดศัตรูพืชโดยวิธีใดปลอดภัยมากที่สุด

ก ใช้ยาฆ่าแมลง

ข ฉีดพ่นสารเคมี

ค เก็บไข่และตัวหนอนออกจากใบพืช
12. การปลูกพืชในกระถางมีการเจาะรูที่ก้น
      กระถางเพื่ออะไร

ก
ให้รากงอก

ข
ให้ระบายน้ำออกได้

ค
ให้แร่ธาตุซึมเข้ามาในกระถาง
ตัวชี้วัดที่ชั้นปี 

สำรวจและอธิบาย พืชและสัตว์สามารถตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส   (ว   1.1 ป.2/3)
13. การหุบและบานของดอกไม้ชนิดใดเป็นการ
      ตอบสนองต่อแสง

ก
มะลิ

ข
กุหลาบ

ค
คุณนายตื่นสาย
14. การหุบของใบไมยราบเป็นการตอบสนองต่อ
      สิ่งเร้าใด

ก    แสง

ข    อุณหภูมิ

ค    การสัมผัส

15. ข้อความใดสรุปไม่ถูกต้อง
ก   ยอดพืชตอบสนองต่อแสงโดยการเบนหนีแสง



ข   รากพืชตอบสนองต่อความชื้นโดยการเจริญเข้าหาบริเวณที่ชื้น
ค   รากพืชตอบสนองต่อแรงโน้มถ่วงของโลกโดยการเจริญลงสู่ดิน
ตัวชี้วัดชั้นปี


อธิบายประโยชน์ของพืชและสัตว์ในท้องถิ่น   (  ว 1.2 ป. 2/1)

16. ประโยชน์ของพืชต่อคนและสัตว์ที่สำคัญที่
      สุดคืออะไร

 ก   เป็นอาหาร 
ค   เป็นยารักษาโรค

 ข   เป็นเครื่องนุ่งห่ม
17. ดอกไม้ชนิดใดนิยมนำมาใช้ในพิธีกรรมทาง
      ศาสนาของคนไทย


ก   ดอกบัว 
ค   ดอกดาวกระจาย

ข   ดอกชบา
18. ส่วนใดของกล้วยที่นำมาทำเป็นอาหาร

ก   ผล

ค   ถูกทั้ง ก และ ข

ข   ดอก
19. พืชชนิดใดที่สามารถใช้ลำต้นสร้างเป็นที่อยู่
      อาศัยได้

 ก   สัก



 ข   ขนุน

 ค   มะพร้าว
20. การทำลายป่าในบริเวณต้นน้ำ ลำธารมีผลเสีย
      อย่างไร

ก ทำให้เกิดไฟป่า

ข สัตว์ป่าไม่มีที่อยู่อาศัย

ค ทำให้เกิดความแห้งแล้ง
แบบทดสอบก่อนเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์เพื่อนรัก
ตัวชี้วัดชั้นปี

อธิบายอาหาร น้ำ อากาศ เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของพืชและสัตว์
และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์   (  ว 1.1 ป. 2/2)

คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว





1. ควรเติมข้อความใดในช่องว่าง  A


ก   อากาศ


ข   แสงแดด

ค  เครื่องนุ่งห่ม
2. สัตว์คู่ใดกินสัตว์อื่นเป็นอาหาร

ก   ไก่  สุนัข

ข   จระเข้   เสือ

ค   กระต่าย ควาย
3. วาฬโผล่ขึ้นมาเหนือผิวน้ำเป็นระยะเพื่ออะไร

ก   เล่นน้ำ

ข   หายใจ

ค   หาอาหาร
4. แหล่งน้ำมีความสำคัญต่อสัตว์อย่างไร

ก  เป็นแหล่งอาหาร

ข   เป็นแหล่งที่อยู่อาศัย

ค   ถูกทั้ง ก และ ข
5. สัตว์ชนิดใดไม่ควรนำมาเลี้ยงที่บ้าน

ก   งู

        ค   กระต่าย

ข   นก
6. ถ้าสัตว์ที่นักเรียนเลี้ยงไว้มีอาการผิดปกติ
     ควรทำอย่างไร

ก   ให้อาหารเพิ่ม

ข   พาไปพบสัตวแพทย์
                  ค   ปล่อยให้หายเองตามธรรมชาติ
ตัวชี้วัดชั้นปี
สำรวจและอธิบาย พืชและสัตว์สามารถตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส   (  ว 1.1 ป.2/3)
7. สัตว์ที่ไม่สามารถปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อม
    จะเป็นอย่างไร

ก   อ่อนแอ

ข   สูญพันธุ์

ค   กลายพันธุ์

8. ไส้เดือนมีการตอบสนองต่อแสงในลักษณะ
     ใด

ก   หนีแสง

ข   ม้วนตัว

ค   เคลื่อนที่เข้าหาแสง
9. การจำศีลของกบ  เป็นการตอบสนองต่อ
    สิ่งเร้าใด

ก    แสง

ข   อุณหภูมิ

ค    การสัมผัส
10. เมื่อถึงฤดูหนาวงูจะมีพฤติกรรมตอบสนองต่อ
       สิ่งเร้าแบบใด

ก   ลงไปอยู่ในน้ำ

ข   ขึ้นไปอยู่บนต้นไม้

ค   ลงไปอยู่ในรูใต้พื้นดิน
ตัวชี้วัดชั้นปี

อธิบายประโยชน์ของพืชและสัตว์ในท้องถิ่น   (  ว 1.2 ป. 2/1)
11. กระต่ายเป็นสัตว์ที่มีประโยชน์ในด้านใด

ก   เป็นอาหาร

ข   เป็นแรงงาน

ค  ให้ความเพลิดเพลิน
12. สัตว์คู่ใดช่วยในการผสมเกสรดอกไม้

ก   ผึ้ง   ผีเสื้อ


ข   นก   แมงมุม

ค   ไส้เดือน   เต่าทอง
13. ตำรวจใช้สัตว์ชนิดใด   ในการจับผู้ร้ายและดม
      กลิ่นยาเสพติด

ก   ลิง

ค   สุนัข


ข   แมว
14. หนังของสัตว์ชนิดใดนำมาทำเป็นรองเท้า 
      กระเป๋า   และเข็มขัด

ก   วัว

ค   จระเข้
 
ข   แกะ
15. ช้าง  
ลากซุง
    สุนัข       
 เฝ้าบ้าน
    แมว       

                ควรเติมข้อความใดในช่องว่าง

ก   จับหนู

ข   ลากรถ


ค   บอกเวลาในตอนเช้า
แบบทดสอบหลังเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์เพื่อนรัก
ตัวชี้วัดชั้นปี

อธิบายอาหาร น้ำ อากาศ เป็นปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของพืชและสัตว์และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์   (ว   1.1 ป. 2/2)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
ใช้แผนผังต่อไปนี้ตอบคำถาม
1. ควรเติมข้อความใดในช่องว่าง A


ก  ปัจจัยที่จำเป็นในการดำรงชีวิตพืช

ข   ปัจจัยที่จำเป็นในการดำรงชีวิตสัตว์

ค   ปัจจัยที่จำเป็นในการดำรงชีวิตคนและ
                     พืช
2. สัตว์คู่ใดกินพืชเป็นอาหาร

ก   ไก่   สุนัข

ข   จระเข้   เสือ

ค   กระต่าย   ควาย
3. ปลาใช้อวัยวะใด รับแก๊สออกซิเจนที่ละลาย
     อยู่ในน้ำ


 ก  จมูก

 ข   ปอด
ค   เหงือก
4. สัตว์ชนิดใดใช้แหล่งน้ำเป็นที่วางไข่   และเพาะ
    เลี้ยงตัวอ่อน

ก   งู

ค   จระเข้

ข   กบ
5. สัตว์ชนิดใดเป็นสัตว์เลี้ยง

ก   ช้าง

ข   สุนัข

ค   แมวน้ำ

6. ใครปฏิบัติต่อสัตว์เลี้ยงไม่ถูกต้อง

ก   จี๊ดนำสุนัขไปฉีดวัคซีนทุกปี

ข   จ๋าให้อาหารแมวตรงเวลาทุกวัน

ค   จิ๋วให้อาหารปลาสัปดาห์ละครั้ง
ตัวชี้วัดชั้นปี


สำรวจและอธิบาย พืชและสัตว์สามารถตอบสนองต่อแสง อุณหภูมิ และการสัมผัส   (  ว 1.1 ป.2/3)
7. สัตว์ต่าง   ๆ   มีพฤติกรรมตอบสนองต่อสิ่งเร้า
    เพื่ออะไร

ก   ล่าเหยื่อ

ข   แข่งขันกับสิ่งมีชีวิตอื่น

ค   ให้สามารถดำรงชีวิตอยู่รอด
8. สัตว์ชนิดใดตอบสนองต่อแสงโดยการหนี
    แสง

ก   กิ้งกือ

ข   ไส้เดือน

ค   หอยทาง
9. การออกหากินเวลากลางคืนของค้างคาวเป็น
    การตอบสนองต่อสิ่งเร้าใด

ก   แสง

ข   อุณหภูมิ

ค   การสัมผัส

10. หมีขั้วโลกที่อาศัยอยู่บริเวณที่มีอากาศหนาว
       เย็น   จะมีการปรับตัวในลักษณะใด

ก   หายใจถี่ขึ้น

ข   เคลื่อนไหวร่างกายเร็วขึ้น
ค   มีขนยาว   ไขมันใต้ผิวหนังหนา
ตัวชี้วัดที่ชั้นปี

อธิบายประโยชน์ของพืชและสัตว์ในท้องถิ่น   (  ว 1.2 ป. 2/1)
11. ช้างเป็นสัตว์ที่มีประโยชน์ในด้านใด

ก   เป็นอาหาร

ข   เป็นแรงงาน

ค   ให้ความเพลิดเพลิน

12. สัตว์คู่ใดนิยมนำมาทำเป็นอาหาร

ก   งู   เต่า

ข   กุ้ง   ปลา

ค   นก  กระต่าย
13. ชาวสวนมะพร้าวใช้สัตว์ชนิดใดช่วยเก็บ
       มะพร้าว

ก   ลิง

ข   ชะนี

ค   กระต่าย

14. ขนของสัตว์ชนิดใดใช้ทำเครื่องนุ่งห่ม

ก   แพะ

ข   แกะ

ค   เสือ
  15.   วัว

 ให้เนื้อและนม
          ผึ้ง

  ช่วยผสมเกสร

         ไส้เดือน 

         ควรเติมข้อความใดลงในช่องว่าง
         ก   ช่วยกำจัดวัชพืช
           ข   ทำให้ดินร่วนซุย
           ค  เป็นอาหารของพืช
แบบทดสอบก่อนเรียน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  ของเล่นและของใช้แสนสนุก
ตัวชี้วัดชั้นปี


ระบุชนิดและเปรียบเทียบสมบัติของวัสดุที่นำมาทำของเล่น ของใช้ในชีวิตประจำวัน   (ว   3.1 ป.2/1)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
1. สิ่งใดจัดเป็นวัสดุ

ก   เหล็ก


ข   แก้วน้ำ


ค   หนังสือ
2. สิ่งใดเป็นของเล่น

ก   กางเกง

ข   ฟุตบอล

ค   คอมพิวเตอร์
3. สิ่งใดแสดงสมบัติของวัสดุในด้านรูปร่าง

ก   เบา

ข   ทรงกลม

ค   เล็กกว่าโต๊ะ

4. ไม้มีสมบัติใด

ก   ทนต่อความร้อน

ข   แข็งแรง ทนทาน ยืดหยุ่นได้

ค   แข็งแรง ทนทาน ไม่เป็นสนิม
5. มีความยืดหยุ่น อ่อนตัวเมื่อได้รับความร้อน
     เป็นสมบัติของวัสดุชนิดใด

ก   ยาง

ข   กระดาษ

ค   พลาสติก

6. ของใช้ชนิดใดทำมาจากวัสดุชนิดเดียว

ก   รถยนต์

ข   หนังสือ

ค   โทรทัศน์
7. เมื่ออยู่ใกล้ความร้อนสิ่งใดจะหลอมละลายได้
    ง่าย

ก   ช้อนส้อม

ข   ถุงพลาสติก

ค   ถ้วยกระเบื้อง
8. วัสดุใดที่มีแหล่งกำเนิดมาจากธรรมชาติ

ก   ไม้

ข   แก้ว

ค   พลาสติก

9.  
กลุ่มที่ 1 มีความอ่อนนุ่ม

กลุ่มที่ 2 ความแข็ง

กลุ่มที่ 3 มีน้ำหนักเบา
        ไม้และเหล็กควรจัดให้อยู่ในกลุ่มใด

ก   กลุ่มที่ 1

ข   กลุ่มที่ 2

ค   กลุ่มที่ 3
   10. ของใช้ในรูปทำมาจากวัสดุชนิดใดบ้าง
ก   โลหะ ไม้

ข   โลหะ ยาง

ค   โลหะ พลาสติก

ตัวชี้วัดชั้นปี

เลือกใช้วัสดุและสิ่งของต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสมและปลอดภัย   (  ว 3.1 ป. 2/2)
11. ถ้านักเรียนจะนำวัสดุมาประดิษฐ์ของเล่น
       ควรคำนึงถึงสิ่งใดเป็นอันดับแรก

ก    ความสวยงาม

ข   ความปลอดภัย

ค   ความประหยัด

12. เหตุใดจึงนิยมใช้เหล็กทำหัวค้อนตอกตะปู

ก   แข็งแรง   มีน้ำหนักเบา

ข   แข็งแรง   มีน้ำหนักมาก

ค   ราคาถูก   มีน้ำหนักมาก
13. ทำไมตัวว่าวจึงนิยมทำด้วยกระดาษ

ก   ราคาถูก

ข   หาได้ง่าย

ค   น้ำหนักเบา
14. เหตุใดจึงไม่ควรนำภาชนะที่ทำด้วยพลาสติก 
      มาใส่อาหารที่ร้อนจัด

ก   ทำให้ร้อนมือเวลาจับภาชนะ


ข   ภาชนะจะเกิดรอยร้าวเมื่อถูกความร้อน


ค   ภาชนะจะหลอมละลายเมื่อถูกความร้อน
15. ของเล่นชนิดใดเหมาะสำหรับเด็กเล็ก

ก   ตุ๊กตาผ้า

ข   ตุ๊กตากระเบื้องเคลือบ

ค   ตุ๊กตาติดมอเตอร์มีไฟกะพริบได้
แบบทดสอบหลังเรียน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  ของเล่นและของใช้แสนสนุก
ตัวชี้วัดชั้นปี


ระบุชนิดและเปรียบเทียบสมบัติของวัสดุที่นำมาทำของเล่น ของใช้ในชีวิตประจำวัน   (  ว 3.1 ป.2/1)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
1. สิ่งใดจัดเป็นวัตถุ

ก   ตุ๊กตา

ข   กระดาษ

ค   พลาสติก

2. สิ่งใดเป็นของใช้

ก   ว่าว

ข   รถบังคับ

ค   โทรศัพท์มือถือ
3. “ใหญ่กว่าลูกฟุตบอล” ข้อความนี้แสดงสมบัติ
     ใดของวัสดุ

ก   ขนาด 
ค   น้ำหนัก

ข   รูปร่าง
4. ยางมีสมบัติใด

ก   แตกหักได้

ข   ยืดหยุ่นได้

ค   ทนความร้อนได้
5. แข็งแรง ทนทาน มีความมันวาว


ก   ไม้

ข   แก้ว

ค   เหล็ก
6. ของใช้ชนิดใดทำมาจากวัสดุหลายชนิด

ก   ยางลบ

ข   ไม้บรรทัด

ค   รถจักรยาน
7. เมื่อถูกความชื้นวัสดุใดจะเป็นสนิม

ก   ดินสอ

ข   กรรไกร

ค   กล่องสบู่
8. วัสดุใดที่คนสร้างขึ้น

ก  ไม้

ข   แร่ธาตุ

ค   พลาสติก
9. 
กลุ่มที่ 1 มีความอ่อนนุ่ม

กลุ่มที่ 2 ความแข็ง

กลุ่มที่ 3 มีน้ำหนักเบา
       ฟองน้ำ และกระดาษควรจัดให้อยู่ในกลุ่มใด

ก   กลุ่มที่ 1 และ 3

ข   กลุ่มที่ 2 และ 3


ค   กลุ่มที่ 1 และ 2
10. จากภาพทำมาจากวัสดุใดบ้าง

               
   ก   ยาง โลหะ
                   ข   ยาง พลาสติก
                   ค   พลาสติก โลหะ
ตัวชี้วัดชั้นปี 

เลือกใช้วัสดุและสิ่งของต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสมและปลอดภัย   (  ว 3.1 ป. 2/2)
11. ถ้านักเรียนจะเลือกวัสดุมาทำของเล่นหรือ
      ของใช้ควรพิจารณาจากสิ่งใดเป็นสำคัญ

ก   สมบัติของวัสดุ

ข   น้ำหนักของวัสดุ

ค   ความสวยงามของวัสดุ
12. เหตุใดเสื้อกันฝนจึงนิยมทำจากพลาสติก

ก   ราคาถูก

ข   กันน้ำได้

ค   น้ำหนักเบา
13. ถ้านักเรียนจะประดิษฐ์สิ่งของห้อยแขวน 
      ควรเลือกวัสดุที่มีสมบัติเด่นด้านใด

ก   ยืดหยุ่นได้

ข   น้ำหนักเบา

ค   สีสันสวยงาม
14. เหตุใดหม้อหรือกระทะจึงนิยมทำด้วยโลหะ

ก   ทำให้อาหารสุกเร็วขึ้น

ข   ทำให้ไม่ร้อนมือเวลาจับ

ค   ทำให้ภาชนะมีน้ำหนักเบา
15. ทำไมของเล่นเด็กจึงมักมีสีสันสวยงาม




ก   ช่วยให้เด็กเกิดความสนุกสนานในการเล่น




ข   ช่วยดึงดูดความสนใจของเด็ก ให้อยากเล่น




ค   ช่วยให้เด็กเกิดความปลอดภัยในการเล่น และมีความสุข

แบบทดสอบก่อนเรียน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  แรงมหัศจรรย์
ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายแรงที่เกิดจากแม่เหล็ก   (ว   4.1 ป. 2/1)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
1. แม่เหล็กไม่ดึงดูดวัตถุชนิดใด

 ก แก้ว

   ค นิกเกิล

 ข เหล็ก
2. ถ้าปล่อยให้แท่งแม่เหล็กที่ผูกเชือกหมุนได้
    อย่างอิสระ เมื่อหยุดหมุนขั้วของแท่งแม่เหล็ก
    จะชี้ทิศใด

   ก ใต้

ค ตะวันออก

   ข ตะวันตก
3. จากรูปวัตถุ A ควรเป็นสิ่งใดจึงจะทำให้แผ่น
    เหล็กร่วงลงมา

        ก ไม้

   ค โลหะ
       ข   เหล็ก
4. จากภาพ A คืออะไร

  ก ขั้วแม่เหล็ก  

 ค เส้นแรงแม่เหล็ก
    ข สนามแม่เหล็ก
5. สิ่งใดที่ทำให้ขั้วแม่เหล็กชี้ทิศเหนือเสมอ

     ก   สารแม่เหล็ก
     ข   สนามแม่เหล็ก
     ค   สนามแม่เหล็กโลก
6. การเกิดแรงระหว่างขั้วแม่เหล็กของแท่งแม่เหล็ก
    2   แท่งขึ้นอยู่กับสิ่งใด
    ก รูปร่างของแท่งแม่เหล็ก
    ข การหันขั้วแม่เหล็ก

    ค การทำแม่เหล็ก

7.    ถ้านักเรียนวางแท่งแม่เหล็กดังภาพจะเกิด
       แรงอะไร
   ก แรงผลัก

ค ถูกทุกข้อ

   ข แรงดึงดูด   

8. สิ่งใดที่ต่างจากพวก

 ก   เข็มทิศ

ค   ผงตะไบเหล็ก

 ข   แท่งแม่เหล็ก

9.    จากภาพปลาย A และ B จะเป็นขั้วใด



     ก ปลาย A เป็นขั้วใต้ และปลาย B เป็น
        ขั้วเหนือ
    ข ปลาย A เป็นขั้วเหนือ และปลาย B เป็น
       ขั้วใต้
     ค ปลาย A และปลาย B เป็นชั้วเหนือ
10. จากข้อ 9 ขั้วที่เกิดกับแท่งแม่เหล็กนั้น ขึ้น
      อยู่กับสิ่งใด

     ก ทิศทางการถู

     ข ความแรงในการถู
      ค ชนิดของวัตถุที่นำถู
ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายการนำแม่เหล็กมาใช้ประโยชน์   (  ว 4.1 ป. 2/2)
11. สิ่งใดที่มีแม่เหล็กเป็นส่วนประกอบ

   ก ลำโพง

   ข เตารีด
   ค ไม้หนีบผ้า
12. ของใช้ของนักเรียนชนิดใดจะมีแม่เหล็กเป็น
       ส่วนประกอบ

   ก   ดินสอ

   ข ไม้บรรทัด
   ค   กล่องดินสอ

13. คุณสมบัติใดของแม่เหล็กที่นำไปใช้ประโยชน์
   ก ชี้ทิศเหนือเสมอ

   ข มีแรงดึงดูด
   ค ถูกทุกข้อ
14. รถที่ถูกชนมาเมื่อเคาะพ่นสีใหม่ ถ้านำแม่เหล็ก
      ไปตรวจสอบจะเป็นอย่างไร

   ก เกิดแรงผลักกับแม่เหล็ก

   ข เกิดแรงดูดกับแม่เหล็กมาก

   ค เกิดแรงดูดกับแม่เหล็กน้อย
15. 
	กลุ่มที่
	วัตถุ

	1
	ดินสอ ไม้บรรทัดเหล็ก กล่องดินสอ

	2
	ตะปู กรรไกร เข็มหมุด

	3
	แก้ว แผ่นไม้ ช้อน


            จากตาราง เมื่อใช้แรงดึงดูดของแม่เหล็กเป็นเกณฑ์ วัตถุกลุ่มใดที่แม่เหล็กสามารถดูดได้หมด
   ก   กลุ่มที่ 1  
 ข   กลุ่มที่ 2   
ค   กลุ่มที่ 3

ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุบางชนิด   (  ว 4.1 ป. 2/3)
16. เมื่อเราหวีผมปรากฏว่าหวีดูดกระดาษชิ้นเล็ก   ๆ  
      ได้   หวีและผมจะต้องมีลักษณะใด


 ก   แห้ง

 ข   เปียก
        ค   หมาด ๆ

17. ถ้านำผ้าขนสัตว์ขัดถูกับหวีพลาสติกหลาย ๆ
      ครั้ง   แล้วนำไปจ่อใกล้   ๆ   กับน้ำที่ไหลจากก๊อก
      จะเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างไร


 ก   น้ำหยุดไหล
          ข   น้ำไหลไม่ต่อเนื่อง
          ค   น้ำไหลเบนออกจากเดิม

18. ข้อความใดกล่าวถูกต้อง
          ก แรงไฟฟ้าเกิดขึ้นเฉพาะบริเวณที่ขัดถู
              เท่านั้น
         ข   เกิดแรงดึงดูดขึ้นถ้าวัตถุมีประจุไฟฟ้า
              เหมือนกัน

          ค   การขัดถูวัตถุ   2   ชนิด   จะเกิดเฉพาะแรง
ดึงดูดเท่านั้น

 19.  จากภาพมีความหมายอย่างไร


       ก A มีประจุ B เป็นกลาง

       ข A เป็นกลาง B มีประจ
    ค เป็นไปได้ทั้ง ก และ ข
20. เมื่อถูไม้บรรทัดเหล็กด้วยผ้าขนแพร   แต่ไม่
      สามารถดูดเศษกระดาษชิ้นเล็ก   ๆ   ได้   เพราะ
      เหตุใด
    ก ไม่เกิดประจุไฟฟ้าจากการถู

    ข ผ้าแพรไม่สามารถทำให้เกิดประจุไฟฟ้าได้
     ค ประจุไฟฟ้าที่เกิดขึ้นเคลื่อนที่ผ่านมือที่จับ
        ไปหมด

แบบทดสอบหลังเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  แรงมหัศจรรย์
ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายแรงที่เกิดจากแม่เหล็ก   (ว   4.1 ป. 2/1)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
1. แม่เหล็กดึงดูดวัตถุชนิดใด
   ก อะลูมิเนียม
   ค สังกะสี
   ข โคบอลต์
2. ถ้าปล่อยให้แท่งแม่เหล็กที่ผูกเชือกหมุนได้
    อย่างอิสระ   เมื่อหยุดหมุนขั้วของแท่งแม่เหล็ก
    จะชี้ทิศใด
   ก เหนือ
   ข ตะวันตกเฉียงใต้
   ค ตะวันออกเฉียงเหนือ
3. จากรูปวัตถุ A ควรเป็นสิ่งใดจึงจะทำให้แผ่น
    เหล็กไม่ร่วงลงมา

   ก   สังกะสี
ค   ทองแดง
   ข   นิกเกิล
4. จากภาพ C และ D คืออะไร

   ก   ขั้วแม่เหล็ก
   ข   สนามแม่เหล็ก
   ค   เส้นแรงแม่เหล็ก
5. สิ่งใดที่ทำให้ขั้วแม่เหล็กชี้ทิศใต้เสมอ

   ก   สารแม่เหล็ก
   ข   สนามแม่เหล็ก
   ค  สนามแม่เหล็กโลก
6. การเกิดแรงดึงดูดและแรงผลักของแท่ง
    แม่เหล็ก  2   แท่ง   ขึ้นอยู่กับสิ่งใด
   ก   รูปร่างของแท่งแม่เหล็ก
   ข   การหันขั้วแม่เหล็ก
   ค   การทำแม่เหล็ก
7.ถ้านักเรียนวางแท่งแม่เหล็กดังภาพจะเกิดแรงอะไร

 ก แรงผลัก
   ค ถูกทุกข้อ
         ข แรงดึงดูด

8. สิ่งใดที่นักเดินทางต้องพกติดตัวเมื่อออก เดินทาง

ก เข็มทิศ
ข แท่งแม่เหล็กล
ค ผงตะไบเหล็ก
9.    จากภาพปลาย A และ B จะเป็นขั้วใด



ก ปลาย A เป็นขั้วใต้ และปลาย B เป็นขั้วเหนือ

ข ปลาย A เป็นขั้วเหนือ และปลาย B เป็นขั้วใต้
ค ปลาย A และปลาย B เป็นขั้วเหนือ
10. จากข้อ 9 ทิศทางในการความสำคัญอย่างไร
ก   การเกิดขั้วกับแท่งเหล็ก
 ข   แท่งเหล็กไม่สูญเสียอำนาจแม่เหล็ก
 ค   ทำให้แท่งเหล็กเป็นแม่เหล็กได้เร็วขึ้น
ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายการนำแม่เหล็กมาใช้ประโยชน์   (  ว 4.1 ป. 2/2)
11. สิ่งใดที่ไม่มีแม่เหล็กเป็นส่วนประกอบ

ก ตุ๊กตาติดตู้เย็น

ข โทรศัพท์
ค ช้อน
12. ของใช้นักเรียนชนิดใดไม่มีแม่เหล็กเป็น
      ส่วนประกอบ
 ก ปากกา
ข กระเป๋า
 ค กรรไกร
13. คุณสมบัติใดของแม่เหล็กที่ไม่นิยมนำไปใช้
      ประโยชน์
ก ชี้ทิศเหนือเสมอ

ข มีแรงดึงดูด
 ค มีแรงผลัก
14. ช้อนซ้อมสเตนเลสที่มีคุณภาพสูง ถ้านำ
      แม่เหล็กไปตรวจสอบจะเป็นอย่างไร

   ก เกิดแรงผลักกับแม่เหล็ก

   ข เกิดแรงดูดกับแม่เหล็กมาก

   ค เกิดแรงดูดกับแม่เหล็กน้อย
15. 
	กลุ่มที่
	ชนิดของวัตถุ

	1
	ดินสอ ไม้บรรทัดเหล็ก กล่องดินสอ

	2
	ตะปู กรรไกร เข็มหมุด

	3
	แก้ว แผ่นไม้ ช้อน


   
จากตาราง เมื่อใช้แรงดึงดูดของแม่เหล็กเป็น
               เกณฑ์ วัตถุกลุ่มใดที่แม่เหล็กไม่สามารถดูด
              ได้หมด
   ก กลุ่มที่ 1

ค กลุ่มที่ 3
   ข กลุ่มที่ 2

ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายแรงไฟฟ้าที่เกิดจากการถูวัตถุบางชนิด (ว 4.1 ป. 2/3)
16. ในฤดูหนาวมีลักษณะอากาศแบบใดจึงสามารถทำให้เกิดแรงไฟฟ้าได้

   ก แห้ง

   ข เปียก

   ค หมาด ๆ

17. ถ้านำลูกโป่งที่เป่าแล้วถูกับเสื้อที่เป็นผ้าฝ้ายหลาย ๆ ครั้ง เมื่อปล่อยมือจะเกิดปรากฏการณ์ใด

   ก ตกลงสู่พื้น

   ข ติดอยู่กับเสื้อ

   ค ล่องลอยไปกับลม

18. ข้อความใดกล่าวไม่ถูกต้อง
   ก วัตถุที่นำมาขัดถูต้องสะอาดและแห้ง

   ข แรงไฟฟ้าทำให้เราหวีผมได้เรียบเร็วขึ้น

   ค แรงไฟฟ้าเกิดน้ำไหลเบนออกจากที่เดิมได้

19. 
   จากภาพถ้า A ถ้าเบนออกหมายความว่าอย่างไร

   ก A มีประจุ B เป็นกลาง

   ข A เป็นกลาง B มีประจุ
   ค A และ B เป็นประจุชนิดเดียวกัน

20. เมื่อถูแท่งแก้วกับผ้าแพรแต่ไม่เกิดประจุไฟฟ้า เพราะเหตุใด
   ก ไม่เกิดประจุไฟฟ้าจากการถู

   ข ผ้าแพรไม่สามารถทำให้เกิดประจุไฟฟ้าได้

   ค ประจุไฟฟ้าที่เกิดขึ้นเคลื่อนที่ผ่านมือที่จับไปหมด
แบบทดสอบก่อนเรียน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  สนุกกับพลังงาน
ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายได้ว่าไฟฟ้าเป็นพลังงาน (ว 5.1 ป. 2/1)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
1. เมื่อใส่ถ่านไฟฉายในกระบอกไฟฉายแล้วหลอดไฟสว่าง แหล่งกำเนิดไฟฟ้าคืออะไร

   ก ถ่านไฟฉาย
   ข หลอดไฟฟ้า

   ค กระบอกไฟฉาย

2. อุปกรณ์ใดที่ใช้แบตเตอรี่ทั้งหมด

   ก ไฟฉาย วิทยุ เครื่องคิดเลข

   ข ไฟฉาย พัดลม เครื่องซักผ้า

   ค วิทยุ หลอดไฟฟ้า กาต้มน้ำไฟฟ้า

3. เพราะเหตุใดจึงกล่าวได้ว่า “ไฟฟ้าเป็นพลังงาน”
   ก วัตถุต่าง ๆ เคลื่อนที่ได้เมื่อมีพลังงานไฟฟ้า

   ข การผลักหรือดึงให้รถวิ่งต้องมีพลังงานไฟฟ้า
   ค พลังงานไฟฟ้าทำให้อุปกรณ์ต่าง ๆ ทำงานได้

4. เซลล์ไฟฟ้าคืออะไร

   ก ถ่านแบบต่าง ๆ 

   ข แบตเตอรี่รถยนต์
   ค ถ่านไฟฉายเท่านั้น

5. แหล่งกำเนิดไฟฟ้าที่สามารถนำไปอัดไฟแล้วนำกลับมาใช้ใหม่ได้อีก เรียกว่าอะไร

   ก ถ่านชาร์จ

   ข ถ่านไฟฉาย
   ค ถ่านกระดุม

6. อุปกรณ์ที่ใช่ถ่านไฟฉายเมื่อถ่านอ่อนควรทำอย่างไร

   ก ใช้ต่อจนหมด

   ข เปลี่ยนทีละก้อน

   ค เปลี่ยนทั้ง 2 ก้อน

7. ถ้าต้องการเปิดวิทยุแต่ไม่สามารถเสียบปลั๊กวิทยุได้ ควรทำอย่างไรง่ายที่สุด

   ก ใช้ถ่านไฟฉาย

   ข เปลี่ยนเครื่องใหม่
   ค เปิดสวิตช์ของวิทยุ

8. สิ่งใดที่เชื่อมต่อระหว่างแหล่งกำเนิดไฟฟ้ากับเครื่องใช้ไฟฟ้า

   ก ปลั๊กไฟฟ้า

   ข สายไฟฟ้า

   ค ขั้วไฟฟ้า

9. สิ่งใดที่ขาดแล้วยังคงทำให้วงจรไฟฟ้าครบวงจรได้

   ก สวิตช์

   ข สายไฟฟ้า

   ค แบตเตอรี่

10. ข้อความใดกล่าวถูกต้อง

   ก วงจรปิด หลอดไฟฟ้าสว่าง

   ข วงจรเปิด หลอดไฟฟ้าสว่าง
   ค วงจรปิด หลอดไฟฟ้าไม่สว่าง
11. พลังงานไฟฟ้าที่ใช้ในบ้านเรือนมาจากที่ใด

   ก โรงไฟฟ้า

   ข แบตเตอรี่

   ค ถ่านไฟฉาย
12. ในกรุงเทพมหานครจะได้รับการดูแลเรื่องการใช้ไฟฟ้าจากหน่วยงานใด

   ก การไฟฟ้าฝ่ายผลิต

   ข การไฟฟ้านครหลวง

   ค การไฟฟ้าส่วนภูมิภาค

ตัวชี้วัดชั้นปี
สำรวจและยกตัวอย่างเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่น (ว 5.1 ป.2/2)
13. กลุ่มที่ 1 วิทยุ โทรทัศน์
    กลุ่มที่ 2 เครื่องซักผ้า เครื่องปั่นน้ำผลไม้
    จากการจัดกลุ่มอุปกรณ์ดังกล่าวใช้หลักการใด

   ก การประหยัดพลังงานไฟฟ้า

   ข การเปลี่ยนรูปพลังงานไฟฟ้า

   ค ใช้แหล่งกำเนิดไฟฟ้าต่างกัน

14. เครื่องใช้ไฟฟ้าใดที่เปลี่ยนรูปพลังงานมากกว่า 1 รูป
   ก เตาไฟฟ้า ตู้เย็น

   ข เครื่องซักผ้า โทรศัพท์
   ค โทรทัศน์ คอมพิวเตอร์

15. อุปกรณ์ใดที่เปลี่ยนจากพลังงานไฟฟ้าเป็นแสง
   ก ออดไฟฟ้า ลำโพง

   ข เตาไมโครเวฟ เตารีด

   ค หลอดฟลูออเรสเซนต์ ไฟฉาย

16. อุปกรณ์ใดที่เปลี่ยนจากพลังงานไฟฟ้าเป็นความร้อน
   ก โทรทัศน์ โทรศัพท์

   ข คอมพิวเตอร์ โทรทัศน์

   ค เครื่องเป่าผม หม้อหุงข้าว

17. อุปกรณ์ใดที่เปลี่ยนจากพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานกล
   ก หลอดไฟฟ้า วิทยุ

   ข คอมพิวเตอร์ พัดลม

   ค เครื่องปิ้งขนมปัง เครื่องปรับอากาศ

18. อุปกรณ์ใดที่เปลี่ยนจากพลังงานไฟฟ้าเป็นแสงและเสียง

   ก คอมพิวเตอร์ โทรทัศน์

   ข โทรทัศน์ เครื่องเป่าผม

   ค คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์

19. ใครประหยัดพลังงานไฟฟ้าได้ถูกต้อง
   ก แนนรีดเสื้อผ้าครั้งละมาก ๆ 


   ข แกนเปิดโทรทัศน์ขณะอ่านหนังสือ

   ค แอนเปิดตู้เย็นค้างไว้ขณะทำอาหาร

20. การปฏิบัติของใครถูกต้อง

   ก แจ๊คไม่อยู่บ้านหลายวันถอดปลั๊กตู้เย็นออก

   ข โจ้เปิดวิทยุไว้ขณะไม่อยู่บ้านเพื่อป้องกันขโมย

   ค เจจุดเทียนอ่านหนังสือเพื่อประหยัดพลังงานไฟฟ้า

แบบทดสอบหลังเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  สนุกกับพลังงาน
ตัวชี้วัดชั้นปี
ทดลองและอธิบายได้ว่าไฟฟ้าเป็นพลังงาน (ว 5.1 ป. 2/1)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
1. เมื่อใส่ถ่านไฟฉายในกระบอกไฟฉายแล้วหลอดไฟสว่าง แหล่งกำเนิดไฟฟ้าคืออะไร

   ก ถ่านไฟฉาย
   ข หลอดไฟฟ้า

   ค กระบอกไฟฉาย

2. อุปกรณ์ใดที่ใช้แบตเตอรี่ทั้งหมด

   ก ไฟฉาย พัดลม เครื่องคิดเลข

   ข นาฬิกา ไฟฉาย วิทยุ

   ค วิทยุ ตู้เย็น ไฟฉาย

3. เพราะเหตุใดจึงกล่าวได้ว่า “ไฟฟ้าเป็นพลังงาน”
   ก แบตเตอรี่ทำให้ของเล่นบางชนิดทำงานได้

   ข ถ่านไฟฉายทำให้หลอดไฟฟ้าสว่าง

   ค ถูกทุกข้อ

4. เซลล์ไฟฟ้าคืออะไร

   ก โรงไฟฟ้า
   ข แบตเตอรี่

   ค แหล่งพลังงานไฟฟ้า

5. อุปกรณ์ใดที่ใช้ถ่านชาร์จซึ่งสามารถนำไปอัดไฟแล้วนำกลับมาใช้ใหม่ได้อีก

   ก กล้องดิจิทัล

   ข ไฟฉาย
   ค วิทยุ

6. อุปกรณ์ที่ใช้ถ่านไฟฉายเมื่อถ่านอ่อนไม่ควรทำอย่างไร

   ก นำถ่านไฟฉายใส่วิทยุ

   ข ถอดถ่านไฟฉายออก

   ค ซื้อถ่านใหม่มาใส่

7. ถ้าต้องการเปิดวิทยุแต่ไม่สามารถเสียบปลั๊กวิทยุได้ไม่ควรทำอย่างไร

   ก นำถ่านไฟฉายหมดอายุมาใช้งาน

   ข ต่อเข้ากับแบตเตอรี่รถยนต์
   ค ซื้อถ่านไฟฉายใหม่มาใส่
8. สายไฟฟ้ามีประโยชน์อย่างไร 

   ก เชื่อมต่อระหว่างแหล่งกำเนิดไฟฟ้ากับเครื่องใช้ไฟฟ้า

   ข ทำให้วงจรไฟฟ้าสามารถทำงานได้

   ค ถูกทุกข้อ
9. อุปกรณ์ใดในวงจรไฟฟ้าที่ทำหน้าเปิด(ปิดวงจรไฟฟ้า

   ก สวิตช์

   ข สายไฟฟ้า

   ค แบตเตอรี่

10. ข้อความใดกล่าวไม่ถูกต้อง
   ก วงจรปิด หลอดไฟฟ้าสว่าง

   ข วงจรเปิด หลอดไฟฟ้าไม่สว่าง
   ค วงจรปิด หลอดไฟฟ้าไม่สว่าง
11. พลังงานไฟฟ้าที่ใช้ในบ้านเรือนมาจากที่ใด

   ก เขื่อน

   ข ถ่านชาร์จ

   ค เซลล์แสงอาทิตย์
12. ต่างจังหวัดจะได้รับการดูแลเรื่องการใช้ไฟฟ้าจากหน่วยงานใด

   ก การไฟฟ้าฝ่ายผลิต

   ข การไฟฟ้านครหลวง

   ค การไฟฟ้าส่วนภูมิภาค

ตัวชี้วัดชั้นปี
สำรวจและยกตัวอย่างเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่น (ว 5.1 ป.2/2)
13. กลุ่มที่ 1 เตาไฟฟ้า เตารีด
    กลุ่มที่ 2 พัดลม เครื่องบด
    จากการจัดกลุ่มอุปกรณ์ดังกล่าวใช้หลักการใด

   ก การประหยัดพลังงานไฟฟ้า

   ข การเปลี่ยนรูปพลังงานไฟฟ้า

   ค ใช้แหล่งกำเนิดไฟฟ้าต่างกัน

14. โทรทัศน์ คอมพิวเตอร์ เป็นเครื่องใช้ไฟฟ้าใดที่เปลี่ยนรูปแบบใด
   ก ให้แสงสว่าง

   ข ให้ความร้อน
   ค ให้พลังงานแสงและเสียง

15. อุปกรณ์ใดที่เปลี่ยนจากพลังงานไฟฟ้าเป็นเสียง
   ก ออดไฟฟ้า ลำโพง

   ข เตาไมโครเวฟ เตารีด

   ค หลอดฟลูออเรสเซนต์ ไฟฉาย

16. อุปกรณ์ใดที่เปลี่ยนจากพลังงานไฟฟ้าเป็นความร้อน
   ก พัดลม หลอดไฟฟ้า

   ข เตารีด เครื่องปั๊มน้ำ

   ค เครื่องปิ้งขนมปัง กาต้มน้ำไฟฟ้า
17. อุปกรณ์ใดที่เปลี่ยนจากพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานกล
   ก ออดไฟฟ้า เตาไฟฟ้า

   ข เครื่องซักผ้า ไมโครเวฟ

   ค โทรทัศน์ เครื่องเป่าผม

18. อุปกรณ์ใดที่เปลี่ยนจากพลังงานไฟฟ้าเป็นแสง เสียง และพลังงานกล

   ก คอมพิวเตอร์ 

   ข เครื่องเป่าผม

   ค ไมโครเวฟ

19. ใครประหยัดพลังงานไฟฟ้าไม่ถูกต้อง
   ก ปืนรีดเสื้อผ้าเสร็จรีบถอดปลั๊กทันที

   ข ปิงเปิดโคมไฟและหลอดไฟฟ้าอ่านหนังสือ

   ค ปอนออกมานอนข้างนอกห้องเพราะอากาศร้อน

20. การปฏิบัติของใครไม่ถูกต้อง
   ก บัวอ่านหนังสือเสร็จแล้วรีบปิดไฟทันที

   ข โบเสียบปลั๊กกระติกน้ำร้อนตลอดทั้งวัน

   ค บอลนอนเปิดหน้าต่างเพราะอากาศร้อน
แบทดสอบก่อนเรียน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 ดินน่ารู้
ตัวชี้วัดชั้นปี
สำรวจและจำแนกประเภทของดินโดยใช้สมบัติทางกายภาพเป็นเกณฑ์ และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  (ว 6.1 ป. 2/1)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
1. องค์ประกอบของดินส่วนใดที่เป็นแหล่งอาหารของพืช

   ก น้ำ

   ข แร่ธาตุ

   ค อากาศ

2. แร่ธาตุในดินเกิดจากอะไร

   ก การแทรกตัวของหิน
   ข การแตกสลายของหิน

   ค การแตกสลายของอากาศ

3. เนื้อดินชนิดใดที่มีช่องว่างระหว่างเม็ดดินมากที่สุด

   ก เนื้อดินหยาบ

   ข เนื้อดินละเอียด

   ค เนื้อดินปานกลาง
4. ดินที่มีซากพืช ซากสัตว์เป็นส่วนประกอบมากมีสีอะไร

   ก เหลือง

   ข ดำเข้ม

   ค น้ำตาล

5. เนื้อดินละเอียดและสามารถอุ้มน้ำได้มาก คือดินชนิดใด

   ก ดินร่วน

   ข ดินทราย

   ค ดินเหนียว

6. ซากพืช ซากสัตว์จะพบในดินชั้นใดมากที่สุด

   ก ดินชั้นบน

   ข ดินชั้นล่าง

   ค วัตถุต้นกำเนิดดิน
7. ดินเหนียวเหมาะสำหรับปลูกพืชใด

   ก พืชรากฝอย

   ข พืชทุกชนิด

   ค พืชทนแล้ง

8. ถ้านักเรียนต้องการปลูกข้าวโพด ควรเลือกใช้ดินชนิดใด

   ก ดินทราย

   ข ดินเหนียว

   ค ดินร่วนปนทราย

9. ต้นไม้มีประโยชน์ต่อพื้นดินในเรื่องใด
   ก ช่วยเก็บน้ำในดิน

   ข ช่วยให้ดินร่วนซุย

   ค ช่วยให้ดินแน่นขึ้น

10. ดินชนิดใดที่เหมาะสำหรับปลูกพืช

   ก ดินร่วน

   ข ดินทราย

   ค ดินเหนียว

11. 



จากภาพใช้ดินชนิดใด

   ก ดินร่วน

   ข ดินทราย

   ค ดินเหนียว

12. ดินชนิดใดที่เหมาะสำหรับปลูกมันสำปะหลัง

    ก ดินร่วน

    ข ดินทราย

    ค ดินเหนียว

13. นักเรียนสามารถพบสิ่งใดบ้างในกองดิน

    ก มด ใบไม้ ไส้เดือน

    ข ผีเสื้อ แมงมุม มด

    ค แมลงปอ ไส้เดือน ใบไม้

14. ต้นไม้ที่ปลูกในดินช่วยป้องกันน้ำท่วมได้อย่างไร
    ก ลำต้นกั้นน้ำไว้

    ข รากดูดซับน้ำไว้
    ค ใบไม้ดูดซับน้ำไว้

15. วิธีใดที่ทำให้ความอุดมสมบูรณ์ของดินลดลง

    ก การไถพรวนดิน
    ข การทำไร่เลื่อนลอย

    ค การปลูกพืชตระกูลถั่ว

แบทดสอบหลังเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่  7 ดินน่ารู้
ตัวชี้วัดชั้นปี
   สำรวจและจำแนกประเภทของดินโดยใช้สมบัติทางกายภาพเป็นเกณฑ์ และนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  (ว 6.1 ป. 2/1)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
1. องค์ประกอบของดินส่วนใดที่ให้ก๊าซออกซิเจน

   ก น้ำ

   ข อากาศ

   ค ซากพืช ซากสัตว์

2. การแตกสลายของหินเป็นองค์ประกอบของดินส่วนใด
   ก แร่ธาตุ

   ข อากาศ

   ค ซากพืช ซากสัตว์

3. เนื้อดินชนิดใดที่มีช่องว่างระหว่างเม็ดดินน้อยที่สุด

   ก เนื้อดินหยาบ

   ข เนื้อดินละเอียด

   ค เนื้อดินปานกลาง
4. ดินสีดำกล่าวถึงเรื่องใดเกี่ยวกับดิน

   ก มีอินทรียวัตถุมาก

   ข มีซากพืช ซากสัตว์มาก

   ค ถูกทุกข้อ

5. ดินเหนียวมีคุณสมบัติอย่างไร

   ก อุ้มน้ำได้มาก

   ข เนื้อดินหยาบ

   ค ช่องว่างเม็ดดินมาก

6. ดินชั้นบนสุดมีคุณสมบัติใดที่เหมาะสำหรับการเจริญเติบโตของพืช 

   ก เป็นแหล่งกำเนิดของดิน

   ข มีซากพืชซากสัตว์มาก

   ค ถูกทุกข้อ

7. ดินร่วนเหมาะสำหรับปลูกพืชใด

   ก พืชรากฝอย

   ข พืชทุกชนิด

   ค พืชทนแล้ง

8. ถ้าที่บ้านนักเรียนเป็นดินร่วนปนทราย ควรเลือกปลูกพืชดินชนิดใด

   ก เงาะ

   ข ลำไย

   ค สับปะรด

9. การปลูกพืชตระกูลถั่วมีประโยชน์ต่อพื้นดินในเรื่องใด
   ก ทำให้ดินแน่นขึ้น

   ข เพิ่มความอุดมสมบูรณ์

   ค ลดความร่วนซุยของดิน

10. ดินทรายเหมาะสำหรับใช้ประโยชน์ในเรื่องใด

   ก ทำแก้ว

   ข ทำก้อนอิฐ
   ค กระถางต้นไม้

11. 
จากภาพใช้ดินชนิดใด

   ก ดินร่วน

   ข ดินทราย

   ค ดินเหนียว

12. ดินชนิดใดที่เหมาะสำหรับปลูกข้าว

    ก ดินร่วน

    ข ดินทราย

    ค ดินเหนียว

13. ถ้านักเรียนขุดดินมักเห็นสิ่งใดบ้าง

    ก มด ใบไม้ ไส้เดือน

    ข ผีเสื้อ แมงมุม มด

    ค แมลงปอ ไส้เดือน ใบไม้

14. รากต้นไม้มีประโยชน์ในเรื่องใด
    ก กั้นน้ำไว้

    ข ดูดซับน้ำไว้
    ค น้ำขังได้เพิ่มขึ้น

15. วิธีใดบำรุงดินได้ถูกต้อง

    ก ใส่ปุ๋ยคอก
    ข ขุดดินชั้นบนออก

    ค การทำไร่เลื่อนลอย
แบบทดสอบก่อนเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 รู้จักดวงอาทิตย์

ตัวชี้วัดชั้นปี
   สืบค้นและอภิปรายความสำคัญของดวงอาทิตย์  (ว 7.1 ป. 2/1)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
1. ถ้านักเรียนมองดวงอาทิตย์ด้วยตาเปล่าเป็นเวลานาน ๆ จะเกิดผลอย่างไร

   ก ตาบอด

   ข สายตาสั้น

   ค เจ็บตาข้างเดียว

2. สิ่งใดไม่ใช่ความสำคัญของดวงอาทิตย์

   ก บอกเวลา

   ข เกิดฤดูกาล

   ค น้ำขึ้น(น้ำลง

3. โลกหมุนรอบตัวเองทำให้เกิดเหตุการณ์ใด

   ก ฤดูกาล

   ข รุ้งกินน้ำ

   ค กลางวัน กลางคืน

4. ถ้าเราหันหน้าไปมองดวงอาทิตย์ในตอนเช้า ด้านหลังของเราจะเป็นทิศอะไร

   ก เหนือ

   ข ตะวันตก

   ค ตะวันออก

5. เซลล์แสงอาทิตย์คืออะไร
   ก อุปกรณ์ฆ่าเชื้อโรค
   ข อุปกรณ์ผลิตกระแสไฟฟ้า

   ค อุปกรณ์เชื่อมต่อเครื่องใช้ไฟฟ้า

6. พืชใช้แสงสว่างจากดวงอาทิตย์เพื่ออะไร

   ก สร้างอาหาร

   ข ดูดแสงสว่าง

   ค เพิ่มความชื้น

7. การทำอาหารที่ใช้ประโยชน์จากดวงอาทิตย์คืออะไร

   ก ไข่เค็ม

   ข มะม่วงดอง

   ค เนื้อแดดเดียว

8. แสงจากดวงอาทิตย์ทำให้เกิดปรากฏการณ์ใด

   ก รุ้งกินน้ำ

   ข สุริยุปราคา

   ค จันทรุปราคา

9. ถ้าโลกของเราปราศจากแสงจากดวงอาทิตย์จะเกิดสิ่งใดบนโลกของเรา

   ก สิ่งมีชีวิตตาย

   ข ขาดอากาศหายใจ

   ค น้ำแข็งปกคลุมผิวโลก

10. ถ้าเราถูกแสงแดดเป็นเวลานาน จะเกิดผลอย่างไร

   ก ผิวหนังแห้ง

   ข ผิวหนังเหี่ยว

   ค ผิวหนังไหม้เกรียม

แบบทดสอบหลังเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  รู้จักดวงอาทิตย์

ตัวชี้วัดชั้นปี
   สืบค้นและอภิปรายความสำคัญของดวงอาทิตย์ (ว 7.1 ป. 2/1)
คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว
1. ถ้านักเรียนมองดวงอาทิตย์ด้วยตาเปล่าเป็นเวลานาน ๆ จะไม่เกิดผลใด

   ก ตาบอด

   ข สายตาสั้น

   ค จอประสาทตาถูกทำลาย

2. สิ่งใดเป็นความสำคัญของดวงอาทิตย์

   ก บอกเวลา

   ข น้ำขึ้น(น้ำลง
   ค ข้างขึ้นข้างแรม

3. โลกหมุนรอบตัวเองไม่ทำให้เกิดเหตุการณ์ใด

   ก ฝนตก

   ข ฤดูกาล

   ค กลางวันกลางคืน

4. ถ้าเราหันหน้าไปมองดวงอาทิตย์ในตอนเช้า ด้านซ้ายของเราจะเป็นทิศอะไร

   ก เหนือ

   ข ตะวันตก

   ค ตะวันออก

5. อุปกรณ์ใดที่มีส่วนประกอบของเซลล์แสงอาทิตย์
   ก เครื่องคิดเลข

   ข โทรศัพท์

   ค โทรทัศน์

6. สัตว์ใช้แสงสว่างจากดวงอาทิตย์เพื่ออะไร

   ก มองเห็นสิ่งต่าง ๆ 

   ข สังเคราะห์แสง
   ค สะสมอาหาร

7. การทำอาหารที่ไม่ใช้ประโยชน์จากดวงอาทิตย์คืออะไร

   ก กล้วยตาก

   ข มะขามแช่อิ่ม

   ค เนื้อแดดเดียว

8. ความร้อนจากดวงอาทิตย์ทำให้เกิดปรากฏการณ์ใด

   ก ฤดูกาล

   ข ฝนดาวตก

   ค การหมุนเวียนของน้ำ
9. ถ้าโลกของเราปราศจากความร้อนจากดวงอาทิตย์จะเกิดสิ่งใดบนโลกของเรา

   ก พืชเหี่ยวเฉา
   ข โลกเป็นน้ำแข็ง

   ค โลกเหมาะกับการเจริญเติบโต

10. ถ้าสิ่งมีชีวิตถูกแสงแดดเป็นเวลานานจะไม่เกิดผลใด
    ก มนุษย์เป็นมะเร็งผิวหนัง

    ข สัตว์เจริญเติบโตเร็ว

    ค พืชไม่แข็งแรง
เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
แบบวัดความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ตัวเราแสนซน

ชื่อ........................................................เลขที่..................ชั้น............
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ทับรูปภาพที่ตรงกับความรู้สึก
         ของนักเรียน
1. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้เล่าเรื่องตัวเราแสนซนให้เพื่อนฟัง

(


(


(
2. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำแบบฝึกหัดเรื่องตัวเราแสนซน
(


(


(
3. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานคนเดียว
(


(


(
4. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานเป็นกลุ่ม

(


(


(
5. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูสอนเรื่องตัวเราแสนซน
(


(


(
สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ตัวเราแสนซนอยู่ในระดับ

( พอใจ (8(10 คะแนน)

( เฉย ๆ (5(7 คะแนน)
( ไม่พอใจ (น้อยกว่า 5 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............

แบบวัดความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว

ชื่อ........................................................เลขที่..................ชั้น............
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ทับรูปภาพที่ตรงกับความรู้สึก
         ของนักเรียน
1. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้เล่าเรื่องพืชรอบตัวให้เพื่อนฟัง

(


(


(
2. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำแบบฝึกหัดเรื่องพืชรอบตัว
(


(


(
3. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานคนเดียว
(


(


(
4. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานเป็นกลุ่ม

(


(


(
5. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูสอนเรื่องพืชรอบตัว
(


(


(
สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัวอยู่ในระดับ

( พอใจ (8(10 คะแนน)

( เฉย ๆ (5(7 คะแนน)
( ไม่พอใจ (น้อยกว่า 5 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............
แบบวัดความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์เพื่อนรัก

ชื่อ........................................................เลขที่..................ชั้น............
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ทับรูปภาพที่ตรงกับความรู้สึก
         ของนักเรียน
1. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้เล่าเรื่องสัตว์เพื่อนรักให้เพื่อนฟัง

(


(


(
2. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำแบบฝึกหัดเรื่องสัตว์เพื่อนรัก
(


(


(
3. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานคนเดียว
(


(


(
4. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานเป็นกลุ่ม

(


(


(
5. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูสอนเรื่องสัตว์เพื่อนรัก
(


(


(
สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์เพื่อนรักอยู่ในระดับ

( พอใจ (8(10 คะแนน)

( เฉย ๆ (5(7 คะแนน)
( ไม่พอใจ (น้อยกว่า 5 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............
แบบวัดความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ของเล่นและของใช้แสนสนุก

ชื่อ........................................................เลขที่..................ชั้น............
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ทับรูปภาพที่ตรงกับความรู้สึก
         ของนักเรียน
1. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้เล่าเรื่องของเล่นและของใช้แสนสนุกให้เพื่อนฟัง

(


(


(
2. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำแบบฝึกหัดเรื่องของเล่นและของใช้แสนสนุก
(


(


(
3. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานคนเดียว
(


(


(
4. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานเป็นกลุ่ม

(


(


(
5. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูสอนเรื่องของเล่นและของใช้แสนสนุก
(


(


(
สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ของเล่นและของใช้แสนสนุกอยู่ในระดับ

( พอใจ (8(10 คะแนน)

( เฉย ๆ (5(7 คะแนน)
( ไม่พอใจ (น้อยกว่า 5 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............
แบบวัดความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 แรงมหัศจรรย์

ชื่อ........................................................เลขที่..................ชั้น............
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ทับรูปภาพที่ตรงกับความรู้สึก
         ของนักเรียน
1. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้เล่าเรื่องแรงมหัศจรรย์ให้เพื่อนฟัง

(


(


(
2. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำแบบฝึกหัดเรื่องแรงมหัศจรรย์
(


(


(
3. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานคนเดียว
(


(


(
4. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานเป็นกลุ่ม

(


(


(
5. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูสอนเรื่องแรงมหัศจรรย์
(


(


(
สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 แรงมหัศจรรย์อยู่ในระดับ

( พอใจ (8(10 คะแนน)

( เฉย ๆ (5(7 คะแนน)
( ไม่พอใจ (น้อยกว่า 5 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............
แบบวัดความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 สนุกกับพลังงาน

ชื่อ........................................................เลขที่..................ชั้น............
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ทับรูปภาพที่ตรงกับความรู้สึก
         ของนักเรียน
1. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้เล่าเรื่องสนุกกับพลังงานให้เพื่อนฟัง

(


(


(
2. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำแบบฝึกหัดเรื่องสนุกกับพลังงาน
(


(


(
3. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานคนเดียว
(


(


(
4. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานเป็นกลุ่ม

(


(


(
5. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูสอนเรื่องสนุกกับพลังงาน
(


(


(
สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 สนุกกับพลังงานอยู่ในระดับ

( พอใจ (8(10 คะแนน)

( เฉย ๆ (5(7 คะแนน)
( ไม่พอใจ (น้อยกว่า 5 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............
แบบวัดความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 ดินน่ารู้

ชื่อ........................................................เลขที่..................ชั้น............
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ทับรูปภาพที่ตรงกับความรู้สึก
         ของนักเรียน
1. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้เล่าเรื่องดินน่ารู้ให้เพื่อนฟัง

(


(


(
2. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำแบบฝึกหัดเรื่องดินน่ารู้
(


(


(
3. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานคนเดียว
(


(


(
4. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานเป็นกลุ่ม

(


(


(
5. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูสอนเรื่องดินน่ารู้
(


(


(
สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 ดินน่ารู้อยู่ในระดับ

( พอใจ (8(10 คะแนน)

( เฉย ๆ (5(7 คะแนน)
( ไม่พอใจ (น้อยกว่า 5 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............
แบบวัดความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 รู้จักดวงอาทิตย์

ชื่อ........................................................เลขที่..................ชั้น............
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ทับรูปภาพที่ตรงกับความรู้สึก
         ของนักเรียน
1. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้เล่าเรื่องรู้จักดวงอาทิตย์ให้เพื่อนฟัง

(


(


(
2. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำแบบฝึกหัดเรื่องรู้จักดวงอาทิตย์
(


(


(
3. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานคนเดียว
(


(


(
4. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูให้ทำงานเป็นกลุ่ม

(


(


(
5. นักเรียนรู้สึกอย่างไร เมื่อครูสอนเรื่องรู้จักดวงอาทิตย์
(


(


(
สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีความรู้สึกต่อการเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 รู้จักดวงอาทิตย์อยู่ในระดับ

( พอใจ (8(10 คะแนน)

( เฉย ๆ (5(7 คะแนน)
( ไม่พอใจ (น้อยกว่า 5 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............
เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ/กระบวนการ

แบบประเมินทักษะการทำงาน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ตัวเราแสนซน

คำชี้แจง นักเรียนปฏิบัติตนตามข้อความต่อไปนี้มากน้อยเพียงใด
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่นักเรียนปฏิบัติ
	ข้อความ
	ประจำ
(
	นาน ๆ ครั้ง
(
	ไม่เคย
(

	1. ใช้ประสาทสัมผัส (ฟัง ดู ดมกลิ่น ชิม และจับ) เพื่อรับรู้สิ่งต่าง ๆ
	
	
	

	2. คิดขั้นตอนก่อนทำงาน
	
	
	

	3. ลงมือทำตามที่คิดไว้
	
	
	

	4. ฝึกเพื่อเพิ่มความเก่ง
	
	
	

	5. ฝึกจนทำได้เอง
	
	
	

	รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด
	


สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีทักษะการทำงานอยู่ในระดับ
( ดี (13(15 คะแนน)

( พอใช้ (10(12 คะแนน)
( ต้องปรับปรุง (น้อยกว่า 10 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............
แบบประเมินทักษะการทำงาน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชรอบตัว

คำชี้แจง นักเรียนปฏิบัติตนตามข้อความต่อไปนี้มากน้อยเพียงใด
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่นักเรียนปฏิบัติ
	ข้อความ
	ประจำ
(
	นาน ๆ ครั้ง
(
	ไม่เคย
(

	1. ใช้ประสาทสัมผัส (ฟัง ดู ดมกลิ่น ชิม และจับ) เพื่อรับรู้สิ่งต่าง ๆ
	
	
	

	2. คิดขั้นตอนก่อนทำงาน
	
	
	

	3. ลงมือทำตามที่คิดไว้
	
	
	

	4. ฝึกเพื่อเพิ่มความเก่ง
	
	
	

	5. ฝึกจนทำได้เอง
	
	
	

	รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด
	


สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีทักษะการทำงานอยู่ในระดับ
( ดี (13(15 คะแนน)

( พอใช้ (10(12 คะแนน)
( ต้องปรับปรุง (น้อยกว่า 10 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............
แบบประเมินทักษะการทำงาน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์เพื่อนรัก

คำชี้แจง นักเรียนปฏิบัติตนตามข้อความต่อไปนี้มากน้อยเพียงใด
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่นักเรียนปฏิบัติ
	ข้อความ
	ประจำ
(
	นาน ๆ ครั้ง
(
	ไม่เคย
(

	1. ใช้ประสาทสัมผัส (ฟัง ดู ดมกลิ่น ชิม และจับ) เพื่อรับรู้สิ่งต่าง ๆ
	
	
	

	2. คิดขั้นตอนก่อนทำงาน
	
	
	

	3. ลงมือทำตามที่คิดไว้
	
	
	

	4. ฝึกเพื่อเพิ่มความเก่ง
	
	
	

	5. ฝึกจนทำได้เอง
	
	
	

	รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด
	


สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีทักษะการทำงานอยู่ในระดับ
( ดี (13(15 คะแนน)

( พอใช้ (10(12 คะแนน)
( ต้องปรับปรุง (น้อยกว่า 10 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............

แบบประเมินทักษะการทำงาน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ของเล่นและของใช้แสนสนุก

คำชี้แจง นักเรียนปฏิบัติตนตามข้อความต่อไปนี้มากน้อยเพียงใด
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่นักเรียนปฏิบัติ
	ข้อความ
	ประจำ
(
	นาน ๆ ครั้ง
(
	ไม่เคย
(

	1. ใช้ประสาทสัมผัส (ฟัง ดู ดมกลิ่น ชิม และจับ) เพื่อรับรู้สิ่งต่าง ๆ
	
	
	

	2. คิดขั้นตอนก่อนทำงาน
	
	
	

	3. ลงมือทำตามที่คิดไว้
	
	
	

	4. ฝึกเพื่อเพิ่มความเก่ง
	
	
	

	5. ฝึกจนทำได้เอง
	
	
	

	รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด
	


สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีทักษะการทำงานอยู่ในระดับ
( ดี (13(15 คะแนน)

( พอใช้ (10(12 คะแนน)
( ต้องปรับปรุง (น้อยกว่า 10 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............
แบบประเมินทักษะการทำงาน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 แรงมหัศจรรย์

คำชี้แจง นักเรียนปฏิบัติตนตามข้อความต่อไปนี้มากน้อยเพียงใด
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่นักเรียนปฏิบัติ
	ข้อความ
	ประจำ
(
	นาน ๆ ครั้ง
(
	ไม่เคย
(

	1. ใช้ประสาทสัมผัส (ฟัง ดู ดมกลิ่น ชิม และจับ) เพื่อรับรู้สิ่งต่าง ๆ
	
	
	

	2. คิดขั้นตอนก่อนทำงาน
	
	
	

	3. ลงมือทำตามที่คิดไว้
	
	
	

	4. ฝึกเพื่อเพิ่มความเก่ง
	
	
	

	5. ฝึกจนทำได้เอง
	
	
	

	รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด
	


สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีทักษะการทำงานอยู่ในระดับ
( ดี (13(15 คะแนน)

( พอใช้ (10(12 คะแนน)
( ต้องปรับปรุง (น้อยกว่า 10 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............
แบบประเมินทักษะการทำงาน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 สนุกกับพลังงาน

คำชี้แจง นักเรียนปฏิบัติตนตามข้อความต่อไปนี้มากน้อยเพียงใด
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่นักเรียนปฏิบัติ
	ข้อความ
	ประจำ
(
	นานๆครั้ง
(
	ไม่เคย
(

	1. ใช้ประสาทสัมผัส (ฟัง ดู ดมกลิ่น ชิม และจับ) เพื่อรับรู้สิ่งต่าง ๆ
	
	
	

	2. คิดขั้นตอนก่อนทำงาน
	
	
	

	3. ลงมือทำตามที่คิดไว้
	
	
	

	4. ฝึกเพื่อเพิ่มความเก่ง
	
	
	

	5. ฝึกจนทำได้เอง
	
	
	

	รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด
	


สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีทักษะการทำงานอยู่ในระดับ
( ดี (13(15 คะแนน)

( พอใช้ (10(12 คะแนน)
( ต้องปรับปรุง (น้อยกว่า 10 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............
แบบประเมินทักษะการทำงาน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 ดินน่ารู้

คำชี้แจง นักเรียนปฏิบัติตนตามข้อความต่อไปนี้มากน้อยเพียงใด
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่นักเรียนปฏิบัติ
	ข้อความ
	ประจำ
(
	นานๆครั้ง
(
	ไม่เคย
(

	1. ใช้ประสาทสัมผัส (ฟัง ดู ดมกลิ่น ชิม และจับ) เพื่อรับรู้สิ่งต่าง ๆ
	
	
	

	2. คิดขั้นตอนก่อนทำงาน
	
	
	

	3. ลงมือทำตามที่คิดไว้
	
	
	

	4. ฝึกเพื่อเพิ่มความเก่ง
	
	
	

	5. ฝึกจนทำได้เอง
	
	
	

	รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด
	


สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีทักษะการทำงานอยู่ในระดับ
( ดี (13(15 คะแนน)

( พอใช้ (10(12 คะแนน)
( ต้องปรับปรุง (น้อยกว่า 10 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............
แบบประเมินทักษะการทำงาน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 รู้จักดวงอาทิตย์

คำชี้แจง นักเรียนปฏิบัติตนตามข้อความต่อไปนี้มากน้อยเพียงใด
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่นักเรียนปฏิบัติ
	ข้อความ
	ประจำ
(
	นานๆครั้ง
(
	ไม่เคย
(

	1. ใช้ประสาทสัมผัส (ฟัง ดู ดมกลิ่น ชิม และจับ) เพื่อรับรู้สิ่งต่าง ๆ
	
	
	

	2. คิดขั้นตอนก่อนทำงาน
	
	
	

	3. ลงมือทำตามที่คิดไว้
	
	
	

	4. ฝึกเพื่อเพิ่มความเก่ง
	
	
	

	5. ฝึกจนทำได้เอง
	
	
	

	รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด
	


สรุปผลการประเมินตนเอง นักเรียนมีทักษะการทำงานอยู่ในระดับ
( ดี (13(15 คะแนน)

( พอใช้ (10(12 คะแนน)
( ต้องปรับปรุง (น้อยกว่า 10 คะแนน)
ชื่อนักเรียน.............................................
ประเมินเมื่อวันที่.........เดือน...................................พ.ศ...............

เครื่องมือประเมินสมรรถนะทางวิทยาศาสตร์และภาระงานของนักเรียน
โดยใช้มิติคุณภาพ (Rubrics)

การสังเกต (observation) เป็นวิธีการหาข้อมูลโดยตรงโดยใช้ประสาทสัมผัสทั้งห้า ได้แก่ การดู การดม การฟัง การชิม และการสัมผัส 
ตัวอย่าง
แบบประเมินกิจกรรมการสังเกต 
เรื่อง...............................................................................................กลุ่มที่...........
ภาคเรียนที่.......................ชั้น...................................................
	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	1
	2
	3
	4

	1. การดำเนินการสังเกต
	
	
	
	

	2. การใช้ประสาทสัมผัส
	
	
	
	

	3. การบอกรายละเอียดของสิ่งที่สังเกต
	
	
	
	

	4. บันทึกผลการสังเกตอย่างตรงไปตรงมาตามความเป็นจริง
	
	
	
	

	5. ความปลอดภัยขณะสังเกต
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน แยกตามองค์ประกอบย่อย 5 ด้าน
1. การดำเนินการสังเกต
4 หมายถึง ดำเนินการสังเกตตามลำดับขั้นตอนได้ดีและทันตามเวลาที่กำหนด
3 หมายถึง ดำเนินการสังเกตได้ตามลำดับขั้นตอน ต้องการความช่วยเหลือจากครูเป็นบางครั้ง
2 หมายถึง ดำเนินการสังเกตค่อนข้างจะผิดพลาด ไม่สามารถปฏิบัติได้บางขั้นตอน ทำให้
   ดำเนินการเสร็จไม่ทันเวลา
1 หมายถึง ดำเนินการสังเกตผิดพลาด ต้องให้ความช่วยเหลือตลอดเวลา
2. การใช้ประสาทสัมผัส
4 หมายถึง การใช้ประสาทสัมผัสอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่างรวมกันได้เหมาะสมกับสิ่งที่
   
   สังเกต ทำให้ได้ข้อมูลมากที่สุด
3 หมายถึง การใช้ประสาทสัมผัสอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่างรวมกันได้ค่อนข้างเหมาะสม
   กับสิ่งที่สังเกต แต่ต้องได้รับคำแนะนำจากครูเป็นบางครั้ง
2 หมายถึง การใช้ประสาทสัมผัสอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่างรวมกันไม่เหมาะสมกับสิ่งที่
 
   สังเกต ทำให้ได้ข้อมูลที่ไม่ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่
1 หมายถึง ใช้การคาดเดามากกว่าใช้ประสาทสัมผัส
3. การบอกรายละเอียดของสิ่งที่สังเกต
4 หมายถึง บอกหรืออธิบายลักษณะของสิ่งที่สังเกตได้อย่างสมบูรณ์และครบถ้วน
3 หมายถึง บอกหรืออธิบายองค์ประกอบหลักของสิ่งที่สังเกตได้
2 หมายถึง บอกหรืออธิบายองค์ประกอบหลักของสิ่งที่สังเกตได้เพียงบางส่วน
1 หมายถึง บอกหรืออธิบายสิ่งที่สังเกตได้น้อยมาก
4. บันทึกผลการสังเกตอย่างตรงไปตรงมาตามความเป็นจริง
4 หมายถึง มีการบันทึกผลการสังเกตอย่างตรงไปตรงมาตามความเป็นจริง ไม่แสดงความ
   คิดเห็นหรือใช้เหตุผลประกอบ
3 หมายถึง มีการบันทึกผลการสังเกตอย่างตรงไปตรงมาตามความเป็นจริงและแสดงความ
   คิดเห็นหรือใช้เหตุผลประกอบบ้างเล็กน้อย
2 หมายถึง มีการบันทึกผลการสังเกตตามความเป็นจริงบางส่วนและแสดงความคิดเห็นหรือให้
    
   เหตุผลประกอบเป็นส่วนใหญ่
1 หมายถึง มีการบันทึกผลการสังเกตตามความคิดเห็นของตนเอง 
5. ความปลอดภัยขณะสังเกต
4 หมายถึง สังเกตด้วยความระมัดระวังและสามารถแนะนำเพื่อนเพื่อให้เกิดความปลอดภัยได้
3 หมายถึง สังเกตด้วยความระมัดระวัง ครูต้องดูแลและชี้แนะเป็นบางครั้ง
2 หมายถึง สังเกตด้วยความระมัดระวัง ครูต้องดูแลและชี้แนะเป็นบ่อยครั้ง
1 หมายถึง ขาดความระมัดระวัง ทำให้เกิดอันตรายขณะที่สังเกต
เกณฑ์ประเมินโดยภาพรวม
	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	4
	ดำเนินการสังเกตตามลำดับขั้นตอนได้อย่างรวดเร็ว ใช้ประสาทสัมผัสได้เหมาะสมกับสิ่งที่สังเกต คำนึงถึงความปลอดภัยขณะที่สังเกต บอกรายละเอียดของสิ่งที่สังเกตได้สมบูรณ์ ครบถ้วน และบันทึกผลการสังเกตอย่างตรงไปตรงมาตามความเป็นจริง

	3
	ดำเนินการสังเกตได้ตามลำดับขั้นตอน ใช้ประสาทสัมผัสได้ค่อนข้างเหมาะสมกับสิ่งที่สังเกต สังเกตด้วยความระมัดระวังเพื่อความปลอดภัย บอกรายละเอียดของสิ่งที่สังเกตได้เพียงองค์ประกอบหลัก และบันทึกผลการสังเกตตามความเป็นจริง แสดงความคิดเห็นบ้างเล็กน้อย

	2
	ดำเนินการสังเกตได้บางขั้นตอน ใช้ประสาทสัมผัสไม่เหมาะสมกับสิ่งที่สังเกต ต้องการความช่วยเหลือ แนะนำเพื่อให้เกิดความปลอดภัย บอกรายละเอียดของสิ่งที่สังเกตได้เพียงองค์ประกอบหลักบางส่วน และบันทึกผลการสังเกตตามความเป็นจริงบางส่วน รวมทั้งใส่ความคิดเห็นเพิ่มเติม

	1
	ดำเนินการสังเกตผิดพลาด ใช้การคาดเดามากกว่าใช้ประสาทสัมผัส ต้องคอยดูแลเพื่อให้เกิดความปลอดภัย บอกรายละเอียดมีสิ่งที่สังเกตได้น้อยมากและบันทึกผลการสังเกตตามความคิดเห็น ขาดการสังเกตที่น่าเชื่อถือ



การสำรวจ (exploration)  เป็นวิธีการหาข้อมูลเกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ โดยใช้วิธีการปละเทคนิคต่าง ๆ เช่น การสังเกต การสัมภาษณ์ การเก็บตัวอย่าง เพื่อนำมาวิเคราะห์ จำแนกหรือหาความสัมพันธ์

ตัวอย่าง
แบบประเมินกิจกรรมการสำรวจ
เรื่อง...............................................................................................กลุ่มที่...........
ภาคเรียนที่.......................ชั้น...................................................
	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	1
	2
	3
	4

	1. การเลือกใช้อุปกรณ์/เครื่องมือในการสำรวจ
	
	
	
	

	2. การดำเนินการสำรวจ
	
	
	
	

	3. การจัดจำแนกประเภทข้อมูล
	
	
	
	

	4. การบันทึกผลการสำรวจตามข้อเท็จจริง
	
	
	
	

	5. ความปลอดภัยขณะทำการสำรวจ
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน แยกตามองค์ประกอบย่อย 5 ด้าน
1. การเลือกใช้อุปกรณ์/เครื่องมือในการสำรวจ

4 หมายถึง เลือกใช้อุปกรณ์ได้ถูกต้อง เหมาะสม และสอดคล้องกับวิธีการสำรวจทุกขั้นตอน

3 หมายถึง เลือกใช้อุปกรณ์ได้ถูกต้องและสอดคล้องกับวิธีการสำรวจเป็นส่วนใหญ่

2 หมายถึง เลือกใช้อุปกรณ์ได้ถูกต้องบางส่วนและสอดคล้องกับวิธีการสำรวจเป็นบางขั้นตอน

1 หมายถึง เลือกใช้อุปกรณ์ไม่ถูกต้องและไม่สอดคล้องกับวิธีการสำรวจ
2. การดำเนินการสำรวจ

4 หมายถึง สามารถดำเนินการสำรวจตามลำดับขั้นตอนได้ในเวลาที่กำหนด รวมทั้งใช้เทคนิคหรือวิธีการที่เหมาะสมทำการสำรวจ

3 หมายถึง สามารถดำเนินการสำรวจตามลำดับขั้นตอนและนำเทคนิคหรือวิธีการมาใช้ทำการสำรวจ แต่ต้องได้รับความช่วยเหลือแนะนำจากครูเป็นบางครั้ง

2 หมายถึง การดำเนินการไม่เป็นไปตามลำดับขั้นตอน ใช้เวลามาก และครูต้องให้ความช่วยเหลือหรือแนะนำบ่อยครั้ง

1 หมายถึง การดำเนินการผิดพลาด ใช้เวลาเกินที่กำหนดไว้ และครูต้องให้ความช่วยเหลือหรือแนะนำตลอดเวลา
3. การจัดจำแนกประเภทข้อมูล

4 หมายถึง สามารถจัดจำแนกประเภทของสิ่งที่ทำการสำรวจเป็นหมวดหมู่ ทำให้ง่ายต่อการทำความเข้าใจ รวมทั้งระบุเกณฑ์การจำแนกได้

3 หมายถึง สามารถจัดจำแนกประเภทของสิ่งที่ทำการสำรวจเป็นหมวดหมู่ได้  ตามเกณฑ์ที่ครูแนะนำ

2 หมายถึง สามารถจัดจำแนกประเภทของสิ่งที่ทำการสำรวจเป็นหมวดหมู่ได้บางส่วน โดยที่ครูและเพื่อนต้องให้ความช่วยเหลือหรือแนะนำเกี่ยวกับเกณฑ์การจำแนก

1 หมายถึง สามารถจัดจำแนกประเภทของสิ่งที่ทำการสำรวจได้น้อยมาก โดยที่ครูและเพื่อนต้องให้ความช่วยเหลือหรือแนะนำเกี่ยวกับเกณฑ์การจำแนก
4. การบันทึกผลการสำรวจตามข้อเท็จจริง

4 หมายถึง บันทึกข้อมูลตามข้อเท็จจริง ทุกขั้นตอน มีรายละเอียดครบถ้วน

3 หมายถึง บันทึกข้อมูลตามข้อเท็จจริง แต่ขาดการอธิบายรายละเอียดบางขั้นตอน

2 หมายถึง บันทึกข้อมูลตามข้อเท็จจริงเป็นบางส่วนและใส่ความคิดเห็นของตนเอง รวมทั้ง
   รายละเอียดบางส่วนขาดหายไป

1 หมายถึง บันทึกข้อมูลได้น้อยมาก ขาดความน่าเชื่อถือ
5. ความปลอดภัยขณะทำการสำรวจ
4 หมายถึง สำรวจด้วยความระมัดระวังและสามารถแนะนำเพื่อนเพื่อให้เกิดความปลอดภัยได้
3 หมายถึง สำรวจด้วยความระมัดระวัง ครูต้องดูแลและชี้แนะเป็นบางครั้ง
2 หมายถึง สำรวจด้วยความระมัดระวัง ครูต้องดูแลและชี้แนะเป็นบ่อยครั้ง
1 หมายถึง ขาดความระมัดระวัง ทำให้เกิดอันตรายขณะที่สำรวจ
เกณฑ์การประเมินกิจกรรมการสำรวจโดยภาพรวม
	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	4
	เลือกใช้อุปกรณ์ได้ถูกต้อง เหมาะสม ดำเนินการสำรวจได้รวดเร็ว ใช้เทคนิคหรือวิธีการได้เหมาะสม คำนึงถึงความปลอดภัยขณะที่ทำการสำรวจ จัดจำแนกประเภทของสิ่งที่ทำการสำรวจเป็นหมวดหมู่ รวมทั้งบอกเกณฑ์การจำแนกได้ และบันทึกผลการสำรวจตามข้อเท็จจริง มีรายละเอียดครบถ้วน

	3
	เลือกใช้อุปกรณ์ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ ดำเนินการสำรวจตามลำดับขั้นตอน สำรวจด้วยความระมัดระวัง เพื่อให้เกิดความปลอดภัย สามารถจัดจำแนกประเภทของสิ่งที่สำรวจเป็นหมวดหมู่ได้ บันทึกผลการสำรวจตามข้อเท็จจริง

	2
	เลือกใช้อุปกรณ์ได้ถูกต้องเป็นบางส่วน การดำเนินการสำรวจต้องใช้เวลามาก ไม่สามารถปฏิบัติได้บางขั้นตอน ต้องคอยช่วยเหลือแนะนำเพื่อให้เกิดความปลอดภัยขณะที่สำรวจ จัดจำแนกประเภทของข้อมูลได้เพียงบางส่วน บันทึกผลการสำรวจตามข้อเท็จจริงบางส่วน รายละเอียดบางส่วนหายไป

	1
	เลือกใช้อุปกรณ์ไม่สอดคล้องกับวิธีการสำรวจ การดำเนินการสำรวจผิดพลาด ต้องคอยดูแลเพื่อให้เกิดความปลอดภัยขณะที่ทำการสำรวจ ไม่สามารถจัดจำแนกประเภทของสิ่งที่สำรวจได้และบันทึกผลการสำรวจน้อยมาก ขาดความน่าเชื่อถือ



การทดลอง (experimental) เป็นกระบวนการเรียนรู้เพื่อค้นหาคำตอบหรือตรวจสอบสมมติฐานที่ตั้งไว้ด้วยการใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ประกอบด้วยการออกแบบวิธีการทดลอง กำหนดตัวแปร ตั้งสมมติฐาน เลือกและใช้เครื่องมือการทดลองหรือวัสดุอุปกรณ์ ปฏิบัติการทดลอง บันทึกผลการทดลองและสรุปผลการทดลอง
ตัวอย่าง
แบบประเมินการปฏิบัติการทดลอง
เรื่อง...............................................................................................กลุ่มที่...........
ภาคเรียนที่.......................ชั้น...................................................
	เลขที่
	ชื่อ-สกุล
	การวางแผนและการออกแบบการทดลอง
	การดำเนินการทดลอง
	ผลการทดลอง
และสรุปผล
	รวม

	
	
	ชื่อเรื่อง
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	การตั้งสมมติฐาน
	ตัวแปรต้น
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	ตัวแปรควบคุม
	วิธีการทดลอง
	การทดลอง
	วิธีใช้อุปกรณ์
	การเก็บรักษาอุปกรณ์
	การจัดกระทำข้อมูล
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หมายเหตุ อาจลดประเด็นในการประเมินหรือลดคะแนนในแต่ละประเด็นได้ตามความเหมาะสม

เกณฑ์การให้คะแนน
1. การวางแผนและการออกแบบการทดลอง
  1.1 ชื่อเรื่อง







(สอดคล้องกับปัญหา



ให้
1 คะแนน

(ไม่สอดคล้องกับปัญหา



ให้ 
0 คะแนน

(ชื่อเรื่องมีความชัดเจน



ให้
1 คะแนน

(ชื่อเรื่องไม่ชัดเจน




ให้
0 คะแนน
  1.2 ปัญหา

(สอดคล้องกับชื่อเรื่อง



ให้
1 คะแนน

(ไม่สอดคล้องกับชื่อเรื่อง



ให้
0 คะแนน

(ครอบคลุมเรื่อง




ให้
1 คะแนน

(ไม่ครอบคุลมเรื่อง



ให้
1 คะแนน
 1.3 การตั้งสมมติฐาน

(ตั้งสมมติฐานได้สอดคล้องกับปัญหา


ให้
1 คะแนน

(ถ้าสมมติฐานไม่สอดคล้องกับปัญหา


ให้
0 คะแนน

(ตั้งสมมติฐานได้อย่างมีเหตุผล


ให้
1 คะแนน

(ถ้าสมมติฐานไม่มีเหตุผล



ให้
0 คะแนน
  1.4 ตัวแปรต่าง ๆ ทั้ง 3 ตัวแปร

(มีตัวแปรต่าง ๆ และถูกต้องให้คะแนนตัวแปรละ 
ให้
1 คะแนน

(มีตัวแปรต่าง ๆ แต่ไม่ถูกต้อง หรือไม่มีตัวแปร
ให้
0 คะแนน
  1.5 วิธีการทดลอง 

(ระบุอุปกรณ์การทดลองครบถ้วน


ให้
1 คะแนน

(ระบุอุปกรณ์การทดลองไม่ครบถ้วน


ให้
0 คะแนน

(ระบุอุปกรณ์การทดลองเหมาะสม


ให้
1 คะแนน

(ระบุอุปกรณ์การทดลองไม่เหมาะสม


ให้
0 คะแนน

(มีวิธีการทดลองเหมาะสม



ให้
2 คะแนน

(วิธีการทดลองข้ามขั้นตอนหรือสลับซับซ้อน

ให้
1 คะแนน

(มีวิธีการทดลองไม่เหมาะสม


ให้
0 คะแนน
2.  การดำเนินการทดลอง
  2.1 การทดลอง

(ดำเนินการทดลองสอดคล้องกับแผนการทดลอง
ให้
1 คะแนน

(ดำเนินการทดลองไม่สอดคล้องกับแผนการทดลอง
ให้
0 คะแนน
  2.2 วิธีการใช้อุปกรณ์

(มีวิธีการใช้อุปกรณ์ถูกต้อง



ให้
1 คะแนน

(มีวิธีการใช้อุปกรณ์ไม่ถูกต้อง 


ให้
0 คะแนน
  2.3 การเก็บรักษาอุปกรณ์

(อุปกรณ์มีความสะอาด



ให้
1 คะแนน

(อุปกรณ์ไม่มีความสะอาด



ให้
0 คะแนน

(จัดเก็บอุปกรณ์เป็นระเบียบเรียบร้อย


ให้
1 คะแนน

(จัดเก็บอุปกรณ์ไม่เป็นระเบียบเรียบร้อย

ให้
0 คะแนน

(อุปกรณ์ไม่ชำรุด




ให้
1 คะแนน

(อุปกรณ์ชำรุด




ให้
0 คะแนน
3. ผลการทดลองและสรุปผล
  3.1 การจัดกระทำข้อมูล

(นำเสนอข้อมูลเข้าใจง่าย



ให้
1 คะแนน

(นำเสนอข้อมูลได้เหมาะสม




ให้
0 คะแนน

(นำเสนอข้อมูลเป็นลำดับขั้นตอน



ให้
1 คะแนน

(นำเสนอข้อมูลไม่เป็นลำดับขั้นตอน



ให้
0 คะแนน
  3.2 ความถูกต้องของข้อมูล

(ข้อมูลที่นำเสนอมีความถูกต้อง



ให้
2 คะแนน

(ข้อมูลที่นำเสนอมีความเป็นไปได้



ให้
1 คะแนน

(ข้อมูลที่นำเสนอไม่ถูกต้อง


 

 ให้
0 คะแนน
  3.3 การแปลความหมายข้อมูลและสรุปผลการทดลอง

(แปลความหมายข้อมูลได้ถูกต้อง



ให้
1 คะแนน

(แปลความหมายข้อมูลไม่ถูกต้อง



ให้
0 คะแนน

(สรุปผลข้อมูลได้สอดคล้องกับจุดประสงค์การทดลอง

ให้
1 คะแนน

(สรุปผลการทดลองไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การทดลอง
ให้ 
0 คะแนน
เกณฑ์การประเมินแยกตามองค์ประกอบ
	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	
	1. การวางแผนวิธีดำเนินการทดลอง

	4
	(วางแผนการทดลองและออกแบบการทดลองได้ถูกต้อง เหมาะสมกับเวลา สามารถ
  เลือกใช้เครื่องมือและวัสดุอุปกรณ์ในการทดลองได้ถูกต้อง เหมาะสม และครบถ้วน

	3
	(วางแผนการทดลองและออกแบบการทดลองได้ถูกต้องและเหมาะสมกับเวลา แต่การ
  เลือกใช้เครื่องและวัสดุอุปกรณ์ ยังไม่เหมาะสมหรือไม่ครบถ้วน

	2
	(วางแผนการทดลองและออกแบบการทดลองได้ไม่ถูกต้องและไม่เหมาะสมกับเวลา 
  ต้องได้ความช่วยเหลือในการเลือกใช้เครื่องมือและวัสดุอุปกรณ์

	1
	(ไม่สามารถวางแผนและออกแบบการทดลองได้เอง ต้องได้รับความช่วยเหลืออย่าง
  มากในการวางแผนการทดลองการออกแบบการทดลอง การเลือกใช้เครื่องมือและ
  วัสดุอุปกรณ์

	
	2. การปฏิบัติการทดลอง

	4
	(ดำเนินการทดลองเป็นขั้นตอนและใช้เครื่องมือวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง

	3
	(ดำเนินการทดลองได้เอง แต่ต้องการคำแนะการใช้อุปกรณ์เป็นบางครั้ง

	2
	(ต้องได้รับความช่วยเหลือเป็นบางครั้งในการดำเนินการทดลองและการใช้อุปกรณ์

	1
	(ต้องได้รับความช่วยเหลือตลอดเวลาในการดำเนินการทดลองและการใช้วัสดุอุปกรณ์

	
	3 ความคล่องแคล่วในการทำการทดลอง

	4
	(ดำเนินการทดลองและใช้อุปกรณ์ทำการทดลองได้เหมาะสม มีความปลอดภัย และ
  ทำได้เสร็จทันเวลา

	3
	(ทำการทดลองและใช้อุปกรณ์ได้ทันเวลาที่กำหนด แต่ยังต้องการคำแนะนำการใช้
  อุปกรณ์บ้างเป็นครั้งคราว

	2
	(ทำการทดลองไม่ทันเวลาที่กำหนด แต่ใช้อุปกรณ์ได้ถูกต้อง และไม่เกิดความเสียหาย

	1
	(ทำการทดลองไม่ทันเวลาที่กำหนดและทำอุปกรณ์เครื่องใช้บางชิ้นชำรุดเสียหาย


	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	
	4 การนำเสนอ(บันทึกผลการทดลองและเขียนรายงานการทดลอง)

	4
	(บันทึกผลการทดลองและสรุปผลการทดลองถูกต้อง รัดกุม เขียนรายงานการ
  ทดลองได้อย่างสมบูรณ์เป็นขั้นตอนที่ชัดเจน

	3
	(บันทึกผลการทดลองและสรุปผลการทดลองได้เอง เขียนรายงานการทดลอง
  ยังไม่เป็นขั้นตอนที่สมบูรณ์

	2
	(ต้องได้รับคำแนะนำเป็นบางครั้งในการบันทึกผลการทดลอง การสรุปผลการ
  ทดลอง รวมทั้งการเขียนรายงานการทดลอง

	1
	(ต้องได้รับความช่วยเหลืออย่างมากในการบันทึกผลการทดลอง การสรุปผล
  การทดลอง รวมทั้งการเขียนรายงานการทดลอง


เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติการทดลองแบบภาพรวม
	ระดับคุณภาพ
	รานการประเมิน

	4

	วางแผนวิธีการทดลองและปฏิบัติการทดลองได้คล่องแคล่ว ใช้อุปกรณ์ได้เหมาะสมถูกต้อง ผลการทดลองที่ได้ถูกต้องสมบูรณ์

	3

	วางแผนวิธีการทดลองและปฏิบัติการทดลองได้คล่องแคล่ว ใช้อุปกรณ์ได้เหมาะสมถูกต้อง ผลการทดลองที่ได้ถูกต้องแต่ยังไม่ครบถ้วน

	2

	วางแผนวิธีการทดลองและปฏิบัติการทดลองได้บ้าง แต่ไม่คล่องแคล่ว ต้องการความช่วยเหลือแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ถูกต้องและปลอดภัย

	1
	ไม่สามารถวางแผนวิธีการทดลองและปฏิบัติการทดลองได้เอง


การสืบค้นข้อมูล (search) เป็นการหาข้อมูลหรือข้อสนเทศที่มีผู้รวบรวมไว้แล้วจากแหล่งต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด เครือข่าย อินเทอร์เน็ต ภูมิปัญญาท้องถิ่น

ตัวอย่าง
แบบประเมินรายงานการสืบค้นข้อมูล
เรื่อง...............................................................................................กลุ่มที่...........
ภาคเรียนที่.......................ชั้น...................................................
	ที่
	ชื่อ-สกุล
	รายการประเมิน
	รวมจำนวนรายการที่ผ่านเกณฑ์ขั้นต่ำ
	สรุป

	
	
	เนื้อหาครบถ้วนตรงตามประเด็น
	ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ
	ภาษาถูกต้องเหมาะสม
	ค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย
	รูปแบบการนำเสนอน่าสนใจ
	ประเมินปรับปรุงและแสดงความรู้สึกต่อชิ้นงาน
	
	ผ่าน
	ไม่ผ่าน

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน
1. เนื้อหาสาระครบถ้วนตรงตามประเด็น
  4 หมายถึง มีเนื้อหาสาระครบถ้วนตามประเด็นที่กำหนดทั้งหมด
  3 หมายถึง มีเนื้อหาสาระค่อนข้างครบถ้วนตามประเด็นที่กำหนดทั้งหมด
  2 หมายถึง มีเนื้อหาสาระไม่ครบถ้วนตามประเด็นแต่ภาพรวมของสาระทั้งหมดอยู่ในเกณฑ์พอใช้
  1 หมายถึง มีเนื้อหาสาระไม่ครบถ้วน ภาพรวมของสาระทั้งหมดอยู่ในเกณฑ์ต้องปรับปรุง
2. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ
  4 หมายถึง เนื้อหาสาระทั้งหมดถูกต้องตามข้อเท็จจริงและหลักวิชา
  3 หมายถึง เนื้อหาสาระเกือบทั้งหมดถูกต้องตามข้อเท็จจริงและหลักวิชา
  2 หมายถึง เนื้อหาสาระบางส่วนถูกต้องตามข้อเท็จจริงและหลักวิชาต้องแก้ไขบางส่วน
  1 หมายถึง เนื้อหาสาระส่วนใหญ่ไม่ถูกต้องตามข้อเท็จจริง หลักวิชาต้องแก้ไขเป็นส่วนใหญ่
3. ภาษาถูกต้องเหมาะสม
  4 หมายถึง สะกด การันต์ถูกต้อง ถ้อยคำสำนวนเหมาะสมดีมาก ลำดับความได้ชัดเจน เข้าใจง่าย
  3 หมายถึง สะกด การันต์ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ ถ้อยคำสำนวนเหมาะสมดี ลำดับความได้ดีพอใช้
  2 หมายถึง สะกด การันต์มีผิดอยู่บ้าง ถ้อยคำสำนวนเหมาะสมพอใช้ ลำดับความพอเข้าใจ
  1 หมายถึง สะกด การันต์ผิดมาก ถ้อยคำสำนวนไม่เหมาะสม สำดับความได้ไม่ชัดเจน
4. ค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย
  4 หมายถึง ค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายตั้งแต่ 4 แหล่งขึ้นไป
  3 หมายถึง ค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายตั้งแต่ 3 แหล่งขึ้นไป
  2 หมายถึง ค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ 2 แหล่ง
  1 หมายถึง ใช้ความรู้เพียงแหล่งเรียนรู้เดียว
5. รูปแบบการนำเสนอน่าสนใจ
  4 หมายถึง รูปแบบการนำเสนองานแปลกใหม่ น่าสนใจดี ลำดับเรื่องราวได้ดีมาก
  3 หมายถึง รูปแบบการนำเสนองานน่าสนใจ ลำดับเรื่องราวได้ดี
  2 หมายถึง รูปแบบการนำเสนองานน่าสนใจพอใช้ ลำดับเรื่องราวได้พอใช้
  1 หมายถึง รูปแบบการนำเสนอผลงานไม่น่าสนใจ ลำดับเรื่องราวได้ไม่ดี
6. ประเมินปรับปรุงและแสดงความรู้สึกต่อชิ้นงาน
  4 หมายถึง วิเคราะห์ข้อเด่น ข้อด้อยของงานได้ชัดเจน ปรับปรุงพัฒนางานได้เหมาะสม และแสดง
     ความรู้สึกต่องานทั้งกระบวนการทำงานและผลงานได้อย่างชัดเจน
  3 หมายถึง วิเคราะห์ข้อเด่น ข้อด้อยของงานได้บางส่วน ปรับปรุงพัฒนางานได้บ้าง แสดงความรู้สึก
     ต่องานได้แต่ไม่ครบถ้วน
  2 หมายถึง วิเคราะห์ข้อเด่น ข้อด้อยของงานได้เล็กน้อย ปรับปรุงพัฒนางานด้วยตนเองไม่ได้ต้อง
     ได้รับคำแนะนำจากผู้อื่น แสดงความรู้สึกต่องานได้แต่ไม่ครบถ้วน
  1 หมายถึง วิเคราะห์ข้อเด่น ข้อด้อยของงานไม่ได้ ไม่ปรับปรุงพัฒนางาน แสดงความรู้สึกต่องานได้
     เล็กน้อยหรือไม่แสดงความรู้สึกต่องาน
เกณฑ์การประเมินผลการเรียน

นักเรียนต้องมีพฤติกรรมในแต่ละรายการอย่างน้อยระดับ 2 ขึ้นไป จำนวน 4 ใน 5 รายการ
เกณฑ์การประเมินผลการบันทึกผลงาน
	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	(บันทึกผลงานได้ถูกต้องตามจุดประสงค์ เขียนบันทึกได้ชัดเจน แนวคิดหลัก
  ถูกต้อง มีประเด็นสำคัญครบถ้วน
(ใช้ภาษาได้อย่างเหมาะสม ศัพท์วิทยาศาสตร์ถูกต้อง
	4

	(บันทึกผลงานได้ตรงตามจุดประสงค์ เขียนบันทึกที่มีบางส่วนยังไม่ชัดเจน แนวคิด
  หลักถูกต้อง มีประเด็นสำคัญครบถ้วน
(ใช้ภาษา ศัพท์วิทยาศาสตร์ไม่ถูกต้องในบางส่วน
	3

	(บันทึกผลงานยึดตามจุดประสงค์ เขียนบันทึกไม่ชัดเจน แนวคิดหลักบางส่วนไม่
  ถูกต้อง ส่วนที่เป็นประเด็นสำคัญมีไม่ครบถ้วน
(ใช้ภาษา ศัพท์วิทยาศาสตร์ไม่ถูกต้องในบางส่วน
	2

	(บันทึกผลงานไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ เขียนบันทึกไม่ชัดเจนและแนวคิดหลัก
  ส่วนใหญ่ไม่ถูกต้อง
(ใช้ภาษา ศัพท์วิทยาศาสตร์ไม่ถูกต้อง
	1


โครงงานวิทยาศาสตร์ (scientific project) เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีการสืบเสาะหาความรู้ การปฏิบัติจริง และการสร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยผู้ทำโครงงานมีอิสระในการนำความรู้ ความสามารถ ประสบการณ์เดิม และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหา โครงงานวิทยาศาสตร์จำแนกเป็น 4 ประเภท คือ โครงงานประเภทสำรวจ โครงงานประเภททดลอง โครงงานสิ่งประดิษฐ์ และโครงงานประเภททฤษฎี 

การประเมินโครงงานวิทยาศาสตร์ได้กำหนดเป้าหมายและจุดประสงค์ของการประเมินไว้ ดังนี้
	เป้าหมายการเรียนรู้
	จุดประสงค์การเรียนรู้

	1. ความรู้ความคิด
	1.1 มีความเข้าใจหลักการ แนวคิดหลักทางวิทยาศาสตร์
1.2 ใช้ศัพท์เฉพาะทางวิทยาศาสตร์ได้ถูกต้อง
1.3 มีความรู้เกิดขึ้นใหม่และสร้างความรู้ด้วยตนเอง
ฯลฯ

	2. กระบวนการเรียนรู้ที่เกิดจาก
   การทำโครงงาน
2.1 โครงงานประเภทสำรวจและ
   โครงงานประเภททดลอง
	1) สามารถกำหนดปัญหาและสมมุติฐานที่สอดคล้องกัน
2) สามารถออกแบบการสำรวจหรือทดลอง การเก็บรวบรวมข้อมูลและการควบคุมตัวแปร
3) สามารถจัดกระทำและนำเสนอข้อมูลที่เข้าใจง่าย
4) สามารถแปลผลสอดคล้องกับข้อมูลที่รวบรวมได้
5) สามารถบันทึกการทำงานอย่างมีเหตุผล
ฯลฯ

	2.2 โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์
	1) สามารถเลือกวัสดุที่นำมาใช้ประดิษฐ์
2) สามารถออกแบบตรงตามวัตถุประสงค์ การใช้ประโยชน์ ความคงทน ความประณีต และน่าสนใจ
ฯลฯ

	2.3 โครงงานประเภททฤษฎี
	1) สามารถเสนอแนวคิดที่มีเหตุผล
2) สามารถอธิบายและสรุปแนวคิดหลักบนพื้นฐานของข้อตกลงเบื้องต้น
ฯลฯ

	3. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	3.1 มีความแปลกใหม่ ก่อให้เกิดประโยชน์
3.2 มีความแปลกใหม่ในการออกแบบ
ฯลฯ

	4. การเขียนรายงานหรือการแสดง
   ผลงาน
	4.1 ความถูกต้องของข้อมูล ศัพท์วิทยาศาสตร์ การเรียบเรียงข้อความและรูปแบบการนำเสนอตาราง แผนภูมิ กราฟ รูปภาพ
4.2 สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ได้อย่างชัดเจน เหมาะสม น่าสนใจ
ฯลฯ


เกณฑ์การประเมินโครงงานวิทยาศาสตร์โดยภาพรวม
	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	4
	มีการแสดงออกถึงความเข้าใจปัญหา การวางแผนวิธีการทำโครงงาน โดยอกแบบหรือคิดค้นขึ้นเอง ลงมือปฏิบัติจนทำโครงงานได้เสร็จและประสบความสำเร็จ เขียนรายงานเป็นลำดับได้ชัดเจนและครบถ้วน

	3
	มีหลักฐาน ร่องรอยที่แสดถึงความเข้าใจปัญหา การวางแผนวิธีการทำโครงงานได้ถูกต้อง ลงมือปฏิบัติจนเสร็จและประสบความสำเร็จ และเขียนรายงานได้ชัดเจน

	2
	มีหลักฐาน ร่องรอยที่แสดงถึงความเข้าใจปัญหา การวางแผนวิธีการทำโครงงานถูกต้องบางส่วน ลงมือปฏิบัติประสบความสำเร็จบางส่วน และเขียนรายงานยังไม่ชัดเจน

	1
	ใช้เวลานานมากในการทำความเข้าใจปัญหา ต้องอาศัยการแนะนำเกี่ยวกับการวางแผนวิธีการทำโครงงาน มีความยากลำบากในการลงมือปฏิบัติและเขียนรายงานที่สับสนไม่ชัดเจน


แบบบันทึกผลการประเมินโครงงานวิทยาศาสตร์
	รายการประเมิน
	คะแนนที่ได้
	หมายเหตุ

	
	4
	3
	2
	1
	

	1. การกำหนดปัญหาและการตั้งสมมติฐาน
	
	
	
	
	

	2. ข้อมูลหรือข้อเท็จจริงประกอบการทำโครงงาน
	
	
	
	
	

	3. การออกแบบการทดลอง
	
	
	
	
	

	4. อุปกรณ์และเครื่องมือในการทดลอง
	
	
	
	
	

	5. การดำเนินการทดลอง
	
	
	
	
	

	6. การบันทึกข้อมูล
	
	
	
	
	

	7. การจัดกระทำข้อมูล
	
	
	
	
	

	8. การแปลความหมายข้อมูลและการสรุปผลของข้อมูล
	
	
	
	
	

	9. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	
	
	
	
	

	10. การเขียนรายงานหรือการแสดงผลงาน
	
	
	
	
	

	รวม
	
	
	
	
	


หมายเหตุ  การประเมินโครงงานวิทยาศาสตร์ทำได้โดยการสังเกต การสัมภาษณ์ และการบันทึกการ
   ปฏิบัติงานหรือบันทึกพฤติกรรมของผู้เรียนเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่มอย่างต่อเนื่องและ  
   ผู้ประเมินหลายคน รวมทั้งการประเมินตนเองของผู้เรียน
เกณฑ์การประเมินโครงงานวิทยาศาสตร์โดยพิจารณาองค์ประกอบย่อย โครงงานประเภททดลอง
	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	
	1. การกำหนดปัญหาและการตั้งสมมติฐาน

	4
	สมมติฐานสอดคล้องกับปัญหาและแสดงความสัมพันธ์ระหว่างเหตุและผลอย่างชัดเจน

	3
	สมมติฐานสอดคล้องกับปัญหาและแดงความสัมพันธ์ระหว่างเหตุและผลแต่ยังไม่ชัดเจน

	2
	สมมติฐานสอดคล้องกับปัญหา แต่ไม่แสดงความสัมพันธ์ระหว่างเหตุและผล

	1
	สมมติฐานไม่สอดคล้องกับปัญหา

	
	2. ข้อมูลหรือข้อเท็จจริงประกอบการทำโครงงาน

	4
	มีการศึกษาค้นหาข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับปัญหาอย่างชัดเจนครอบคลุม

	3
	มีการศึกษาค้นหาข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับปัญหา แต่ยังไม่ครอบคลุม

	2
	มีการศึกษาค้นหาข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับปัญหาเพียงบางส่วน

	1
	มีการศึกษาหาข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่ไม่เกี่ยวข้องกับปัญหา

	
	3. การออกแบบการทดลอง

	4
	สอดคล้องกับสมมติฐาน ควบคุมตัวแปรได้ถูกต้องสมบูรณ์ และมีแนวทางการเก็บรวบรวมข้อมูล

	3
	สอดคล้องกับสมมติฐานและควบคุมตัวแปรได้ครบถ้วนสมบูรณ์

	2
	สอดคล้องกับสมมติฐานและควบคุมตัวแปรได้บางส่วน

	1
	สอดคล้องกับสมมติฐานแต่ไม่มีการควบคุมตัวแปร

	
	4. อุปกรณ์และเครื่องมือในการทดลอง

	4
	เลือกใช้อุปกรณ์ได้ถูกต้องและเหมาะสม

	3
	เลือกใช้อุปกรณ์ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่

	2
	เลือกใช้อุปกรณ์ได้ถูกต้องเป็นบางส่วน

	1
	เลือกใช้อุปกรณ์ไม่เหมาะสม

	
	5. การดำเนินการทดลอง

	4
	ดำเนินการทดลองได้ถูกต้องครบสมบูรณ์

	3
	ดำเนินการทดลองได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่

	2
	ดำเนินการทดลองได้ถูกต้องเป็นบางส่วน

	1
	ดำเนินการทดลองไม่เหมาะสม

	
	6. การบันทึกข้อมูล

	4
	บันทึกข้อมูลตรงจุดประสงค์ที่ต้องการศึกษาถูกต้องและครบสมบูรณ์

	3
	บันทึกข้อมูลตรงจุดประสงค์ที่ต้องการศึกษาและถูกต้อง

	2
	บันทึกข้อมูลตรงจุดประสงค์ที่ต้องการศึกษา

	1
	บันทึกข้อมูลไม่ตรงจุดประสงค์ที่ต้องการศึกษา


	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	
	7. การจัดกระทำข้อมูล

	4
	มีการจัดกระทำข้อมูลถูกต้อง ชัดเจน ละเอียด และครบสมบูรณ์

	3
	มีการจัดกระทำข้อมูลถูกต้อง ชัดเจน แต่ยังไม่ครบสมบูรณ์

	2
	มีการจัดกระทำข้อมูลถูกต้อง แต่ไม่ชัดเจนเพียงพอ

	1
	มีการจัดกระทำข้อมูลไม่ถูกต้องเป็นส่วนมาก

	
	8. การแปลความหมายข้อมูลและการสรุปผลของข้อมูล

	4
	แปลความหมายถูกต้องและสรุปผลสอดคล้องกับข้อมูล

	3
	แปลความหมายถูกต้อง แต่สรุปผลไม่สอดคล้องกับข้อมูลบางส่วน

	2
	แปลความหมายถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ แต่สรุปผลไม่สอดคล้องกับข้อมูล

	1
	แปลความหมายไม่ถูกต้องบางส่วน และไม่สรุปผล

	
	9. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	4
	โครงงานแสดงให้เห็นถึงความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้

	3
	โครงงานแสดงให้เห็นถึงความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	2
	โครงงานบางส่วนมีความแปลกใหม่จากโครงงานที่มีผู้ทำแล้ว

	1
	โครงงานคล้ายคลึงกับสิ่งที่เคยทำแล้ว

	
	10. การเขียนรายงานหรือการแสดงผลงาน

	4
	มีการนำเสนอเป็นขั้นตอนสมบูรณ์และชัดเจน

	3
	มีการนำเสนอเป็นขั้นตอนแต่ยังไม่ชัดเจน

	2
	มีการนำเสนอบางส่วนเป็นขั้นตอนแต่ยังไม่ชัดเจน

	1
	มีการนำเสนอไม่ชัดเจน ไม่เป็นขั้นตอน


ตัวอย่าง
แบบประเมินโครงงาน(ทั่วไป)

ชื่อโครงงาน...............................................................................กลุ่มที่...........
ภาคเรียนที่.......................ชั้น...................................................
	เลขที่
	ชื่อ-สกุล
	รายการประเมิน
	รวมจำนวนรายการที่ผ่านเกณฑ์ขั้นต่ำ
	สรุป

	
	
	กำหนดประเด็นปัญหาชัดเจน
	วางแผนกำหนดขั้นตอนการแก้ปัญหาได้เหมาะสม
	ลงมือปฏิบัติตามแผน
	สามารถนำไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน
	เขียนรายงานนำเสนอ
	
	ผ่าน
	ไม่ผ่าน

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน
1. กำหนดประเด็นปัญหาชัดเจน
  4 หมายถึง กำหนดประเด็นปัญหาได้ด้วยตนเอง ปัญหาที่กำหนดมีความเฉพาะเจาะจงชัดเจนดีมาก
  3 หมายถึง กำหนดประเด็นปัญหาได้ด้วยตนเอง ปัญหาที่กำหนดมีความเฉพาะเจาะจงชัดเจนดี
  2 หมายถึง กำหนดประเด็นปัญหาได้ด้วยตนเองเป็นบางส่วน ปัญหาที่กำหนดมีความเฉพาะเจาะจง
     ชัดเจนพอใช้
  1 หมายถึง กำหนดประเด็นปัญหาด้วยตนเองไม่ได้

2. วางแผนกำหนดขั้นตอนการแก้ปัญหาได้เหมาะสม
  4 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ระบุควบคุมตัวแปรได้ถูกต้องเหมาะสม
  3 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ระบุควบคุมตัวแปรได้ค่อนข้างเหมาะสม
  2 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ระบุควบคุมตัวแปรได้เหมาะสมพอใช้
  1 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ระบุควบคุมตัวแปรได้ไม่เหมาะสม
3. ลงมือปฏิบัติตามแผน
  4 หมายถึง ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนที่กำหนดไว้อย่างครบถ้วนจริงจัง สามารถค้นพบความรู้ 
             ข้อคิด แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปัญหาที่ตั้งไว้ด้วยตนเองทั้งหมด
  3 หมายถึง ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนที่กำหนดไว้อย่างครบถ้วนจริงจัง สามารถค้นพบความรู้ 
             ข้อคิด แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปัญหาที่ตั้งไว้ด้วยตนเองเป็นส่วนใหญ่
  2 หมายถึง ลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนที่กำหนดบ้าง แต่ไม่ครบถ้วน สามารถค้นพบความรู้ 
             ข้อคิด แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปัญหาที่ตั้งไว้ด้วยตนเองเป็นบางส่วน
  1 หมายถึง ลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนที่กำหนดได้น้อยมาก ไม่สามารถค้นพบความรู้ ข้อคิด 
             แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปัญหาที่ตั้งไว้
4. สามารถนำไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน
  4 หมายถึง นำข้อที่ค้นพบ วิธีปฏิบัติไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ครบถ้วน ถูกต้องและต่อเนื่อง
  3 หมายถึง นำข้อที่ค้นพบ วิธีปฏิบัติไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ครบถ้วน ถูกต้องแต่ขาดความ
             ต่อเนื่อง
  2 หมายถึง นำข้อที่ค้นพบ วิธีปฏิบัติไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้เป็นบางส่วน และต้องกระตุ้น
     เตือนให้ปฏิบัติอย่างต่อเนื่อง
  1 หมายถึง นำข้อที่ค้นพบ วิธีปฏิบัติไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้น้อยมาก หรือไม่นำไปใช้เลย
5. เขียนรายงานนำเสนอ
  4 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาค้นคว้าและนำเสนอข้อมูลได้ถูกต้องชัดเจน แสดงให้เห็นถึง
             ขั้นตอนการวางแผน การลงมือแก้ปัญหาและข้อที่ค้นพบได้ครบถ้วน
  3 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาค้นคว้าและนำเสนอข้อมูลได้ถูกต้องชัดเจน แสดงให้เห็นถึง
             ขั้นตอนการวางแผน การลงมือแก้ปัญหา และข้อที่ค้นพบได้ค่อนข้างครบถ้วน
  2 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาค้นคว้าและนำเสนอข้อมูลได้บ้าง แสดงให้เห็นถึงขั้นตอนการ
             วางแผน การลงมือแก้ปัญหา และข้อที่ค้นพบได้เพียงบางส่วน
  1 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาค้นคว้าและนำเสนอข้อมูลได้น้อยมาก เห็นขั้นตอนการวางแผน 
             การลงมือแก้ปัญหา และข้อที่ค้นพบได้ไม่ชัดเจน
เกณฑ์การตัดสินผลการเรียน

นักเรียนต้องมีพฤติกรรมในแต่ละรายการอย่างน้อยระดับ 2 ขึ้นไป จำนวน 3 ใน 5 รายการ

แฟ้มสะสมผลงาน (portfolio) เป็นแหล่งรวบรวมผลงานของนักเรียนอย่างเป็นระบบ ที่นำมาใช้ประเมินสมรรถภาพของนักเรียน เพื่อช่วยให้นักเรียน ครู ผู้ปกครองหรือผู้ที่เกี่ยวข้องเกิดความเข้าใจและมองเห็นอย่างเป็นรูปธรรมได้ว่า การปฏิบัติงานและผลงานของนักเรียนมีคุณภาพมาตรฐานอยู่ในระดับใด 

แฟ้มสะสมผลงานเป็นเครื่องมือประเมินผลตามภาพจริงที่ให้โอกาสนักเรียนได้ใช้ผลงานจากที่ได้ปฏิบัติจริงสื่อสารให้ผู้อื่นเข้าใจถึงความสามารถที่แท้จริงของตน ซึ่งผลงานที่เก็บสะสมในแฟ้มสะสมผลงานมีหลายลักษณะ เช่น การเขียนรายงาน บทความ การศึกษาค้นคว้า สิ่งประดิษฐ์ การทำโครงงาน บันทึกการบรรยาย บันทึกการทดลอง บันทึกการอภิปราย บันทึกประจำวัน แบบทดสอบ
แบบบันทึกความคิดเห็นเกี่ยวกับการประเมินชิ้นงานในแฟ้มสะสมผลงาน

ชื่อชิ้นงาน.....................................................................................................วันที่ เดือน ปี...........
หน่วยการเรียนรู้ที่.............เรื่อง................................................................
	รายการประเมิน
	บันทึกความคิดเห็นของนักเรียน

	1. เหตุผลที่เลือกชิ้นงานนี้ไว้ในแฟ้มสะสมผลงาน
	.............................................................
.............................................................

	2. จุดเด่นและจุดด้อยของงานชิ้นนี้มีอะไรบ้าง
	.............................................................
.............................................................

	3. ถ้าจะปรับปรุงงานชิ้นนี้ให้ดีขึ้นควรปรับปรุงอย่างไร
	.............................................................
.............................................................
.............................................................

	4. งานชิ้นนี้ควรได้คะแนนเท่าใด เพราะเหตุใด(ถ้ากำหนดให้คะแนนเต็ม 10 คะแนน)
	.............................................................
.............................................................
.............................................................
..............................................................




ตัวอย่าง
แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน
เรื่อง...............................................................................................กลุ่มที่...........
ภาคเรียนที่.......................ชั้น...................................................
	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	1
	2
	3
	4

	1. โครงสร้างและองค์ประกอบ
	
	
	
	

	2. แนวความคิดหลัก
	
	
	
	

	3. การประเมินผล
	
	
	
	

	4. การนำเสนอ
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน แยกตามองค์ประกอบย่อย 4 ด้าน
	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	
	1. โครงสร้างและองค์ประกอบ

	4
	ผลงานมีองค์ประกอบที่สำคัญครบถ้วนและจัดเก็บได้อย่างเป็นระบบ

	3
	ผลงานมีองค์ประกอบที่สำคัญเกือบครบถ้วนและส่วนใหญ่จัดเก็บอย่างเป็นระบบ

	2
	ผลงานมีองค์ประกอบที่สำคัญเป็นส่วนน้อย แต่บางชิ้นงานมีการจัดเก็บที่เป็นระบบ

	1
	ผลงานขาดองค์ประกอบที่สำคัญและการจัดเก็บไม่มีระบบ

	
	2. แนวความคิดหลัก

	4
	ผลงานสะท้อนแนวความคิดหลักของนักเรียนที่ได้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ มีหลักฐานแสดงว่ามีการนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ได้มาก

	3
	ผลงานสะท้อนแนวความคิดหลักของนักเรียนที่ได้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ มีหลักฐานแสดงว่าสามารถนำความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ตัวอย่างได้

	2
	ผลงานสะท้อนแนวความคิดหลักของนักเรียนว่าได้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์บ้าง มีหลักฐานแสดงถึงความพยายาม ที่จะนำไปใช้ประโยชน์

	1
	ผลงานจัดไม่เป็นระบบ มีหลักฐานแสดงว่ามีความรู้ทางวิทยาศาสตร์น้อยมาก

	
	3. การประเมินผล

	4
	มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงาน รวมทั้งมีการเสนอแนะโครงการที่เป็นไปได้ที่จะจัดทำต่อไปไว้อย่างชัดเจนหลายโครงการ

	3
	มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงาน รวมทั้งการเสนอแนะโครงการที่ควรจัดทำต่อไป

	2
	มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานบ้าง รวมทั้งมีการเสนอแนะโครงการที่จะทำต่อไปแต่ไม่ชัดเจน

	1
	มีการประเมินประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานน้อยมากและไม่มีข้อเสนอแนะใด ๆ


	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	
	4. การนำเสนอ

	4
	เขียนบทสรุปและรายงานที่มีระบบดี มีขั้นตอน มีข้อมูลครบถ้วน มีการประเมินผลครบถ้วน แสดงออกถึงความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	3
	เขียนบทสรุปและรายงานแสดงให้เห็นว่ามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน มีการประเมินผลงานเป็นส่วนมาก

	2
	เขียนบทสรุปและรายงานแสดงให้เห็นว่ามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน มีการประเมินผลเป็นบางส่วน

	1
	เขียนบทสรุปและรายงานแสดงให้เห็นว่ามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน แต่ไม่มีการประเมินผล


เกณฑ์การประเมินโดยภาพรวม
	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	4
	ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอ ไม่มีข้อผิดพลาดหรือแสดงถึงความไม่เข้าใจ มีความเข้าใจในเรื่องที่ศึกษาโดยมีการบูรณาการหรือเชื่อมโยงแนวความคิดหลักต่าง ๆ เข้าด้วยกัน

	3
	ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอและไม่มีข้อผิดพลาดหรือแสดงถึงความไม่เข้าใจ แต่ข้อมูลต่าง ๆ เป็นลักษณะของการนำเสนอที่ไม่ได้บูรณาการระหว่างข้อมูลกับแนวความคิดหลักของเรื่องที่ศึกษา

	2
	ผลงานมีรายละเอียดที่บันทึกไว้ แต่พบว่าบางส่วนมีความผิดพลาดหรือไม่ชัดเจน หรือแสดงถึงความไม่เข้าใจเรื่องที่ศึกษา

	1
	ผลงานมีข้อมูลน้อย ไม่มีรายละเอียดบันทึกไว้


ตอนที่ 1


แนวทางการจัดแผนการจัดการเรียนรู้


กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์





ด้านการใช้แรงงาน





ประโยชน์ของสัตว์





ด้านการใช้เป็นอาหาร





ด้านการเลี้ยงไว้ดูเล่น





ทักษะ/กระบวนการ


1. การสำรวจ


2. การทดลอง


3. การอภิปราย


4. การสืบค้นข้อมูล


5. การนำความรู้ไปใช้ใน


   ชีวิตประจำวัน





ความรู้


1. ปัจจัยที่จำเป็นต่อการ


   ดำรงชีวิตและการ


   เจริญเติบโตของมนุษย์


2. การตอบสนองต่อสิ่งเร้า 





ตัวเราแสนซน





คุณลักษณะที่พึงประสงค์


1. มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์


2. มีเจตคติต่อวิทยาศาสตร์


3. เห็นคุณค่าของการนำ 


   ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน


4. ใฝ่เรียนรู้


5. มุ่งมั่นในการทำงาน





ภาระงาน/ชิ้นงาน


1. ศึกษาเรื่องปัจจัยที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต


   และการเจริญเติบโต


2. สำรวจอาหารที่ตนเองและเพื่อน ๆ ชอบรับประทาน


3. ฝึกสำรวจอาหารที่ตนเองรับประทานในแต่ละมื้อ


4. ศึกษาการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของมนุษย์


5. ทดลองเกี่ยวกับการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของมนุษย์


  








ทักษะ/กระบวนการ


1. การสังเกต


2. การสำรวจ


3. การทดลอง


4. การอภิปราย


5. การนำความรู้ไปใช้ใน


   ชีวิตประจำวัน





ความรู้


1. การเจริญเติบโตของพืช


2. ปัจจัยที่จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของ


   พืช


3. การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช


4. การดูแลพืช


5. ประโยชน์ของพืช





พืชรอบตัว





คุณลักษณะที่พึงประสงค์


1. มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์


2. มีเจตคติต่อวิทยาศาสตร์


3. เห็นคุณค่าของการนำ 


  ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน


4. ใฝ่เรียนรู้


5. มุ่งมั่นในการทำงาน





ภาระงาน/ชิ้นงาน


1. ศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการดำรงชีวิตและการ


   เจริญเติบโตของพืช


2. ทดลองน้ำมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช


3. ทดลองแสงมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช


4. ศึกษาการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช


5. สำรวจและยกตัวอย่างการตอบสนองต่อ  


   สิ่งเร้าของพืชบางชนิด


6. ฝึกดูแลรักษาพืชที่ปลูกในท้องถิ่น


7. ศึกษาและนำเสนอประโยชน์ของพืชใน


   ท้องถิ่น








ทักษะ/กระบวนการ


1. การสืบค้นข้อมูล


2. การอภิปราย


3. สำรวจ


4. การนำความรู้ไปใช้ใน


   ชีวิตประจำวัน





ความรู้


1. ปัจจัยที่จำเป็นต่อการ


   ดำรงชีวิตของสัตว์


2. การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของ


   สัตว์


3. การดูแลสัตว์


4. ประโยชน์ของสัตว์





สัตว์เพื่อนรัก





คุณลักษณะที่พึงประสงค์


1. มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์


2. มีเจตคติต่อวิทยาศาสตร์


3. เห็นคุณค่าของการนำ 


  ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน


4. ใฝ่เรียนรู้


5. มุ่งมั่นในการทำงาน











ภาระงาน/ชิ้นงาน


1. ศึกษาเรื่องอาหาร น้ำ และอากาศเป็นปัจจัย


   ที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตสัตว์


2. ศึกษาเรื่องการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสัตว์


3. สืบค้นข้อมูลและยกตัวอย่างการตอบสนอง


   ต่อสิ่งเร้าของสัตว์บางชนิด


4. ศึกษาวิธีการดูแลสัตว์เลี้ยงบางชนิด


5. ฝึกดูแลสัตว์เลี้ยงในบ้าน


6. สำรวจเกี่ยวกับประโยชน์ของสัตว์ในท้องถิ่น








ทักษะ/กระบวนการ


1. การสืบค้นข้อมูล


2. การอภิปราย


3. การสำรวจ


4. การทดลอง


5. การจำแนก


6. การนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน








ความรู้


1. สมบัติของวัสดุ


2. การเลือกใช้วัสดุในชีวิตประจำวัน








ของเล่นและของใช้แสนสนุก





ภาระงาน/ชิ้นงาน


1. สำรวจของเล่นและของใช้ใน


    ชีวิตประจำวัน


2. ศึกษาเรื่องสมบัติของวัสดุที่


   นำมาทำเป็นของเล่นและของใช้


3. ทดลองสมบัติของวัสดุบางชนิด


4. ศึกษาประโยชน์ของวัสดุที่นำมา


    ทำของเล่นและของใช้


5. ศึกษาการเลือกใช้วัสดุใน


    ชีวิตประจำวัน


6. เลือกวัสดุมาประดิษฐ์ของเล่น





คุณลักษณะที่พึงประสงค์


1. มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์


2. มีเจตคติต่อวิทยาศาสตร์


3. เห็นคุณค่าของการนำความรู้ไปใช้


    ในชีวิตประจำวัน


4. ใฝ่เรียนรู้


5. มุ่งมั่นในการทำงาน








ทักษะ/กระบวนการ


1. การทดลอง


2. การสังเกต


3. การสืบคืนข้อมูล


4. การสำรวจ


5. การนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ใน


    ชีวิตประจำวัน








คุณลักษณะที่พึงประสงค์


1. มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์


2. มีเจตคติต่อวิทยาศาสตร์


3. เห็นคุณค่าของการนำความรู้ไปใช้


    ในชีวิตประจำวัน


4. ใฝ่เรียนรู้


5. มุ่งมั่นในการทำงาน








แรงมหัศจรรย์





ความรู้


1. สารแม่เหล็กและแรงที่เกิดจาก   


    แม่เหล็ก


2. ขั้วของแม่เหล็ก


3. สนามแม่เหล็กและสนามแม่เหล็ก


    โลก


4. แรงระหว่างขั้วแม่เหล็ก


5. การทำเหล็กให้เป็นแม่เหล็กและ


    การเหนี่ยวนำแม่เหล็ก


6. ประโยชน์ของแม่เหล็ก








ภาระงาน/ชิ้นงาน


1. ศึกษาสารแม่เหล็กและแรงที่เกิด   


    จากแม่เหล็ก


2. ทดลองแรงดึงดูดของแม่เหล็ก


3. ทดลองขั้วของแม่เหล็ก


4. ศึกษาสนามแม่เหล็กและ


    สนามแม่เหล็กโลก


5. ทดลองแรงดึงดูดของแม่เหล็ก


6. ศึกษาการทำแม่เหล็กโดยการถู


7. ศึกษาแรงไฟฟ้าและแรงไฟฟ้าที่


    เกิดจากการถูวัตถุบางชนิด








ความรู้


1. เซลล์ไฟฟ้าหรือแบตเตอรี่และการ


    นำไปใช้ประโยชน์


2. แหล่งผลิตพลังงานไฟฟ้า


3. วงจรไฟฟ้า


4. การเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็น


    พลังงานอื่น


5. ประเภทของเครื่องใช้ไฟฟ้า





ทักษะ/กระบวนการ


1. การทดลอง


2. การสังเกต


3. การสืบค้นข้อมูล


4. การสำรวจ


5. การนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ใน


    ชีวิตประจำวัน











สนุกกับพลังงาน





ภาระงาน/ชิ้นงาน


1. ศึกษาเรื่องไฟฟ้าเป็นพลังงาน


2. ฝึกต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย


3. ศึกษาการใช้งานของอุปกรณ์ 


    ไฟฟ้าภายในบ้าน


4. ฝึกวิเคราะห์การเปลี่ยนพลังงาน


    ไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่นของ


    อุปกรณ์ไฟฟ้าในบ้าน


5. ฝึกใช้พลังงานไฟฟ้าอย่าง


    ประหยัด








คุณลักษณะที่พึงประสงค์


1. มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์


2. มีเจตคติต่อวิทยาศาสตร์


3. เห็นคุณค่าของการนำความรู้ไปใช้


    ในชีวิตประจำวัน


4. ใฝ่เรียนรู้


5. มุ่งมั่นในการทำงาน








ความรู้


1. องค์ประกอบของดิน


2. สมบัติและการแบ่งประเภทของ 


    ดิน


3. ประโยชน์ของดิน








ทักษะ/กระบวนการ


1. การทดลอง


2. การสำรวจ


3. การจำแนก


4. การนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ใน 


    ชีวิตประจำวัน








คุณลักษณะที่พึงประสงค์


1. มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์


2. มีเจตคติต่อวิทยาศาสตร์


3. เห็นคุณค่าของการนำความรู้ไปใช้


    ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน


4. ใฝ่เรียนรู้


5. มุ่งมั่นในการทำงาน








ดินน่ารู้





ภาระงาน/ชิ้นงาน


1. ศึกษาองค์ประกอบและสมบัติ


    ของดิน


2. ทดลองความอุดมสมบูรณ์ของ


    ดิน


3. ฝึกจำแนกประเภทของดิน


4. ฝึกพรวนดินใต้ต้นไม้ เพื่อ


    บำรุงรักษาดิน


5. สำรวจการใช้ประโยชน์ของดิน


    ในท้องถิ่น








ภาระงาน/ชิ้นงาน


1. ศึกษาดวงอาทิตย์และความสำคัญ


    ของดวงอาทิตย์


2. สังเกตแสงแดดจากดวงอาทิตย์


3. สังเกตการระเหยของน้ำ


4. ศึกษาประโยชน์ของดวงอาทิตย์


5. ฝึกตากเสื้อผ้าด้วยตนเอง


6. ฝึกถนอมอาหาร เช่น ทำกล้วยตาก


7. ฝึกสังเกตรุ้งกินน้ำหลังฝนตก





คุณลักษณะที่พึงประสงค์


1. มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์


2. มีเจตคติต่อวิทยาศาสตร์


3. เห็นคุณค่าของการนำความรู้ไปใช้


    ในชีวิตประจำวัน


4. ใฝ่เรียนรู้


5. มุ่งมั่นในการทำงาน





ทักษะ/กระบวนการ


1. การทดลอง


2. การสังเกต


3. การสำรวจ


4. การนำความรู้ไปใช้ในชีวิต


    ประจำวัน





ความรู้


1. ดวงอาทิตย์และความสำคัญของ


    ดวงอาทิตย์


2. พลังงานแสงและพลังงานความ 


    ร้อนจากดวงอาทิตย์





รู้จักดวงอาทิตย์





1. ส่วนนำ ประกอบด้วย


   - ปก


   - คำนำ


   - สารบัญ


   - ประวัติส่วนตัว


   - จุดมุ่งหมายของการทำ


	แฟ้มสะสมผลงาน





2. ส่วนเนื้อหาแฟ้ม ประกอบด้วย


   - ผลงาน


   - ความคิดเห็นที่มีต่อผลงาน


   - Rubrics ประเมินผลงาน


   





3. ส่วนข้อมูลเพิ่มเติม ประกอบด้วย


   - ผลการประเมินการเรียนรู้


   - การรายงานความก้าวหน้าโดยครู    


   - ความคิดเห็นของผู้ที่มีส่วน


     เกี่ยวข้อง เช่น เพื่อน ผู้ปกครอง


   





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การลงความคิดเห็นข้อมูล


อุปกรณ์


1. กระดาษขาว        		1 แผ่น


2. อาหารทอด (เช่น


   กล้วยแขก ไก่ทอด


   ลูกชิ้นทอด) 	     	 1 อย่าง








ทักษะ


1. การจำแนกประเภท


2. การลงความคิดเห็นข้อมูล


3. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. ดินสอ 		1 แท่ง


2. สมุด 		1 เล่ม








ภาพผลส้มและแก้วน้ำส้มจาก สบบ.วิทย์ ป. 2 หน่วย 1 หน้า 11





ทักษะ 


1. การสังเกต        


2. การลงความคิดเห็นข้อมูล


3. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. ถุงพลาสติกขนาด 


   8 ( 10 นิ้ว      		 1 ถุง


2. น้ำปูนใส           		 1 ถ้วย








ภาพเด็กเป่าหลอกาแฟลงในถุงจาก บร.วิทย์ ป. 2 หน่วย 1 หน้า 11 ล่าสุด





ทักษะ


1. การสังเกต                               


2. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. สมุด 	1  เล่ม


2. ดินสอ 	1 แท่ง








ภาพการตบมือตรงห้าเพื่อนจาก สบบ.วิทย์ ป. 2 หน่วย 1 หน้า 17





ทักษะ


การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. กระดาษแข็ง	4  แผ่น


2. สี		1  กล่อง


3. ด้าย		1  หลอด


4. กรรไกร	1  เล่ม








ภาพ แผนภาพเด็กกินข้าว ดื่มน้ำจาก สบบ.วิทย์ ป. 2 หน่วย 1 หน้า 19





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การพยากรณ์


3. การทดลอง


4. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. พืชที่ปลูกในกระถาง 	2 ต้น


2. บัวรดน้ำ 				1 อัน








ภาพต้นไม้ 2 ต้นจาก สบบ.วิทย์ ป. 2 หน่วย 2 หน้า 23





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การพยากรณ์


3. การทดลอง


4. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. พืชที่ปลูกในกระถาง	2  ต้น 


2. กระดาษอะลูมิเนียม	


   ฟอยล์ 				1 แผ่น


3. บัวรดน้ำ 		 		 1 อัน








ภาพขั้นตอนการเอากระดาษสีดำหุ้มไม้จาก บร.วิทย์ ป. 2 หน่วย 2 หน้า 26





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. สมุด 			1 เล่ม 


2. ดินสอ/ปากกา 	1 แท่ง








ทักษะ 


1. การสังเกต                            


2. การพยากรณ์


3. การทดลอง


4. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. กล่องกระดาษแข็ง		1 กล่อง


2. ต้นถั่วเขียวที่ปลูกใน


   กระถาง 			2 กระถาง





ภาพกระถางเพาะถั่วเขียวอยู่ในกล่องรับแสงจาก สบบ.วิทย์ ป. 2 หน่วย 2 หน้า 48





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. แผ่นฟลอรัลโฟม       		 1 อัน


2. กระป๋องพลาสติก 		 1 ใบ


3. หลอดหยด        		 1 อัน


4. เมล็ดถั่วเขียว     		 6 เมล็ด


5. สำลี              			 1 ม้วน








ดึงภาพเมล็ดถั่วเขียวบนกะบะสำลี วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน้า 52





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การสื่อความหมายข้อมูล 


อุปกรณ์


1. แว่นขยาย 		1 อัน


2. สมุด				 1 เล่ม


3. ดินสอ/ปากกา	 1 แท่ง/ด้าม








ดึงภาพจาก บร. วิทยาศาสตร์ ป.2 หน่วย 2 หน้า 36





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การวัด


3. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. ดินสอ/ปากกา 	 1 แท่ง/ด้าม


2. กระดาษ 			 1 แผ่น


3. สายวัด 			 1 เส้น








ดึงภาพจาก วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 2 หน้า 58





ทักษะ


1. การสังเกต	


2. การจำแนก


3. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู้


1. สมุด 		1 เล่ม


2. ดินสอ/ปากกา 	1 แท่ง/ด้าม


3. ห้องสมุด


4. อินเทอร์เน็ต











ทักษะ


การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู้


1. สมุด		   1 เล่ม


2. ดินสอ/ปากกา	 1 แท่ง/ด้าม


3. ห้องสมุด


4. อินเทอร์เน็ต








ดึงภาพนกบิน วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 2 หน้า 84





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู้


1. สมุด 				1 เล่ม


2. ดินสอ/ปากกา	 	1 แท่ง/ด้าม


3. สัตว์เลี้ยง 	1 ชนิด





ดึงภาพนกในกรง วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 2 หน้า 87





ทักษะ


1. การลงความคิดเห็นข้อมูล


2. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. สมุด 1 เล่ม


2. ดินสอ/ปากกา 1 แท่ง








ผลการสัมภาษณ์


ดึงภาพแมว วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 2 หน้า 90


ผู้ให้สัมภาษณ์


ประโยชน์ของสัตว์


1.�������������������������������������_____________________________


2._____________________________


3._____________________________


4._____________________________


5._____________________________





ดึงภาพสัตว์และที่อยู่ของสัตว์ วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 2 หน้า 91





ดึงภาพพฤติกรรมสัตว์แบบต่าง ๆ  วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 2 หน้า 92





ดึงภาพสัตว์จับคู่หางสัตว์ วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 2 หน้า 93





ทักษะ


1. สังเกต


2. การสื่อความหมายข้อมูล


3. การลงความเห็นข้อมูล


อุปกรณ์


แผ่นภาพสัตว์ชนิดต่าง  ๆ





ดึงภาพเด็กทำท่าสัตว์  วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 2 หน้า 94





ทักษะ


 1. การสังเกต


2. การทำนาย


3. การทดลอง


4. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. ตะปู  		 2 ตัว


2. ถุงพลาสติก 	 1 ถุง


3. แก้วน้ำ		 1 ใบ


4. แว่นขยาย	 1 อัน


5. น้ำ  








ทักษะ


การสื่อความหมาย


อุปกรณ์


1. กระดาษสี        	  1 แผ่น


2. ไม้               	  1 อัน


3. กาว               	  1 กระปุก


4. กรรไกร          	  1 อัน





ดึงภาพขั้นตอนการทำกังหันจากกระดาษ วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 4 หน้า 116





ทักษะสร้างเสริมความเข้าใจที่คงทน


1. การสังเกต            


2. การทำนาย


3. การทดลอง


4. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. แผ่นพลาสติก  		2  แผ่น


2. น้ำตาลก้อน     		1 กล่อง


3. จานก้นตื้น     		 2 ใบ


4. สีผสมอาหาร    		1 ซอง


5. น้ำ





ดึงภาพก้อนน้ำตาล วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 4 หน้า 118





ทักษะ


1. การสังเกต                  


2. การจำแนกประเภท


3. การสื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


ของเล่นและของใช้ในบ้าน








ทักษะ


1. การสังเกต


2. การตีความหมายข้อมูลและ


     การลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. แท่งแม่เหล็ก	 1 แท่ง


2. วัตถุ 10 ชนิดไม่ซ้ำกัน





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การตีความหมายข้อมูล


    และการลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. แท่งแม่เหล็ก 1 แท่ง


2. วัตถุ 5 ชนิดไม่ซ้ำกัน





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การตีความหมายข้อมูลและ


    การลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. แท่งแม่เหล็ก	 1 แท่ง


2. เข็มทิศ 	 1 อัน


3. ด้าย	 1 ม้วน


4. ไม้ 	 1 อัน


5. ดินสอ 	 1 แท่ง


6. โต๊ะหรือเก้าอี้ 	 2 ตัว





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การจัดกระทำและสื่อ


    ความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. แท่งแม่เหล็ก 	1 แท่ง


2. เข็มทิศ 	1 อัน


3. เชือก 	1 เส้น





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การตีความหมายข้อมูลและการลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. แท่งแม่เหล็ก 2 แท่ง


2. โต๊ะ 1 ตัว





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การตีความหมายข้อมูลและ


    การลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. ถ้วย 	1 ใบ


2. เกลือ 	2 ช้อนชา


3. น้ำตาล 	2 ช้อนชา


4. ผงตะไบเหล็ก 	1 ช้อนชา


5. แท่งแม่เหล็ก 	  1 แท่ง





ทักษะ


การจัดกระทำและสื่อความหมาย


ข้อมูลลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. ภาพเกี่ยวกับแม่เหล็ก


2. ฟิวเจอร์บอร์ด





ทักษะ


1. การสังเกต


2. สื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. ตะปูเข็ม 20 อัน


2. จุกคอร์ก 20 อัน


3. อ่างใบใหญ่ 2 ใบ


4. ธงเล็ก 20 อัน


5. เชือกไนลอน 2 เส้น


6. แม่เหล็ก 2 แท่ง


7. ไม้บรรทัด 2 อัน





ทักษะ


1. การสังเกต


2. สื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. กระดาษแข็ง 	3 แผ่น


2. กรรไกร 	  1 อัน


3. ลวดหนีบกระดาษ 	  2 กล่อง


4. เทปกาว 	  1 อัน


5. ไม้ยาว 1 เมตร	  2 อัน


6. เชือกไนลอน 	  1 เส้น


7. แม่เหล็ก 	  2 แท่ง


8. นาฬิกาจับเวลา 	  1 อัน


9. กล่องสำหรับใส่ปลา 	  1 ใบ








ดึงภาพเกมแม่เหล็กตกปลา วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 5 หน้า 162





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การตีความหมายข้อมูลและ


    การลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. แท่งพลาสติกแบน 	2 แท่ง


2. กระจกหน้าปัดนาฬิกา 	1 อัน


3. ผ้าสักหลาด 		1 ผืน


4. ผ้าแพร 			1 ผืน





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การจำแนกประเภท


อุปกรณ์


1. บัตรคำขนาด 5 ( 10 ซม. 12 ใบ


2. โต๊ะ  2 ตัว


3. ตารางชื่อวัตถุที่ทำให้เกิดประจุ





ทักษะ


1. การสังเกต


2. สื่อความหมายข้อมูล


อุปกรณ์


1. กระดาษขนาด


    5 ( 5 ซม. 		     1 แผ่น


2. กรรไกร	          1 อัน


3. แผ่นกระจก 	         1 อัน


4. กระดาษแข็งสีดำ 	         1 แผ่น


5. ยางลบ 1 อัน








ทักษะ


1. การสังเกต


2. การตีความหมายข้อมูลและ


    ลงข้อสรุป


อุปกรณ์


เครื่องใช้ไฟฟ้าที่นักเรียนต้องการสำรวจ





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การตีความหมายข้อมูลและ


    การลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. ไฟฉาย 		1 กระบอก


2. ถ่านไฟฉาย 	2 ก้อน








ทักษะ


1. การสังเกต


2. การตีความหมายข้อมูลและ


    การลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. กระบะถ่านพร้อมถ่าน 	 1 อัน


2. หลอดไฟฟ้าพร้อมขั้ว	 1 หลอด


3. สายไฟฟ้า 		 3 เส้น


4. เป๊กโลหะ		 2 ตัว


5. ลวดหนีบกระดาษ		 1 ตัว


6. แผ่นยางหรือฟองน้ำ


    ขนาด 15 ( 20 ซม. 	 1 แผ่น





ดึงภาพวงจรไฟฟ้ารูปที่ 1 รูปที่ 2 วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 6 หน้า 195





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การตีความหมายข้อมูลและ


    การลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. ไฟฉาย 		1 กระบอก


2. ถ่านไฟฉาย 	2 ก้อน


3. วิทยุ 		1 เครื่อง


4. โคมไฟ		1 เครื่อง








ทักษะ


1. การสังเกต


2. การจำแนกประเภท


3. การจัดกระทำและสื่อความหมาย


   ข้อมูล


อุปกรณ์


เครื่องใช้ไฟฟ้าภายในบ้านที่


นักเรียนต้องการสำรวจ





ทักษะ


1. การสังเกต


2.การตีความหมายและ


   การลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. ดิน 			1 ถุง


2. แก้วน้ำ 			1 ใบ


3. แท่งแก้ว 		1 แท่ง


4. แว่นขยาย		 1 อัน





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การจำแนกประเภท


3. การตีความหมายและ


    การลงข้อสรุป


อุปกรณ์


ดินคนละ 			1 ถุง





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การตีความหมายและ


    การลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. ดินจากบริเวณต่าง ๆ


    คนละ 				1 ถุง


2. กระดาษหนังสือพิมพ์ 	1 ฉบับ


3. ป้ายบอกแหล่งที่มาของดิน 





ทักษะ


1 การสังเกต


2. สื่อความหมายข้อมูล 


อุปกรณ์


1. ชั้นหินหรือหินปูน	1  ถุง


2. ค้อนตอกตะปู		1  อัน





ดึงภาพเด็กทุบดิน วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 7 หน้า 226





ทักษะ


1 การสังเกต


2.การตีความหมายข้อมูลและ


   การลงข้อสรุป 


อุปกรณ์


1. ต้นไม้ขนาดเล็ก 		4(6 ต้น


2. ขวดปากกว้างพร้อม


     ฝาปิด 				1 ใบ


3. ดิน 				1 ถุง





ทักษะ


1.   การตั้งสมมุติฐาน


2.   การทดลอง


3.   การสังเกต


4.   การตีความหมายข้อมูลและ  


      ลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. ดินชั้นล่าง		     1  กระถาง


2.  ดินชั้นบน		     1   กระถาง


3.  เมล็ดพันธุ์ดอกไม้     1  ถุง


4.  กระถาง			     2  ใบ





ทักษะ


การตีความหมายข้อมูลและ


ลงข้อสรุป


อุปกรณ์


แผนภาพอาหารและสิ่งของ





ดึงภาพผักผลไม้ วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 7 หน้า 234





ดึงภาพเสื้อผ้า วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 7 หน้า 235





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การตีความหมายและ


    การลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. โต๊ะ 			1 ตัว


2. หนังสือ 		1 เล่ม


3. นาฬิกาจับเวลา 		1 อัน





ดึงภาพเด็กบังแดดให้กัน วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 8 หน้า 254





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การตีความหมายข้อมูลและ


    การลงข้อสรุป


อุปกรณ์


1. ถาด 			2 ใบ


2. ไม้บรรทัด 		1 อัน





ทักษะ


1. การสังเกต


2. การลงความคิดเห็นข้อมูล


อุปกรณ์


ภาพการใช้พลังงานจากดวงอาทิตย์





ดึงภาพวัว บ้าน เด็กกับวัว   วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 8 หน้า 258





ภาพผลไม้ จากสบบ.วิทย์ป.2 หน่วย1 หน้า31





ดึงภาพกระถางต้นไม้ จาก วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 2 หน้า 67





ดึงภาพกระถางต้นไม้ วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 2 หน้า 68





ดึงภาพกระถางต้นไม้ 3 กระถาง วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 2 หน้า 67





น้ำ





ปัจจัยที่จำเป็นในการดำรงชีวิตของสัตว์





A





อาหาร











น้ำ








อากาศ








อาหาร





A











ดึงภาพกระทะ วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 4 หน้า 129





ดึงภาพล้อรถยนต์ วิทยาศาสตร์สมบูรณ์แบบ ป.2 หน่วย 4 หน้า 135





ภาพแผ่นเหล็กกับวัตถุ A จากคู่มือแผนการจัดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบวิทย์ ป. 2 หน้า 155





ภาพผงตะไบเหล็ก





N  





            S  











N





B





  A





ภาพแผ่นเหล็กกับวัตถุ A จากคู่มือแผนการจัดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบวิทย์ ป. 2 หน้า 157





ภาพแผ่นเหล็กกับวัตถุ A จากคู่มือแผนการจัดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบวิทย์ ป. 2 หน้า 155








ภาพผงตะไบเป็นเส้นแรงแม่เหล็ก











            S  





S  











s





B





  A





ภาพแผ่นเหล็กกับวัตถุ A จากคู่มือแผนการจัดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบวิทย์ ป. 2 หน้า 157





ภาพแก้ว จากสมบูรณ์แบบวิทย์ ป. 2 หน่วย 4 หน้า 122
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