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การใช้โปรแกรม Photoshop CS2 

โปรแกรม Photoshop คืออะไร 

 โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมสําหรับสร้างภาพ และตกแต่งภาพ ซึÉงเป็นลิขสิทธิ Í ของบริษัท 

Adobe ซึÉงบริษัท Adobe มีผลิตภัณฑ์ซอฟแวร์เกีÉยวกับด้านกราฟิก มากมายเช่น Adobe illustrator สําหรับทํา

ภาพเวกเตอร์ Adobe Pemiretor สําหรับตัดต่อภาพยนต์ ฯลฯ 

 โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมตกแต่งภาพทีÉได้รับความนิยมมาก เนืÉองจากเป็นโปรแกรมทีÉใช้ง่าย 

และรองรับ Application (Plug In) เสริมได้มากมาย 

ลักษณะเด่นของ Photoshop 

1. Photoshop ทํางานเป็น Layer  

ลักษณะการทํางานของ Photoshop จะเหมือนการวางแผ่นใสซ้อนๆ กัน โดยแต่ละแผ่นจะมีการทํางาน

ต่างกัน แต่เมืÉอรวมกันแล้วจะเป็นแค่ภาพภาพเดียว แต่ละแผ่นใส(Layer) สามารถสลับไปมาได้ 

    

 

2. รูปแบบคําสัÉงเป็นแบบ Interface Enhancement ไอคอนและปุ ่ มคําสัÉงต่างๆ จะอยู่ในรูปแบบของ 

Toolbox , Toolbar และ Dialog Box ซึÉงจัดไว้เป็นหมวดหมู่ โดยคลิกเพืÉอใช้งาน และจะมีการตอบโต้

การใช้งานเป็นแบบ 3 มิติ คือ เมืÉอคลิกปุ ่ มจะยุบลงไป 

ภาพทีÉ1 ภาพทีÉ2 ภาพสําเร็จ 
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3. สนับสนุนการทําการบนเว็บไซต ์

เนืÉองจากไฟล์ภาพทีÉใช้บนเว็บไซต์มีหลายประเภท และโปรแกรม Photoshop สามารถ สร้างภาพทีÉใช้

งานบนเว็บไซต์ได้หลากหลาย  

 

เตรียมเครืÉองให้พร้อมก่อนใช้งาน 

สําหรับเครืÉอง PC 

 - ระบบปฏิบัติการ Windows XP , Windows Vista , Windows 7 

            - CPU เพนเทีÉยม III ขึ Ê นไป แรม 128 mb เป็นอย่างน้อย 

            -  การ์ดจอทีÉแสดงสีได้ระดับ 16 bit ขึ Ê นไป 

            -  ควรใช้ จอภาพทีÉแสดงผลด้วยความละเอียด 800*600 ขึ Ê นไป 

            -  CD Rom สําหรับอ่านแผ่น CD 

เริÉมต้นใช้งาน Photoshop CS2 

1. วิธีการเข้าสู่โปรแกรม Photoshop Cs2 คลิกทีÉไอคอนโปรแกรมดังรูป 

 

(ดับเบิ Ê ลคลิก ทีÉไอคอนดังรูปเพืÉอเข้าโปรแกรม Photoshop Cs2) 

 

 

ถูกใช้งานอยู ่

ไม่ถูกใช้งาน 
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2. หน้าตาของโปรแกรม Photoshop CS2 

 

 

Tool เครืÉองมือของ Photoshop 

Option Bar 

Panel เครืÉองมือต่างๆ 

Menu Bar 

พื Ê นทีÉการทํางาน 

คลิกเมาส์เพืÉอเคลืÉอนย้าย Toolbox 

กลุ่มคําสัÉง Selection ทีÉเกีÉยวกับการเลือก 

กลุ่มคําสัÉง Edit ทีÉเกีÉยวกับการระบายส ี

กลุ่มคําสัÉงพิเศษเกีÉยวกับการวาดภาพ,ใส่ตัวอักษร 

กลุ่มคําสัÉง View เกีÉยวกับมุมมองในรูปภาพ 

กลุ่มคําสัÉงในการเลือกสี Foreground และ Background 

กลุ่มคําสัÉง Quick mask 

กลุ่มคําสัÉงเกีÉยวกับการแสดงหน้าจอ 

การสลับการทํางานระหว่า Photoshop และ Image Ready 
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Panel คืออะไร 

 panel เป็นแถบทีÉช่วยอํานวยความสะดวกในการทํางาน ซึÉงมีหลายแบบด้วยกัน เช่น panel Layer , 

History และ Navigator ซึÉง panel ทีÉจําเป็นในการใช้งาน จะมีดังนี Ê 

1. Navigator ใช้สําหรับขยายมุมมองการทํางานของพืÉนทีÉการทํางาน 

2. History ใช้สําหรับ การย้อนกลับการกระทําต่างๆ เมืÉอผิดพลาด 

3. Layer ใช้สําหรับการสร้างและลบ layer ต่าง  ๆ

วิธีการเปิด/ปิด Panel 

 สามารถทําได้โดยไปทีÉเมนู Windows > แล้วเลือก Panel ทีÉต้องการใช้ 
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ชนิดไฟล์ในโปรแกรม Photoshop 

.psd (Photoshop File)         :   เป็นไฟล์พื Ê นฐานของโปรแกรม Photoshop สามารถเก็บบันทึกข้อมูล

คุณลักษณะต่างๆ ทีÉใช้ใน Photoshop ไม่ว่าจะเป็น Layer , สี หรือ Effect ต่าง  ๆ

.bmp (Bitmap file)             :   เป็นไฟล์พื Ê นฐานของ Windows 

.gif (Graphic Interchange)   :   เป็นไฟล์ทีÉใช้กนัมากบนอินเตอร์เน็ต เพราะง่ายต่อการบีบอัดข้อมูล เพราะ มี

ขนาดเล็ก  

.jpg (Joint Photographic experts Group)  :   เป็นไฟล์นิยมใช้บนอินเตอร์เน็ตเช่นกันจะแตกต่างกันทีÉไฟล์นี Ê จะ

มีความละเอียดของภาพค่อนข้างชัดเจน 

การเปิดไฟล์  

 การเรียกไฟล์ภาพหรือไฟล์ psd นําขึ Ê นมาใช้สามารถทําได้โดย ไปทีÉเมนู File > Open หรือคีย์ลัด Ctrl+O 

 

 

 

1

2. 

 

3
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การเปิดไฟล์ก่อนหน้านี Ê ด้วยคําสั É ง Open Recent 

 ไปทีÉเมนู File>Open Recent แล้วเลือกไฟล์ทีÉเคยเปิดไว้อยู่แล้วได้จากคําสัÉงนี Ê 

 

การสร้างภาพใหม่ 

 นอกจากการนําภาพมาใช้งานแล้วเราสามารถสร้างภาพขึ Êนมาให้ด้วยพื Ê นทีÉการทํางานทีÉเราสร้างได้เอง

ด้วย โดยการไปทีÉเมนู File>New หรือคีย์ลัด Ctrl+N 

 

 

1

2. 3. 

1
2. 



ก า ร ใ ช้ โ ป ร แ ก ร ม  P h o t o s h o p  เ บื Ê อ ง ต้ น  ห น้ า  | 7 

 

รายละเอียดการกําหนดขนาดพื ÊนทีÉใหม่ 

 

 

 

การบันทึกไฟล์ 

 การบันทึกไฟล์ของ Photoshop มีสองแบบคือ บันทึกเพืÉอนํามาแก้ไขได้ภายหลัง และบันทึกนําไปใช้งา

นบเว็บไซต ์

1. การบันทึกงานเพืÉอนํามาแก้ไขภายหลัง สามารถทําได้โดย ไปทีÉเมนู File>save as… 

 

 

กําหนดความสูง

และความกว้างของ

พื Ê นทีÉการทํางาน 

กําหนดหน่วยเป็น 

Pixel ทั Ê งหมด 

เลือกโหมดเป็น RGB Color 

เลือกพื Ê นหลังเป็นสีขาว 

 

เลือกพื Ê นทีÉทีÉต้องการจะบันทึกไฟล์ข้อมูล 

และตั Ê งชืÉอในช่อง File name และ 

Format ให้เลือกเป็น Photoshop 

เพืÉอทีÉจะนํามาแก้ไขภายหลังได้ 
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2. วิธีการเซฟนําไปใช้บนเว็บไซต์ สามารถทําได้โดย การไปทีÉเมนู File > Save for Web 

                       

จะปรากฏแถบข้อมูลการ Save for Web 

 

** การเลือกประเภทไฟล์ในช่อง preset นั Ê นขึ Ê นอยู่กับงานทีÉจะนําไปใช้ 

ให้เลือกเป็น Optimized 
เลือกเป็น Jpeg High 

Quality ให้เลือกเป็น 85 ขึ Ê นไป 
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การใช้เครืÉองมือ Selection (Marquee Tool) 

 ใช้ในการเลือกส่วนของรูปภาพเพืÉอการคัดลอกหรือใส ่effect ต่างๆ ให้กับส่วนทีÉเลือก และมักใช้กับ 

คําสัÉง Copy , Cut ,Delและ คําสัÉง paste  

 

การใช้เครืÉองมือ Selection (Lasso Tool) 

เป็นการเลือกส่วนของรูปภาพเช่นกัน แต่จะเป็นการเลือกแบบอิสระสามารถกําหนดส่วนทีÉเลือกได้เอง 

 

Gif  ใช้เมืÉอมีการทําภาพเคลืÉอนไหว หรือภาพทีÉมีขนาดเล็ก 

รายละเอียดของภาพไม่มาก เช่น ไอคอนต่างๆ 

Jpeg ใช้เมืÉอต้องการ ภาพทีÉมีความคมชัดของรูปภาพสูง เช่น ภาพถ่าย 

หรือรูปต่างๆ 

Png เป็นไฟล์ชนิดพิเศษคล้ายกับ Gif แต่จะมีความละเอียดสูงกว่า  

เลือกแบบอิสระ 

เลือกแบบอิสระเส้นตรงแบบหลายเหลีÉยม 

เลือกแบบเหมือนแม่เหล็กดูดขอบอัตโนมัติ 
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ตัวอย่างการเลือกแบบอิสระโดยใช้ Lasso Tool 

การใช้เครืÉองมือ Magic wand tool 

 

 เป็นการ Selection โดยอาศัยค่าสีทีÉใกล้เคียงกัน โดยโปรแกรมจะเลือกสีทีÉมีความคล้ายกับสีทีÉเลือก 
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การใช้เครืÉองมือในการระบายสีหรือแก้ไขภาพ 

Healing Brush Tool 

         ใช้เกลีÉยรอยต่างๆ โดยจะทําการรักษาโทนสี ความสว่างให้ใกล้เคียงกับของเดิมอัตโนมัติ เวลาใช้ต้องกด 

ปุ ่ ม Alt ร่วมด้วย 

 

 

 

การใช้ Brush Tool 

             

ใช้สําหรับระบายสีต่างๆ หรือรูปแบบต่างๆ ลงบนพื Ê นทีÉการทํางาน 

 

 

                        

Healing Tool ก่อนใช้ หลังใช้ 

เลือกแบบของหัวพู่กัน จาก Option bar โดยจะมี

หัวแปรงมากมายให้เลือก 
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                   ก่อนใช้ Brush Tool                                                             หลังใช้ Brush Tool 

การใช้เครืÉองมือในการคัดลอก 

Clone Stamp Tool 

 

เป็นการใช้เพืÉอการคัดลอกบางส่วนของภาพให้เหมือนต้นฉบับเดิม ต้องกดปุ ่ ม Alt ร่วมด้วย 

     

                     ก่อนใช้ Clone Stamp                                                        หลังใช้ Clone Stamp 
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การใช้ Paint Bucket Tool 

 ใช้สําหรับการเติมสีลงวัตถุทีÉต้องการ 

 

            
 

 

 

การลบวัตถุด้วย Eraser Tool 

 ใช้ในการลบวัตถุทีÉต้องการ 

 

 

 

 

 

Paint Bucket Tool ใช้เติมสี 

Gradient Tool ใช้ในการไล่ระดับส ี

ผลลัพธ์การใช้เครืÉองมือ Gradient 
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                           ก่อนใช้ Eraser Tool                                                   หลังใช้ Eraser Tool 

เครืÉองมือในการพิมพ์ตัวอักษร 

 สามารถพิมพ์ข้อความหรือตัวอักษรได้ จาก Type Tool 

 

Option Tool สําหรับ Set ค่าต่างๆของข้อความ 

 

 

เครืÉองมือในการวาดรูปทรง Shape Tool 
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การเลือกสีโดยใช้ Eyedropper Tool 

 การเลือกสีโดยใช้ Eyedropper นั Ê นเป็นการเลือกสี ทีÉเราไม่ทราบเฉดสีทีÉแน่นอนทําให้ยากต่อการเลือก 

เราจึงใช้เครืÉองมือนี Ê ในการดูดเฉดสีทีÉเราต้องการจากต้นฉบับโดยใช้เครืÉองมือนี Ê ได้ 

 

การเลือกสี Foreground และ Backgroud 

เป็นเครืÉองมือทีÉใช้สําหรับการเลือกสีทีÉต้องการ 

 

 

1. 

2 

3 

เลือกดูดสีทีÉต้องการจากรูป 

สีทีÉดูดจะปรากฏทีÉ Foreground Color 

1. 

2. 

4. 

คลิกทีÉนีÉ 

เลือกส ี 3. เลือกเฉดส ี

สีทีÉต้องการจะปรากฎ 
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การทํา Effect ให้กับ Layer 

การเติม Effect ต่างๆให้กับ Layer และรูปภาพ เช่น การใส่เส้นขอบ การทําตัวนูน การใส่เงาฯลฯ 

สามารถทําได้โดย การไปทีÉเมน ูLayer > Layer Style > แล้วเลือก effect ทีÉต้องการ 

 

 

เลือก Effect ได้ทีÉนีÉ 


